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ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυΡΒΕΞΞΑΕ 

ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: πιοφιίο ΟθΙΙοπί 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Κανσθός, ὀημήτρης 

Κοντογιάννης, Κων/ντίνος Παπαζαχαρόπουλος 

ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιωδώρου, Μαρία 

Τσαμπλάκου, Δήμητρα Κουτσιούµπα 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Θόδωρος Κοντοχρήστος 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Αντρέας Τ. κνάκης, Κώστας 

Βασιλάκης, Κώστας Παπαδάκης, Βασίλης 

Τερζόπουλος, Γιῶργος Βασιλάκης, Ηλίας βνοσςς σι Κσυ 10 Γοπήπυσ. 

Μανεσιώτης, Χρήστος Μιχόπουλος, Θοδωρής 

Δεβελέγκας, Μιχάλης Ατάλιαλης, Αποστόλη 

ο ο ει. Π{ οουγΞσ μου τησην [Ίν. Ηοίπιεξ. Ὑου απά Ών. | αΐξοπ 5αωσὰ 
Ἐνοιῤὸς Γη; Το, αΤΊσν αἱ. [ τω οοπΊπσ Ξἰγ οἱπΘ αἳ Ίισ Ώρσγα. ΡΒαυ] 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κική Γεωργόδου, χρυσο μή ο0Γησ Ίο Ιως (1η Γησ οπ ΒυπΠΗ : ες ΞΓια] τν Το 
Παντελαί ἡµηῖρα Πορφύρη, ζωή 

Φραγκοπανάγου 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζφας ία η ος ο τις κ. 
ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραµίδης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Σίλα Ράντου 
δα έδρα ἐνβγκουνηκκωκὰ Δοκιμάστε τις ικανότητές σας από τη θέση 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Νίκος Μίχος, του διάσηµου ντετέκτιθ. 
Κώστας Παράσχος 
Το ΡΙΧΕΙ. οντπροσωπεύετα στη Β. Ελλάδα απὀ 
την εταιρία ΝΟΒΤΗΕΒΝ ΝΕΤΜΟΒΗΚ ΕΠΕ 
Αριστοτέλους 7, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 284864 
2902663, ΕΑΧ: 292663 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Στέλλα Δίντση 
ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Αλέξανδρος Αθ. Τσανανός 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ την 
εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΒΕΣΡΕ, Λ. Συγγρού 44, 117 
42, Τηλ.: 9225520, 9298672-3-4-5, ΕΑΧ. 

82 16847 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζέφ Φίλο 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γιάννης Λούλης 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ιάκωβος Πολυκανδρώτης 
Χρήστος Κολοβός ” 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Μαρία Κουτσιούµπα, Ευτέρπη 
Τρίµη 

ΡΕΘΚΤΟΡ ΡύΒΙ.ΙΒΗΙΝΑ: Κατερίνα Κομίνη- 
Τσιτσώνη, Βάσω Τσόρλαλη, Βασίλης Ευσταθίου, 
Σπύρος Στουπάκης 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Μάρθα Πλεξίδα, 
Γεωργία Νιφοροπούλου, Βίκυ Ψυχογιού, Ελένη 
Κοκκοβίδου, Ματ νοπούλου - Μεσσήνη 
ΡΑΤΑ ΕΝΤΗΒΥ: Ελένη Κωνσταντνίδου, Ελένη 
Παπαδογιάννη 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ:ΠΗΓΑΣΟΣΑΕ 

ΜΟΝΤΑΖ: Β. Σαμαρτζ : 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ:ΠΗΓΑΣΟΣΑΕ ὦ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γ. Λιάππης : : 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ}: ασ Τ Τά ἀπό ΤΕ Τα μυ] 

Ιδιώτες; 5.950 δρχ. - Φοιτητές: 5600 -ΝΠΔΔ : - 8686 τς πασᾶ υμµ, τα Ι νπ ταῖς αι [ση 

8.700 ὄρχ ος: ᾗ ασ 1 τἶαν αὔανὰ Επ. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ. (11 : 

τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος; 9 200 ὄρχ. Αμερική 
11450 δρχ 

ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λ. Συγγρού 
44, 117 42 Αθήνα 
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ΡυΒΙΙΦΗΕΌ ΒΥ:ΟΟΜΡυΡΗΕΕ 9Α 
οι ΙΣΗΕΗ Μέσο Ἰκανουνόα 5 ΟεπΙοςκ5 γιατην Απηίσα µε πού 
ΘΕΝΕΒΑΙ. ΜΑΝΑΟΕΗ: Μοποίσος Ὀδοκαακίς τς καβθές δυνατότητες 
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ο ποπ δεασιὴ τρ : ο Ἡ Νοτίου υτήμῖες εναντίον Ρ6 Τουίς....84 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη ὀδεια της : Μια ποπύ ενδιαφέρουσα μάχη 
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ο θα ο θιος 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


0ΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


Συμπληρώστε το σταυρόλεξο, θρείτε τη λέξη - κλειδί και στείλτε το µέχρι 19 Νοεμθρίου 
στη διεύθυνση του Ρίχθί: Λ. Συγγρού 44, 117 40 Αθήνα. (Δεκτά θα γίνονται τα κουπόνια 
που θα έχουν σφραγίδα ταχυδρομείου µέχρι και 9 Νοεμθρίου.) Συμπληρώστε µε προσοχἠ το 
φάκελο µε τα στοιχεία σας. Εγκυροι θεωρούνται οι φάκελοι που έχουν πλήρη στοιχεία (ονο- 
µατεπώνυμο - διεύθυνση). Ο νικητής θα κληρωθεί στις 14 Νοεμθρίου και το όνομά του θα 
ανακοινωθεί στο ΡΙχΘΙ Δεκεμβρίου. Στην κλήρωση έχουν δικαίωµα συµµετοχής όλοι οι µόνι- 
μοι κάτοικοι Ελλάδος. Εξαιρείται το προσωπικό των εταιριών ΟΟΜΡυΡΗΕΘΘ ΑΕ 
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Μετά την κλήρωση ο νικητής θα παραλάθει το δώρο του µέχρι τις 30 Δεκεμθρίου από τα 
γραφεία του περιοδικού. Σε περίπτωση που ο νικητής δεν παραλάθει το δώρο του για λό- 
γους που δεν αφορούν το περιοδικό µέχρι τη συγκεκριμένη ηµεροµηνία, θα κληρωθεί ένας 
πρώτος επιλαχών. Το δώρο είναι προσωπικό και δεν ανταλλάσσεται µε χρήματα. Το περιο- 
δικό διατηρεί το δικαίωµα µεταθολής των παραπάνω ημερομηνιών, καθώς και ακύρωσης της 
κλήρωσης, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


2 ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 1992, ώρα 10.30 π.µ 


Καθόμουν στο γραφείο µου σκεφτικός. Σκεφτόµουν διάφορα: ότι 
πρέπει να πάω τις γάτες µου για εµθόλιο, ότι σε πέντε µέρες έχω τα 
γενέθλιά µου, αλλά το πιο σηµαντικό για εκείνη τη στιγµή ήταν ότι έ- 
πρεπε να γράψω το “Γράμμα από τη Σύνταξη” 


Όταν µου ήρθε αυτή η σκέψη, µε έπιασε κρύος ιδρώτας. Αλήθεια, 
µονολόγησα, τώρα τι γράφουμε; Να σκέφτομαι µε τις ώρες και να µη 
µου κατεθαίνει τίποτα. Θα μπορούσα να γράψω για το διεθνές τουρ- 
νουά τένις "9880 Αἰπεπς Ιπίθιπαίίοπα!” που έγινε στο Ολυμπιακό 
Στάδιο, στο οποίο συμμετείχε και η ΝΙπίΘΠαοΟ - σε ένα παράλληλο τουρ- 
νουά τένις - µε τη σούπερ κονσόλα της, το 9υρθ/ ΝΘ5, μοιράζοντας 
πολλά δώρα στους νικητές. Ακόμα θα μπορούσα να αναφερθώ στην άλ- . 
λη µεγάλη έκθεση, που έγινε για πρώτη φορά στην Ελλάδα, µε Βοίθ 
ΡΙΒγίπΟ .8ππθ5, όπου μπορούσε ο καθένας να συμμετάσχει στα πιο ζω- 
ντανά παιχνίδια φαντασίας και στρατηγικής ή να παρακολουθήσει ζω- 
ντανές αερομαχίες, από τον άσο τον αἰθέρων ΑἴΏοοο στο εκπληκτικό 
ΑΓ ἸλαπίοΓ. Καλά όλα αυτά, αλλά δεν είναι ούτε καν 1 ΚΒ. Αδύνατον, 
πρέπει να ϐθρω και άλλα θέµατα, σκέφτηκα. 


Εάν έγραφα για το καινούριο θιθλίο 
της Μαντόνα, για το οποίο γίνεται χα- 
µός σε όλο τον κόσµο; Μπα, πόσο θα 
µου πιάσει αυτό... 


Κότι άλλο πρέπει, λοιπόν, να θρω. 
Να γράψω π.χ. για τους φίλους µας που 
ασχολούνται µε ΡΟ, ότι από αυτόν το 
µήνα Θα θρίσκουν στο περιοδικό περισ- 
σότερα θέµατα για τον υπολογιστή 
τους. Μπορώ ακόµη να γράψω, για τους 
φίλους των 098ΠΠΘ5, ότι θα υπάρχουν πιο 
πολλά αλλά και πιο καινούρια παιχνίδια. 
Αλλά, άντε µε όλα αυτά να πιάσω τα 2 
ΚΒ. Να γράψω και για τους φίλους µας τους ἀανεπἰωΓάδες για τις πε- 
ρισσότερες σελίδες που θα θρίσκουν. Αλλωστε, και το ήθελαν και το ά- 
ξιζαν. Τι άλλο, τι άλλο... Α, ναι! Για τους δύο διαγωνισμούς µε τα πλού- 
σια δώρα. Να τους υπενθυµίσω ότι είναι η τελευταία τους ευκαιρία να 
µας στείλουν το σταυρόλεξο, αλλά και να 6ρουν το τέταρτο και τυχερό 
κομμάτι από το ρυζΖΙ6... 

ΝΤΡΙΝ... ΝΤΡΙΝ... ΝΤΡΙΝ... (το τηλέφωνο) 


Ελα ϱρε πιοθήο, τι θα γίνει ρε αγόρι µου µε αυτό το Γράμμα από τη 
Σύνταξη; Θα σε περιμένουμε πολύ ακόµη; ΤΟΥΤ... ΤΟΥΤ... ΤΟΥΤ... ταν 
ῃ Βάσω. Ξέρετε, το πιο γρήγορο θηλυκό πλήκτρο του ὈΤΡ. Εκείνη τη 
στιγµή τρελάθηκα. Έκανα 98νΘ σε µια δισκέτα όλα αυτά που σκεφτό- 
µουν, έκανα το σταυρό µου και τα πήγα κάτω. Τα έδωσα στην κοπέλα - 
με άνετο στιλ - και ετοιµάστηκα να φύγω... 

- ΕΛΑ γρήγορα πίσω! Εδώ µου λείπουν ακριθώς εφτά λέξεις για να 
φτάσει το κείμενό σου τα 3 ΚΒ. 

Πανικός. 

Αντε τώρα, κάτσε και ϐρες εφτά λέξεις για να συμµπληρώσεις αυτά τα 
καταραµένα 3 ΚΒ. Μου χρειάστηκαν ακριθώς δώδεκα λεπτά, αλλά τα 
κατάφερα. 

Γεια σας, ραντεθού τον επόµενο µήνα! ΥΕΦ!! 


το τέλος του πρώτου δεκαήµερου 

ὃ του Οκτωθρίου το Ζάππειο γέμισε 

για τρεις ηµέρες µε οοπιρυίθί 

. Ο/8ρΡΏίο5 όλων των ειδών. Αιτία ή- 

ταν το Τηθαππβίίο8 92, το πρώτο 

συνέδριο µε θέµα τους υπολογιστές και τις ει- 

κόνες που εκείνοι δημιουργούν. Ενα συνέδριο 

που, ομολογουμένως, είχε µεγάλη επιτυχία και 

γοήτευσε όλους όσοι μπόρεσαν να το παρακο- 

λουθήσουν, φέρνοντάς τους πιο κοντά στο µα- 
γικό κόσµο των οοπηπρυίεΓ ΟΓ8ρΠί68. 

Ανάµεσα στους διοργανωτές του Τηθ8ΠΒ- 
ο ήταν η Εταιρία Ελλήνων Σκηνοθετών και 
το Πανεπιστήµιο Κρήτης. Οι καλεσμένοι ομι- 
λητές ήρθαν τόσο από την Ευρώπη όσο και 
από την Αμερική, από ερευνητικά κέντρα και 
πανεπιστήµια, φορτωμένοι µε ν]άθο και εντυ- 
πωσιακά 465. Όσο για τα θέµατα που συζη- 
τήθηκαν, περιείχαν όλους τους τοµείς της ψη- 
φιακής εικόνας: συνθετική ΤΝ, πἹυιήπιθαίΒ, µα- 
θηµατική απεικόνιση της πραγματικότητας µέ- 
σω υπολογιστή, δηµιουργία οπτικών - κινηµα- 
τογραφικών εφέ, απἰπιαίίοη, γ/πυαἰ (θ8ΙΙἴγ και 
πολλά ακόµη, τα οποία συζητήθηκαν αναλυτι- 
κά. Στο διάλειμμα των ομιλιών, η επιτροπή εἷ- 
χθ οργανώσει την προθολή συλλογής διαφηµι- 
στικών φιλμ και νἰάθο-οιίρ, κατασκευασµένων 
από υπολογιστή. Ανάμεσά τους ξεχωρίσαµε 
πολλές διαφημίσεις (οι οποίες δυστυχώς προ- 
θάλλονται στο εξωτερικό) και σκηνές από κι- 
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νηµατογραφικές ταινίες 
στο µεγαλύτερο τµήµα τους οοπρυ 
ΟΓ8ΡρΠίο5 

Για να αναλύσουμε πλήρως τα θέµατα που 
συζητήθηκαν, Θα πρέπει δυστυχώς να γεµίσου- 
με πολλές σελίδες. Οι γενικές µας εντυπώσεις 
πάντως εἶναι ότι η πρόοδος στον τοµέα των 
οοπηρυίθ: ΟΓ8ρΠίο5 δεν προχωρά απλά µε ταχύ 
ρυθμό’ τρέχει πια ξέφρενα προς τα εµπρός 
παρασέρνοντας όλους τους ς 
Πληροφορικής που σχετίζονται µαζί της. Κύριο 
αίτιο αποτελεί η κάθετη πτώση των τιµών των 


ισχυρών νοικδίβίίοπ5 γραφικών, οι οποίοι είναι 


τοµείς 


πλέον προσιτοί από ένα µεγάλο τµήµα επαγ- 
γελματιών και στούντιο. 

Στο μεταξύ, νέες τεχνολογίες εμφανίζονται 
και τα µέχρι τώρα υπάρχοντα συστήµατα επε- 
ξεργασίας και τροποποίησης της ψηφιακής εἰ- 
κόνας συνεχώς θελτιώνονται. Από το αργό 
ΟΏ-ΒΟΜ περνάµε γρήγορα στα νέα 60 
ΒΘΒάΛΝΠΙΘ Η9 (ΗΙΦΠ 5ρ6969) και από την απλή 
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(και ίσως ούτε κι αυτοῦ. Συγχρόνως, τα ερευ- 
νητικά κέντρα των πανεπιστημίων και της ΙΒΜ 
προσπαθούν να αναλύσουν µαθηµατικά τις δυ- 
νάµεις που αναπτύσ- 
σουν οι μύες του προ- 
σώπου, έτσι ώστε να 
κινούν µε φυσικότητα 
τα πρόσωπα των πρώ- 
των ψηφιακών ηθοποι- 
ών χρησιμοποιώντας 
εξισώσεις! 

Όσο για την περί- 
φημη Ιπαυςίπίαἱ | ΙοΠί 
πα Μαθίο (ο εκπρό- 
σωπος της οποίας ᾱ- 
πέσπασε και τα πε- 
ρισσότερα χειροκρο- 
τήµατα κατά τη διάρ- 
κεια της ομιλίας του), 
µας έδειξε µε χειρο- 
πιαστό τρόπο ότι τίποτε δεν είναι αδύνατο 
στο χώρο των οπτικών εφέ. Βρισκόμαστε σε 
µια εποχή, που η φαντασία µπορεί να γίνει 
πραγματικότητα. 

Δεν έλειψαν, τέλος, και οἱ συζητήσεις σχετι- 
κά µε τα κοινωνικά προθλήµατα που δηµιουρ- 
γεί η πρόοδος στον τοµέα των οπτικοακουστι- 
κών εφέ. Ο ίδιος ο εκπρόσωπος της Ηθννείϊ- 
Ρ8οκα(ά µάς διηγήθηκε το "σοκ" που ένιωσε, 
όταν θρέθηκε για πρώτη φορά µπροστά σε έ- 
ναν υπολογιστή, ο οποίος μπορούσε να µιµη- 
θεί τη φωνή του και τις εκφράσεις του! Ο υπο- 
λογιστής αυτός υπάρχει και, όπως θα καταλά- 
θατε κι εσείς, είναι πολύ επικίνδυνος. 

Όμως, δεν υπάρχει λόγος να φοθόµαστε την 
εξέλιξη των οοπιρυίθ( ο{Γαρῃίο5. Η γοητεία 
που ασκούν πάνω µας άλλωστε είναι πολύ µε- 
γαλύτερη. Εν αναμονή της νέας Τπθαπηβίϊο8 
'93 λοιπόν, περίπου σε έναν χρόνο. Νίνα 
οοπηρυεί οΓΒρΠίο5! 


ΤΩΕ ι ΑΛΛΑ ΡΝΙΜΊΟΝΝΕΗΙ ΜΊΑΙΝ: 


το ΝΊΠΛΟ ΤΠΩΞ ΕΙΙΔΙΟ)2 


Οι τρώτες αντιδράσεις ατιόὀ την τρώτη ΝΗ ταινία 


Όι ΙΚΙΝΙΠΜΙΑΤΟΓΕΑΟΟΌ 


ΤΟΥ 


ΝΊΕ/Λ/ΛΩΝΝΤΩΞ ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΠΟΙΑ; 


αντάζεστε κινηματογράφους 

χωρίς κινηματογραφικό φιῆμ; 

Να κάτι που δεν το περιµένα-- 

τε. Ξεχάστε Λοιπόν τα σινεμά 
που ξέρατε, γιατἰ µπορεί σε Λίγα χρὀνια 
απὸ σήµερα να θῆέπετε τις αγαπημένες 
σας ταινίες απὀ 6Ρ! Η ιδεα υπήρχε εδὼ 
και αρκετὀ καιρό, αἲβά ωρίµασε πρὀ- 
σφατα και ποβύ γρήγορα πρὀκειται να 
τεθεί σε εφαρµογή. Η Βογική εἰναι απβή 
και σωστή: γιατί να καταναβώνονται! 
καθε χρὀνο χιβιάδες µετρα φιῆμ για τη 
δημιουργία των αντιγράφων των ται-- 
νιων που μοιράζονται στους κινηµατο- 
έραφους, κάτι που στη συνεχεια απαιτεί 
εξοδα μεταφοράς κ.ἠπ. κ.ἢπ; Δεν θα ή-- 
ταν ποβύ καβύτερα, αν όπες οι αίθου-- 
σες μοιράζονταν το ἰδιο φιῆμ απὀ µια 
κεντρική ΘΙΘΛΙΟΘήκη, η οποία θᾳ τα είχε 
αποθηκευμένα σε (0 καιθα τα µετεφε-- 
σε µε τη µορφή εικόνων υυηπβής ευκρί-- 
ψειας µεσα απὀ καπώδια οπτικών ινών; 


Μάββον. Η αρχή έγινε ήδη µε την Πει-- 
ραματική προθοβή της ταινίας Βµς5γ σε 
επιβεγμενες αίθουσες της Αμερικής. Οἱ 
εικὀνες έρχονταν συμπιεσμένες µε τα-- 
χύτητα 45 πιεοαῦίῖς ανά δευτερὀΒβεπτο 
και στάθηκαν στη 5ΟΗΥ για υηφιοποίη-- 
ση στο {ογηπαῖ της ΗΟΤΝ (1.125 γραμµες 
ανάδυση). Το αποτεβεσµα στάθηκε 
ξανά πίσω µέσω οπτικὠν Ινὠν για προ- 
6οβή. Η ταινία δεν ήταν άσχημη, αν και 
παραδόξως το πατροπαράδοτο σύστη-- 
μα ἐδειχνε να δίνει καθαρότερη και 
φωτεινότερη εικόνα. Αυτό θέθαια έχει 
περισσότερο σχεση µε τα προθβήµατα 
της τεχνοβογίας ΗΟΤΝ που εξακοβου-- 
θούν να υπάρχουν. Ασχετα απὀ το απο-- 
τέβεσμα, πάντως, π αρχή έγινε και όβα 
δείχνουν ὀτι θα πάρουν το δρόμο τους 
σε Λίγα χρόνια, µε µερικες ακόµη θεᾷ-- 
τιὠσεις. Περισσότερο και καβύτερο θέ- 
αμα Λοιπὀν, και οἱ σινεφΙᾷ δεν εχουν 
παρά να χαρούν προκαταθοβικάἀ. 


ἱΔΘΕΗ ΣΤΑ ΜΑΤΙΑ Τον 
ΝΗ. Ι/ΘΕΕΗΘ 


γα από τα μεγαλύτερα προθλήµατα της τεχνολογίας 

γΠυα τββῖ!γ έχει σχέση µε την ποιότητα των εικόνων 

που παράγονται από τα "Θγθροπθς’ και τα κράνη. Ακόμη 
και οι πιο εξελιγµένες από αυτές τις συσκευές δεν προσφέρουν 
τη φυσικότητα και το ρεαλισμό που απαιτείται. Οι εικόνες δεί- 
χνουν να ταιριάζουν περισσότερο σε ένα χώρο που κατοικείται 
από οβῄίοοπ5 παρά απὀ ανθρώπους. Ακόμη περισσότερο, οἱ συ- 
σκευές αυτές δεν είναι και τόσο άνετες στο κεφάλι κάποιου. 
Ετσι οι ερευνητές σκέφτονται και δημιουργούν νέες μεθόδους. 
Η συσκευή λειτουργεί µε τη χρήση µιας ακτίνας Ι856/ για την 
προθολή µιας οικόνας κατευθείαν στα µάτια του θεατή! Μέχρι 
τώρα θέθαια η πειραματική αυτή συσκευή θρίσκεται σε πρώιμο 
στάδιο. Θα πρέπει να µικρύνει σε διαστάσεις και να έχει τη δυ- 
νατότητα απεικόνισης κινούμενων εικόνων. Οἱ ειδικοί ωστόσο εἶ- 
ναι πολύ αισιόδοξοι και πιστεύουν ότι θα αντικαταστήσουν το 
θαρύ και προθληµατικό κράνος των ΝΒ συστηµάτων, ενώ η ανά- 
λυση µπορεί να αυξηθεί από 1.000Χ1.000 έως 83.000χ2.000 γραμ- 
µές µέσα σε λίγα χρόνια, ανάλυση που Θα φέρει τα συστήµατα 
εικονικής πραγματικότητας στα επίπεδα εικόνας των νέων τηλε- 
οράσεων υψηλής ευκρίνειας, των ΗΌΤΝ! 
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ΑΗΟΗ ΗΠΙΝΑΙ.5 


άει αρκετός καιρός από τότε 

που παρουσιάστηκε κάποιο α- 

ξιόλογο Βαςδκοί στις κονσό- 

λες της 9608. Και αυτά που 
ήδη υπάρχουν δεν μπορούν να συγκρι- 
θούν µε το ΑίΙοῃΠ Βίναἰς Βαξδκθί, το οποίο, 
πέρα από τα συνηθισμένα, διαθέτει αρκε- 
τό χιούμορ, έξυπνα κόλπα και πολλά α- 
ντικανονικά κλεψίματα. 

Το γήπεδο μοιάζει να είναι ξύλινο, τα 
αρήΐθς είναι µεγάλα και καλοσχεδιασµένα 
και Το 8090/68 ἰ80ἱ6 σας ακολουθεί παντού 
δείχνοντάς σας τους πόντους σας και το 
χρόνο που απομένει για να κάνετε επίθε- 
ση. 

Οι φιγούρες που κάνουν τα δρήΐθς εἷ- 
ναι άλλοτε πολύ αστείες µε τα κόλπα 
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που κάνουν και άλλοτε πολύ επαγγελµα- 
τικέςο! Το τν οστηρίζει δύ 
µατικές οµάδες και δύο που µπορείτε να 
τις ώς: εσείς µε τα αρατηρ 
στικά που θέλετε! Βέθαια, στο παιχνίδι 
µπορεί να συμμετέχει και δεύτερος παί- 
κτης είτε ως κ η 


πραγ- 


ίε ὡς συµπαι 


κτης, πράγµα που ανεθάζει το 0ϱ8πιθρΙ8Υ 
ακόµα υψηλότερα 

Επίσης, µπορείτε να παίξετε και ενα- 
ντίον του υπολογιστή, αν δεν υπάρχει 


δεύτερος παίκτης. 

Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει σύντομα 
για το Μθσα Ὀήνθ και ΜαςίθΓ 9γδίθπι, 
ενώ θα καθυστερήσει λίγο η έκδοσή του 
για το 48ΠΠΘ 98. ο ΘΛΟΥΝ θα υπάρξει 


και αναλυτικό Γ(θνίθν/ στο παιχνίδι. 


ΞΙΡΕΗ ΕΠΙΟΕΣΗ 


ΝΙπτεΠαο, µετά την τεράστια επιτυχία του ΝΕ5 
σε οβόὀκβπρο τον Κόσμο, σκοπεύει να επανα-- 
Λάθει την επιτυχία της, αββά αυτή τη φορά µε 
το 5ΗῤεΕΓ ΝΙΠΙεΠαο Εητεγίαἰηπιεηϊ 9γ5ίεηη. ΓΙ’ 
αυτό το Λόγο, ἐχεΙ ρἰξει ὀβο το θάρος των προσπαθειών 
της στην υποστήριξη της νέας της κονσόβας. Ετσι, ᾱ-- 
ποφάσισε να επιµείνει περισσότερο στην κατασκευή 
παιχνιδιὠν, τα οποία θα ανταποκρίνονται στις προδια-- 
γραφες του 5µῤε/ ΝΕΣ και θα αξιοποιούν όβες του τις 
δυνατότητες. Λοιπόν, σύντομα θα εμφανιστούν παιχν|-- 
δια σαν το Αποῖηει ΝΝΟΓΙ, το 5ἵγθεῖ ΕΙΟΠΙ6ΕΓ ΙΙ, το Ζείᾶα 
ΙΙ και το 5µρε{ Οποιίς /Ν΄’ Οποςσῖς. Μερικά µάβιστα απὀ 
αυτά κυκβοφορούν ήδη επίσηµα στο εξωτερικό, ενώ 
στην Εηβάδα εἠπίζουμε να µην καθυστερήσουν. Ειδικά 
το ΑΠΟΙΠΕΓ ΙΛΟοΓΙιά της Ρεἰρῄῃίπε που χρησιμοποιεί 256 
χρώματα στην οθόνη. Οπως ἰσως Θα θυμάστε, το παι-- 
ΧνίδΙ εἰχε εμφανιστεί πριν απὀ αρκετὀ καιρό στους υ- 
ποβογιστες και πήρε πολύ καβές κριτικές. Το 5ιγθεῖ 
ΕΙΟΗτεΓ εἶναι η συνέχεια του πρώτου μέρους. ΕΧΕΙ τε-- 
ράστια «ρ/τες Και θεωρείται το πρὠτο “πραγματικό 
16--ΡΙῖ παιχνίδι για το 5µῤρ6/ ΝΕ5. Από την ἀλβη, το 
5ιρεΓ Οπους Ν΄ ΟΠοςῖς εἶναι το γνωστό παιχνίδι που ἑ-- 
χει κυκβοφορήσει παβιότερα στους υποβογιστές και ἕ- 
χει εμπβουτιστεί µε νεα στοιχεία. Εκμεταββεύεται µε 
τον καλύτερο δυνατὀ τρὀπο το «Πρ ήχου της 50ΗΥ, το 
οποίο εἶναι ΙΚανό να παίξει ήχους σε συχνότητες απὀ 6 
έως 48 ΚΗΖΙ 
Βέθαια, η ΝΙΠΤΕΠΑΟ σχεδιάζει και επίθεση στο 
ΗαΓΟΝΝΑΓΕ, σε έναν ποβύ επίκαιρο τοµέα, τα Ο0-ΚΟΜΣ. 
Πόσο µάββον όταν οἱ ανταγωνιστές της είναι ήδη ένα 
θήµα µπροστά απὀ αυτήν. Ποββά ακούγονται γύρω απὀ 
τα (ῦ-κΟοΜςπου ετοιμάζει να κυκβοφορήσει η ΝΙΠἴεΠΟ 
µέσα στο 1993. Φημοβογείται ὁτι θα εχει ποβύ χαμηβή 
τιµή, το ἰδΙο και τα δισκάκια (Ώ. Κάτι που παραμένει α-- 
νεπιθεθαίωτο εἶναι ότι θα εἶναι ικανό να διαθάζει (Ὁς 
για το 60Τν, αββά όπως είπαµε δεν είναι σίγουρο. Εν 
αναμονή βοιπὀν νεότερων εξεβίξεων και ειδήσεων! 


ο ο νο ο ο ο αλλ. πολ απ λα οὐ ελ λα δ. 


ταν φυσική συνέπεια! Μετά από τα πε- 
ρίεργα Ιογφίῖοκ5 που κατά περιό- 
δους εμφανίζονται για τους υ- 
πολογιστές, ακολούθησαν 
και τα παράξενα Ἰογφίϊΐοκς στις κον- 
σόλες. Το συγκεκριµένο Ἰογρ8ά 
προορίζεται για την κονσόλα 5668 
Μοθσα Ὀγνίνα. Διαθέτει έγχρωμο 
Ιοοκ και αρκετές ικανότητες, δίνο- 
ντας έτσι µια χαρούμενη νότα στη 
µονόχρωµη εμφάνιση της κονσόλας 
σας. Το Ιογρ8ά, εκτός από όλα τα γνω- 
στά πλήκτρα του κανονικού Ιογρβά, διαθέ- 


άποιος, κάποτε, είπε: ΟΙ παραδόσεις είναι για να αλ- 

λάζουν... Το σκέφτηκε λοιπόν αυτό µία εταιρία κατα- 

σκευής µικροπεριφερειακών στην Αγγλία και µας ε- 
ξέπληξε µε το εξής: Τα Ι.ΥΠΧ, 6βπιεφθᾶν και 0ΑΠΙΘΡΟΥ απέ- 
κτησαν δικό τους χειριστήριο! Τέρμα πια τα καταναγκαστι- 
κά έργα µε το Ιογρβά. Δεν λέω, καλό το Ίογρβά, αλλά θα 
πρέπει να είστε επαγγελματίας πιανίστας για να ασχολη- 
θείτε µε παιχνίδια που ζητούν αλλαγές όπλων και άλλα τέ- 
τοια παρεμφερή που απαιτούν τη χρήση όλων των κου- 
µπιών του. Λοιπόν, καλώς µας ήρθε το Θνομςεῖχ! Είναι 
ένα χειριστήριο για τις προηγούμενες παιχνιδομηχανές 
και, πραγματικά, είναι άλλο πράγµα να κάνει άλµατα ο 
Μαντῖο σας κάνοντας μρ µε το χειριστήριο από το να τα κά- 
γει ο κουρασμένος πια αντίχειράς σας. Η σύνδεση του 
Ιογφ!ῖοκ µε την παιχνιδοµηχανή είναι απλούστατη, αφού το 
θνιοΗςεῖχ απλά κολλάει επάνω στο |ογρ8ά. Το προϊόν κο- 
στίζει 6 λίρες Αγγλίας και σε λίγο θα έρθει και στη χώρα 
µας. Αντε, και 5ςβΠΠοΥ για τις παιχνιδομηχανές µας!!! 


ο Π(ΗΣΊΙΧέ 


τει τρεις ακόµα διακόπτες που λειτουργούν 
σαν αμωίο-τθ για καθένα από τα πλήκτρα Α, 
Β και Ο. Το ΦΙΥίκοθυ, αυτό είναι το όνο- 
μα του Ἰογραά, είναι εφοδιασμένο µε 
υποδοχή ακουστικών, για να µπο- 
ρείτε να ακούτε την υπέροχη µου- 
σική του Φοπίς, χωρίς να ενοχλεί- 
τετους γύρω σας. 

Το ΦΙγίκθγ κυκλοφορεί σε πολ- 
λές ευρωπαϊκές χώρες, και στην 
Αγγλία κοστίζει 20 λίρες (7.000 
δρχ.). Πιστεύουμε ότι σύντομα θα κά- 


νει την εμφάνισή του και στην Ελλάδα. 


0 586034 ΜεΟα ὈΓίνθ 
απέκτησε απὀ την 
Ραἴει Εἰθείγοπίςς ένα 
σούπερ περιφερε!α-- 
Κό! Είναι γνωστό το Αείίοη 
περίαγ που υπάρχει για την 
Αππίσα. Τώρα, και το Μεσα 
Ὀτίνε απέκτησε το ΑςῖίοΠ 
ΚεΡΙαΥ. Βέθαια, δεν έχει τις 
εκπΠηκτικές δυνατότητες 
αυτού της Απηίσα, αββά κά-- 
νει αξιόβογη δουβειά. Το 


Αετίοη ΚδρΙαΥ έχει τη µορφή 
σαγττίᾶσθ και τοποθετείται 
στη θύρα των σαΓίΠᾶσες. Τα 
σαγτγίᾶαες τοποθετούνται! 
πάνω στο Αεϊίοη κερΙᾶγ και 
σας δίνουν τη δυνατότητα 
να αποκτήσετε άπειρες ζω-- 
ές, απεριόριστη ενέργεια 
και ατέβειωτα πυρομαχικά. 
Γίνεστε δηβαδή ἀτρωτοι 
απὀ κάθε ἀπουπ! Οµως, για 
να ος όβα αυτά, θα 
πρέπει να Χρησι-- 
µοποιήσετε κά- 
ποιους κωδικούς. 

τώρα το πού θα 
θρείτε τους κω- 
δικούς, αυτό εἶναι 
µια ἀβῆη ιστορία. 
Κατά τη γνώµῃ 
µου, δεν έχει Κυ-- 
κβοφορήσει κα- 
Λύτερο περιφε- 
ρειακό για την 
κονσόβα αυτή, 
πέρα απὀ το (Ώ-- 
πΟΜ. 

Δεν νομίζω ὁ- 
µως ὁτι ἑνας 
6απΠεί θᾳ ζητού-- 
σε ποτέ περισ- 
σότερα! 
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ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


Η Νοτίοαχ μεταμορφώνει των Απιϊσα 


να θήµα μπροστα κάνει γία µια α-- 
κόμη φορά ο Χώρος των Ρς 
ἙΠηυιαῖοίς µε τη γνωστή πια στους 
κατόχους της ΑπΊοα νοιγτεχ να κυ- 
κβοφορεί ἑνα ακόµη θεβτιωμενο προϊόν: 
την κάρτα εξομοίωσης υποβογιστώὠν 3865Χ. 
Η κάρτα εξομοιώνει ἑναν συμθατὀ µε τον 
παραπάνω επεξεργαστή στα 25 ΜΗΖ, Οχι ο-- 
µως µόνο σε επίπεδο 5ΟΗΝΝ4Γ6. Ποβύ σηµα-- 
ντικὀ χαρακτηριστικὀ εἰναι Π προσθήκη 
στην ἰδια κάρτα των «οη!ΓοΙ!εΓς για τη σύν-- 


νο σύστημα που μεταμορφώνει την Απηίσα 
σας σε ἑναν συμθατὀ µε τη δυνατότητα αᾱ-- 
γοράς και σύνδεσης φτηνών περιφερειακών 
για Ρ05. Μεχρι στιγµής π κάρτα συνδεεται 
στις Α2000, Α3000 και ΑΞΟΟΟΤ (µορφή 
ΤΟΝΝ6Γ), αββά Π Ννοιτεχ έχει στα σχἑδιά της 
την κατασκευή και κυκβοφορία αντίστοιχων 
καρτών για την Α6ΟΟ. Επίσης, δεν γνωρί-- 
ζουμε αν τα περιφερειακά που μπορούν να 
συνδεθούν στον υποβογιστή σας µέσω της 
κάρτας μπορούν να χρησιμοποιηθούν και 


στο περιθάββον του ΙΛοΓκοεηςη. Οπως και 
να έχει, πρὀκειται για ενα ποβύ δεβεαστικὀ 
περιφερειακό, το οποίο αν µητι ἀββο σας ε-- 
Πιτρέπει να θρίσκεστε µέσα στον κόσµο του 
Μς-ΡΟ5 και των νήπαοννς, χωρίς να απαρ-- 
νηθείτε το Κιοκσίαπι σας. 


δεση σκβπρώὠν δίσκων τύπου ΑΤ Βυς ίτο 
κβασικὀ Ιπίειίαςε που χρησιµοποιείται στα 
περισσότερα Ρ6ς5 της αγοράς), καθώς και η 
προσθήκη ϱοΠΙΓΟΙΙΕΓ για τα νέα ΠΟΡΡΥ αῑςΚ 
ἀΠνες υπερυωηβής χωρητικότητας των 2.88 
ΜΒ. ΟΛα αυτά συνθέτουν ενα οβοκβηρωμέ-- 


 ᾱ- 


ΟΕ ιοτί να καταναβώνετε άσκοπα ποΏύτιμο φιῆμ; Αν η δουβειά σας απαπεί απὀ εσας 
Ἰ  νατραθάτε µερικές “πόζες” ἡ αν εἰστε επαγγεῆματίας φωτογράφος, το ειδικὀ 
Ἔς πρὀγρομμα εξομοίωσης φωτογραφίας της Κοᾶακ θα θεῆτιώσειτις γνώσεις σας και 

θα σας θοηθήσει να εξοικονοµήσετε αρκετά χρήματα. 

Το ΡΟΡΠΟΙΟΦΓΑΡΗΕΓ κοστίζει 60 δοβάρια Και εξοµοιώνει µια φωτογραφική µηχανή µε 
«φακό των 25 πηπῃ. Σας επιτρέπει να πειραµατιστείτε επάνω στις διάφορες Λειτουργίες της 
μηχανής ηΠεκτρονικά. Με το ειδικὀ πβεκτρονικό ν/ενν--Ηπάει του προγράµµατος, µπορεί-- 
τε να πειραµατιστείτε µε τις ταχύτητες του διαφράγµατος, χρησιµοποιώντας µια µεγάβη 
σειρά απὀ εἰδη φακών και φιῆμ διαφορετικής ευαισθησίας (Φυσικά όβα είναι της Κοαακ). 
Αφού τραθήξετε τη φωτογραφία, το πρὀγραµµα αναβαμθάνει το Ιδιο να εμφανίσει ηῆε-- 
κτρονικά τα αρνητικά, κρατώντας συγχρόνως για ενημέρωσή σας ὀβες τις παραμέτρους 
που χρησιµοποήσατε, ώστε να τις διατηρήσετε ή να τις τροποποιήσετε για το Καβύτερο 
δυνατό αποτέβεσµα. Πρόκεπαι για έναν απὀ τους πιο πρωτότυπους Καὶ πιο ενδιαφέρο-- 
ντες τίτῇους που έχουν κυκἠοφορήσει τον τεβευταίο καιρὀ. 


πτλ ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


Τ α πράγματα δείχνουν ότι αυτή η χρονιά θα είναι πε- 
ρισσότερο από κάθε άλλη φορά γεμάτη µε πολλά καλά 
και προπαντός πρωτότυπα τοἱθ ρἰΒγίπΟ 08ΠΠθ5. Νέες ιδέ- 
ες εισάγονται στους τίτλους που πρόκειται να κυκλοφο- 
ρήσουν, προωθώντας την κατηγορία αυτή των παιχνιδιών 
πέρα από τα 5ίαποαβΓάς που όρισαν κάποτε το Όωπαοθοῃ 
ΜθΦίΘΙ και το ΒαΓά5 Τ8ἱθ ή το ὑΙήπια. Χαρακτηριστικό 
παράδειγµα της "νέας γενιάς" είναι το Ὀβπποηβσαίθ, ένα 
καθαρόαιµο ΒΡᾷ που Θα κυκλοφορήσει σύντομα από τη 
γνωστή ΓΘΠΠΙΙΠ, µε πρώτη κατά πάσα πιθανότητα την έκ- 
δοση για τη σειρά των 9Τ. Η υπόθεση δεν διαφέρει ιδιαί- 
τερα από τα υπόλοιπα παιχνίδια του είδους: Ο ΟµρίΒἰπ 
ΟΘυφίθνως καλείται απὀ το Αυτοκρατορικό Συμθούλιο, για 
να δώσει µια λύση στις ταραχές που επικρατούν στη γει- 
τονική πόλη Τοιπηί5. Εχετε την ευχέρεια να καταστρώσετε 
τη στρατηγική σας και να πάρετε µαζί σας άλλους οκτώ 
συντρόφους, µε σκοπό να λύσετε τα μυστήρια και να κα- 
τατροπώσετε τις συμμορίες των διαθολικών τεράτων που 
έχουν στερήσει την ησυχία από τους κατοίκους της 
Τοππίς. Την αµοιθή που σας έταξαν δεν τη γνωρίζουμε. 

Μέχρι στιγµής όλα µας θυμίζουν το Ε)γθ ο ἰπθ 
Βοποἱάθ. Παρόλη την έλλειψη πρωτοτυπίας όµως στον 
τοµέα του σεναρίου έχουµε νέες ιδέες και τεχνικές όσον 
αφορά το χειρισμό και τον έλεγχο των παικτών. Ετσι, για 
πρώτη φορά η οµάδα των ηρώων ὅρα και ανεξάρτητα από 
τις διαταγές του παίκτη. Τα µέλη της οµάδας έχουν τη 
δυνατότητα να "ζήσουν τη δική τους ζωή”. Αν λοιπόν δεν 
ορίσετε τις κινήσεις τους, τότε θα αναλάθουν πρωτοθου- 
λίες και θα κάνουν ό,τι καλύτερο µπορούν. Σίγουρα το χα- 
ρακτηριστικό αυτό προσθέτει ζωντάνια και ρεαλισμό στο 
παιχνίδι, µια και υπάρχει η αίσθηση ότι δεν σας ακολου- 
θούν άθουλες κούκλες, αλλά ζωντανοί πολεμιστές. Το 
παιχνίδι είναι µια από τις εκπλήξεις που µας επιφυλάσσει 
η ΠΘΠΠΙΠ για την περίοδο των Χριστουγέννων και ο λό- 
γος που σας το λέμε από τώρα είναι για να αρχίσετε να 
προγραμµατίζετε τις αγορές σας. Οι φίλοι των ΒΡᾷς ας 
έχουν τα µάτια τους τέσσερα... 


οσα... 


ςΙΟΙΜΙΡΙΩΙΤΙΕΙΚ 


οι ΜΑΧΕΣ ΤΟΥ ΔΡΟΜΟΥ Στο Ρο ΣΑΣ: 


Από πολεμικές τέχνες πως τα πάτε; 


ν έχετε έστω και ελάχιστη επαφή µε 
το χώρο των 8ἴοβάθ πἀιχνιδιών, θα 
έχετε δει σίγουρα το 9ἱΓ68ἰ ΕΙΟΠΙΘΓ 
ΙΙ, όχι µόνο γιατί ξεχωρίζει λόγω τε- 
ράστιας οθόνης και των πολλών Πτθ Ου[ίοης, αλ- 
κά και γιατί είναι ένα από τα εντυπωσιακότερα 
και εθιστικότερα 8ίο8άΘ5 που κυκλοφορούν. 
Από την πρώτη κιόλας µέρα που κυκλο- 
φόρησε έγινε Ὀθθί 5616Γ και θρέθηκε µε 
ταχύτητα αστραπής σε όλες τις αἴθου- 
σες ηλεκτρονικών παιχνιδιών, εντυ- 
πωσιάζοντας τους παίκτες. Στα 
ατού’ του παιχνιδιού περιλαμ- 
Βάνονται τα τεράστια 8ρΠἱ68, 
π πολύ καλή ατμόσφαιρα, 
τα άριστα Ὀβ8οκοίουπα 
α:βρΠίο5 και η ευκολία χει- 
ορισμού, παρόλο το πλήθος 
των διαθέσιμων κινήσεων. 
Κάθε εχθρός έχει διαφορετι- 
κές τακτικές επίθεσης και δια- 
Φορετική “προσωπικότητα” έτσι, 
ώστε ο παίκτης να εἶναι υπο- 
χρεωµένος να µεταθάλει τη 


στρατηγική του για να θγει νικητής. Φυσικά, το 
µεγαλύτερο ενδιαφέρον συγκεντρώνεται στο 
(ν/ο-ρί8γθ: Πποαθ, όπου δυο παίκτες αντιµετωπί- 
ζουν ο ένας τον άλλον. 

Πολύ λίγοι ήταν εκείνοι που πίστευαν ότι θα 
μπορούσε ένα τέτοιο παιχνίδι να μεταφερθεί 
στα Ποπηθ μηχανήματα και πραγματικά όλοι έ- 
µειναν µε το στόµα ανοιχτό, όταν είδαν την 

έκδοση για το 9μῤρθ/ ΝΙπίεπαο, η οποία χα- 
ρακτηρίζεται σαν ένα από τα κα- 
λύτερα οοἱπ-ορ οοηνθ/κίοης ό- 
λων των εποχών. 

Ωστόσο τα 5ο/να[θ 
ῃουθθς δεν έµειναν εκεί 
Οι φανατικοί κάτοχοι 
των Αἰβή 9Τ Θα έχουν 
κάθε λόγο να πανηγυ- 
ρίσουν, µια και η 05 


µηχάνηµα σε εκείνα που 
θα έχουν τη δική τους 
έκδοση του παιχνιδιού µέ- 
 χρι τα Χριστούγεννα. 
Οι πληροφορίες µας 


λένε ότι η υ5 (οἱά έχει µεγάλες φιλοδοξίες και 
δεν πρόκειται να θάλει περιορισμούς. Αυτό θέ- 
θαια σηµαίνει ότι τα γραφικά θα πλησιάζουν τις 
προδιαγραφές του οοἱη- 

ορ και ότι όλοι 
οι εχθροί θα 
είναι εκεί, 
από τον τε- 
ρατώδη πα- 
λαιστή του 
ΦυΠΠΟ ΗοπᾶαΒᾶ, 
έως τον αἰμο- 
θόρο (μ1ἱΘ. 
Μπορείτε να ε- 
πιλέ- 
ξετε 
όποι- 
ον 
παίκτη νοµί- 
ζετε ότι σας εκπροσωπεί 
και να τον χρησιµοποιή- 
σετε ενάντια στον παλαι- 
στή του φίλου σας για Νο 
ΡρΙ8Υθ/ μονομαχίες. 


ΑΜΙΟΑ ΑΜΑΧ.-ΙΡΙυςΞΣ: ΑΚΟΜΗ ΠΙΟ ΜΑΟΙΝΤΟΡΗ 


Η Απιϊσα μεταμορερώνετα:ι 


ναν χρόνο τώρα οι συνεχείς καθυστερήσεις και θελτιώσεις είχαν 

δημιουργήσει µια σειρά από κουτσομπολιά σχετικά µε τα προ- 

θλήµατα που αντιμετώπιζαν οι προγραμματιστές της ΒΕΒΑΥΦΟΠ. 

Τελικά, το πακέτο ΠΕΓΝΝΒΙΘ6-5οΗν/8Ι86 παρουσιάστηκε µε νέες 
λειτουργίες και δυνατότητες, τρέχοντας περισσότερα προγράµµατα του 
ΜὴΒοϊπίο5Ώη και επιτρέποντας καλύτερη διαχείριση και υποστήριξη του 
σκληρού δίσκου. Η νέα έκδοση αποτελεί µρᾳ(8άΘ (αριθµός έκδοσης 2.5) 
όλων των παλαιότερων που κυκλοφορούν και µπορεί να χρησιµοποιηθεί 
από όλους τους υπάρχοντες χρήστες των µέχρι τώρα εκδόσεων του Α- 
Μχ. Εκμεταλλεύεται όλες τις νέες δυνατότητες της Απιίςα, όπως για πα- 
οάδειγμα το ΕΟΦ και την έξτρα µνήµη οΠἱρῄαςἰ. Όσο για το θαθµό συµθα- 
τότητας, Φτάνει σε σηµείο να υποστηρίζει το νέο σύστημα Θγδίεπι 7, το 
οποίο θεωρείται “Ιδιαίτερα δύσκολο και πολύπλοκο”. Το καλύτερο όµως 
«οωµάτι του υρο(8ά9Θ είναι το ΠΒΙΝΝ8/Θ. Εχει τη µορφή κάρτας και τοπο- 
Βετείται στις υποδοχές επέκτασης των μοντέλων Α1500/2000 και 3000. 
Ξεθαια, θα χρειαστείτε τις περιθόητες πια ΒΟΜ6 των 128Κ του 
αηβοϊπἰοδῃ. Το δυνατότερο σηµείο της κάρτας είναι ότι περιέχει έναν ειδι- 
κὦ οοπἰτοΙἰθΓ για τα ἀνθ5, ο οποίος επιτρέπει στα Πορργ αΠνες της 
Ἀππίο8 να διαθάζουν και να γράφουν Μβοίπίοςῃ δισκέτες στο ειδικό {ογππαἰ 
της ΑρρίΘ. Η µόνη λύση που υπήρχε ήταν η σειριακή µεταφορά των προ- 


γραμμάτων του Μ8ο στην Απηίσ8, ενώ το "πιπί αἰδκ” που μπορούσε να 
χρησιµοποιηθεί σαν ενδιάµεσο {οππαί είχε χωρητικότητα σε κάθε δισκέτα 
μόλις 272 ΚΒ. Εκτός από αυτό άλλωστε ο Μ8ο χρησιμοποιεί έναν τύπο 
εγγραφής δεδοµένων, ο οποίος είναι γνωστός σαν 08 και εντελώς δια- 
φορετικός από τον ΜΕΜ που χρησιμοποιεί η ΟΟΠΙΠΙΟΟΙΘ. Η κάρτα διαθέ- 
τει δύο Β9-422 ρο/5, τα οποία επιτρέπουν τη σύνδεση εκτυπωτών, 
πποάβπης καὶ μηχανήματα ΜΙΟΙ. Μια άλλη ακόµη δυνατότητα είναι η σύν- 
δεση συσκευών 9091 στον οοπ/τοΙθ; του σκληρού σας δίσκου, όπως π.χ. 
5ο8ΠΠΕΙ5, ἴ8ρθ8 5ίΓ8ΠΊΘΙ5, ΟΏ-ΒΟΜΑ5 κ.λπ. 

Η εγκατάσταση είναι απλούστατη. Το ειδικό πρόγραµµα εγκατάστασης 
επιτρέπει στον χρήστη να ρυθμίσει πώς θα λειτουργεί ο εξοµοιωτής και τι 
έξτρα δυνατότητες θα εκμεταλλευτεί, όπως π.χ. την πρόσθετη µνήµη και 
τα ρβή(ήοη5 του σκληρού δίσκου. Για να δουλέψετε, θα χρειαστείτε δισκέ- 
τα συστήµατος, έκδοσης 6 ή 7. Η συµθατότητα µε τα περισσότερα από τα 
“δύσκολα” προγράµµατα είναι άριστη: Τα Ωυθήκ Χριθςς 3.1, αθαἰ ΝΝίοηκ5 
20, ΜίοιοδοἩ ἨΛοιά 4.0, ΑαοῦὈθ ΡΠΟΙΟΞΠΟΡ κ.λπ. λειτούργησαν άψογα. Η 
Απιίοα σας δεν θα παραπονεθεί πουθενά, εκτός κι αν της λείπει η απαραί- 
τητη µνήµη. Για σοθαρές εφαρμογές χρειάζεστε τουλάχιστον 4 ΜΒ. Απ’ ό- 
λες τιο απόψεις πρόκειται για ένα περιφερειακό που αξίζει ασυζητητί να 
αγοράσετε. 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1992 ήτ38 


ρρνυς, ο ο πα ρτς 


. 
πἙτ ακηκ- 


ΟΙΜΙΡΙ4ΙΤΙΕΙΠπ 


Το “2 σε 1” περιφερειακό! 


πρώτος Ι856Υ εκτυπωτής, ο 

οποίος θα συνδυάζει εκτύ- 

πωση Ροςΐςοτὶρί µε κανονι- 

κό ...«8Χ εἶναι ἧήδη έτοιµος 
από τη ΝΕΟ και προθλέπεται να εµ- 
Φανιστεί σύντομα στην αγορά σε !δι- 
αίτερα ελκυστικές τιµές, οἱ οποίες 
δεν θα ξεπερνούν σε καμιά περίπτω- 
ση τα 2.000 δολάρια. 

Στην πραγματικότητα, έχουµε έναν 
πολύ καλό εκτυπωτή µαζί µε ένα {Αχ 
µέσα στο ίδιο κουτί. Ο 9Ιεπίνγίτου 
Μοάε! 95 επιτρέπει την αποστολή ε- 
ντύπων µέσω {8χ, ενώ ο έλεγχος γί- 
νεται µέσω του Ρ6. 

Η ανάλυση του {Αχ φτάνει τα 200 
ἀρῖ, δηλαδή είναι κάτι παραπάνω 
από ικανοποιητική, ενώ συγχρόνως 


αρββσο- Ἕποτς --τπι ων ο ο 


Γι 


ον ο... 


Το Υπουργείο Υγείας 
προειδοποιεί: 


- ολο ον μ τω, πας ος 


ατα --.α ο 
ι 


--- 


οι Ροςἑςονῖρί δυνατότητές του αξιο- 
ποιούνται για τη “ραστεροποίηση” 
των εγγράφων. 

Αν τώρα θρίσκεστε στην ευχάριστη 
θέση να στέλνετε {8χ σε κάτοχο του 
ίδιου εκτυπωτή, έχετε την επιπλέον 
δυνατότητα να στείλετε το ίδιο το 
Ρος!ςοτὶρῖ αρχείο έτσι, ώστε να µην 
περιορίζεστε από την ανάλυση των 
200 ἁἀρῖ, έχοντας επιπλέον κέρδος 
στο κόστος αποστολής. 

Η ιδέα της ΝΕ έτυχε λαμπρής υ- 
ποδοχής από το διεθνή Τύπο και από 
την ἴδια την ΑάοβΡθ, µητέρα της 
γλώσσας Ροςΐςονίρ, η οποία πρόκει- 
ται να δημοσιεύσει τις προδιαγρα- 
φές των Ρος{ςοτῖρί {Αχ πολύ σύντο- 


ευ --- ο .----α. ἁ στον μνωνγανς 
αι 


η 


ο ντ -νς 


ΛΠ 


----ε--ἕ- ς-« 


προς 


ο. φις λωμ 


Συγχρόνως, πολλοί άλλοι κατα- 
σκευαστές σκέφτονται! σοθαρά τη 
νέα αυτή αγορά των “πολυμηχανημά- 
των”. 

Το πρώτο κύμα περιφερειακών α- 
ναµένεται να είναι συνδυασμοί εκτυ- 
πωτή, {Αχ και πιοάεηι. 

Δεν έχουµε παρά να χειροκροτή- 
σουµε την ιδέα, όπως και κάθε άλλη 
που σκοπό έχει να γεμίσει το γρα- 
φείο µας µε λιγότερο Παγάναίθ. 

Σίγουρα όµως πολύ λίγοι από εµάς 
έχουν σκοπό να αγοράσουν Ροςί- 
θοµῖρί εκτυπωτή και {8χ στο άµεσο 
µέλλον, αλλά δεν λέμε όχι, αν δούµε 
και άλλους τύπους “πολυπεριφερεια- 
κών”, περισσότερο χρήσιμων και πε- 
ρισσότερο προσιτών για µας. 


Α 


ΝΙΣΜΛ ΒΛ/ 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


ΝΤΡΟΠΗ ΣΟΥ ΘΦΙΕΒΠΗΗΑ: 


Πώς τολμά να εγκαταλείψει την Απιϊσα; 


. - σος ς ρα οση- ” ο οκ, πο αμ ινμωσι μμωομνα. πο πμῳ ο ζ οφ... ιός ὐ αλ πω Ξ . ο. αν ἵν ἳ 
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ΠΤΕΙ ΣΟΒΑΡΑ ΤΗΝ ΥΓΕΙΑ 


- - Αν -ὁ 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


ΟΡ-ΒΟΜΝ ΓΙΑ ΑΜΙΕΑ: ΜΕ ΣΑΡΚΑ ΚΑΙ ΟΣΤΑ 


Τα τπυΠΙππράἶα πιο κοντά στους Απιϊσα µ56915. 


ο είδαμε. Κυκλοφορεί, λειτουργεί µια 
χαρά και είναι πολύ καλύτερο απ’ ό,τι 
µας όλεγαν ή το φανταζόµαστε. Οι 
χρήστες της Αππίσ8 θα μπορέσουν ε- 
πιτέλους να πάρουν το εισιτήριο για τον κό- 
σµο των πιωιπιθαίΒ, τον οποίο μονοπωλούσε 
µέχρι τώρα το µηχάνηµα µε την παράξενη προ- 
σωπικότητα, το ΟΏΤΝ. Είναι γνωστό το Υγεγο- 
νός ότι οἱ πωλήσεις του ΟΏΤν δεν πάνε καθό- 
λου καλά στο εξωτερικό, και, τουλάχιστον 
σύμφωνα µε τις φιλοδοξίες της Οοπηπιοᾶο/θ, 
επιταχύνθηκαν τα σχέδια για την κυκλοφορία 
του ΑΦ7ΤΟ. Με τη θοήθειά του, οποιαδήποτε 
Απιίσα που διαθέτει Ί ΜΒ µνήµης οΠἰρ ΒΑΜ 
(8:16: Αοπις) και το Κἰοκσίαηί ΙΙ ή το 1.3 
(Α500-- ή παλαιότερες Αππιίςϐ που έχουν υπο- 
στεί μετατροπή) μεταμορφώνεται αυτόματα σε 
ένα πλήρες ΟΌΤν σύστηµα, χωρίς κανέναν πε- 
ριορισµό. Οι περιορισμοί στο ΠαΙΟΝΝ8ΙΘ που α- 
ναφέρθηκαν θίναι ωστόσο πολύ θασικοί και αᾱ- 
παραίτητοι για την οµαλή λειτουργία του περι- 
φερειακού. Πρόκειται για επανάσταση; Πέρα 
από την είσοδο στο θασίλειο των "πολυμέ- 
σων”, το ΑΦ7Ο δεν παύει να είναι ένα πανίσχυ- 
ρο περιφερειακό, από τα καλύτερα 8.ᾳ8-οη 
που µπορείτε να προσθέσετε στον υπολογιστή 
σας, Διαθέτει µια θύρα επέκτασης στο πίσω 
µέρος, στην οποία µπορείτε να συνδέσετε 
σκληρούς δίσκους ΙΌΕ των 2.5 ιντσών, σαν αυ- 
τούς που τοποθετούνται στην ΑΘΟ0Ό. Επίσης, 
µπορεί να δεχτεί εσωτερικά επέκταση µνήµης 
για τον υπολογιστή σας έως τα 2 ΜΒ. 
Μοναδικό µειονέκτηµα μπορούμε να πούμε ότι 
αποτελεί η όλλειψη θύρας ΗΌ ἵπτουσῃ ρο/ για 
την ταυτόχρονη σύνδεση των σκληρών δίσκων 
που πιθανόν να διαθέτουν οι υποψήφιοι αγο- 
ραστές. Η εγκατάσταση δεν θα μπορούσε να 
είναι απλούστερη. Το µόνο που έχει να κάνει ο 
χρήστης είναι να ελευθερώσει τη θύρα επέ- 
κτασης και να τοποθετήσει εκεί το αῄνθ. Οσο 
για τις εξόδους ήχου, ένα ζευγάρι συνδέεται 
µε την όξοδο ήχου του υπολογιστή, ενώ ένα 
δεύτερο ζευγάρι από θύσματα ήχου µπορεί να 
συνδεθεί µε ενισχυτή ή πποπίίοΓ. Η κάπως πο- 
λύπλοκη αυτή σύνδεση επιτρέπει στον υπολο- 
γιστή και το περιφερειακό να μοιράζονται και 
να συνδυάζουν τα ηχητικά σήµατα που παρά- 
γουν. Συγχρόνως, το αΠνθ διαθέτει ένα µυστη- 
ριώδες θχρθηςίοη ροή. 
Για να θάλετε ένα δισκάκι στο Α570, θα 
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πρέπει πρώτα 
να το τοποθε- 
τήσετε στην εἰ- 
δική θήκη, γνω- 
στή σαν ο8αΥ. 
Όσο ενοχλητι- 
κό και κουρα- 
στικό κι αν φαί- 
νεται στην αρ- 
χή, το οβ8ααγ 
είναι απαραίτη- 
το στο ΟΒΡ- 
ΒΟΜ. Στα 60 
ΡρΙ8ΥγθΘ/9 για 
μουσική, τα δι- 
σκάκια τοποθε- 
τούνται απρο- 
στάτευτα κα- 
τευθείαν στο 
πλατό”, µια και 
η λάθος ανά- 
γνωση της επιφάνειας δεν έχει σημαντικές συ- 
νέπειες στον ήχο που ακούμε. Οταν όµως 
πρόκειται για δεδοµένα, τότε λάθος ανάγνωση 
µπορεί να σηµαίνει καταστροφή και κόλλημα 
του συστήµατος. Το ο8άαγ χρησιμεύει για να 
προλαθαίνει αυτή την πιθανότητα, προστατεύ- 
οντας συγχρόνως τα δισκάκια από φθορές. 
Εξάλλου η µεγαλύτερη ακρίθεια στην ανάγνω- 
ση δεδοµένων έχει σαν αποτέλεσµα καλύτερη 
ποιότητα ήχου, όταν ακούτε δίσκους µουσικής 
µέσα από το Α570. 

Η εγκατάσταση είναι απλούστατη. Αν δεν υ- 


πάρχει δισκέτα στο ἀήνθ, τότε το ΟΡ παίρνει 
τον έλεγχο της κατάστασης, κάνοντας Ὀοοί ή 
εμφανίζοντας την εισαγωγική οθόνη του 
Ο0Τν. Ο χρήστης έχει πρόσθαση στη συσκευή 
µέσω του ΛογκοθηοΏ σαν Ο00 ἀθνίοθ, από 
την οποία µπορείτε να αντιγράψετε αρχεία ή 
να τρέξετε προγράµµατα. Μπορείτε επίσης 
µέσω ενός χρήσιµου υωἱΠιγ να ακούσετε τους 
μουσικούς σας δίσκους από το ΙΝο(κοθηοῃ. 
Βέθαια, ούτε η µουσική ούτε τα παιχνίδια 
δείχνουν την αληθινή δύναμη ενός ΟΡ-ΗΟΜ. 
Το Α57Ο δείχνει τι αξίζει, όταν το χρησιµοποι- 
ήσετε για πρόσθαση σε τεράστιες θιθλιοθήκες 
δεδοµένων. Σύµφωνα µε την Οοππιοᾶοίθ, το 
ἀήνθ Θα έχει τη δυνατότητα πρόσθασης σε δι- 
σκάκια για ΡΟ5 και Αρρίθ Μβοϊπίοςη, κάτι που 


μεταφράζεται σε εκατοντάδες {οηί5, χιλιάδες 
αρχεία εικόνων και πρόσθετα ἴοοί5 για προ- 
γράµµατα ζωγραφικής ή Γοπαθήηᾳ. Αν όλα αυ- 
τά ισχύουν, τότε Θα είναι σίγουρα πολλοί εκεί- 
νοι που θα προτιµήσουν να αγοράσουν το 
ΑΦ70 αντί για ένα απλό μουσικό ΟΏΌ ρἰ8γ6Γ. 
Σίγουρα όσοι περίµεναν τη στροφή της 
Οοπιποᾶοίθ προς τους ήδη υπάρχοντες 
Απιίσϐ ὑ5θ:5 για να στηρίξουν την υπόθεση 
των ππυ]ήπιεαία δικαιώθηκαν. Τα “πολυμέσα” α- 
γήκουν πια σε όλους. 

ω 


την 
ο - ὤ-ν {-----ς 


ΙΟΠΡ 


Πα 
ΝΙΝΡΟΝ5 


ΣΕΙΡΑΝΝΝΑΟΝ 


Των Ραπηεία 5. Βδεᾶςοη ὃς 5ίερῄςεη Οία 
Μετάφραση: Θανάσης Κούτσης 


Το βιβῆίο που σας οδηγεί βήμα βήμα 
στις νέες δυνατότητες της τεβευταίας 
έκδοσης του πακέτου ΝΝΟΚΌ της 
ΜΙςτοςοΠ. Περιγράφει τη χρήση 
εντοβών και παραθύρων διαθόγων, τη 
διαχείριση αρχείων και τη δηµιουργία 
ευρετηρίων. Το βιβῆίο σας καθοδηγεί 
και στη δηµιουργία μακροεντοβών, για 
να διευκοβύνεστε στις εργασίες σας και 
να κερδίζετε χρόνο. Το µόνο βιββίο 
που θα χρειαστείτε για να αξιοποιείτε 
το ΛΙΟΚΟΌ για ἠλήπάοννς! 
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ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


ΑΕΙ 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 


Του Αντώνη Κασσάνο 


ΥΕΗΑΣΞΙΟΝ30 


Ε 


Του Γιάννη Ν. Διακογιάννη 


Ένας πρακτικός οδηγός για το 
πανίσχυρο εργαΒείο σχεδίασης και 
δημιουργίας γραφικών, «ΟΚΕΙ.. 

Το βιβῆίο σας οδηγεί βήμα βήμα από 
το σχεδιασμό απών γραμμών στη 
δηµιουργία τρισδιάστατων έγχρωµων 
εφέ. 

Αμέτρητα παραδείγματα και 
περισσότερες από 350 εικόνες! 
Καβύπτονται, επίσης, τα προγράµµατα 
ζοιδΙςΗΑΚΤ, (οιεΙΡΗΟΤΟ ΡΑΙΝΤ και 
(οιδΙ5ΗΟΙΝΝ. 


Το νέο αυτό βιβῆίο παρουσιάζει την 
ηἠεκτρονική µορφή επικοινωνίας τού 
αύριο! 

Τα Μυ]ήπιεαϊία περιγράφονται υπό το 
πρίσμα των αΏβαγών, τις οποίες θα 
αποφέρουν στη ζωή µας, Καταργείται 
η διάκριση μεταξύ γραπτού ἠόγου, 
ήχου και εικόνας, Οι απέραντες 
δυνατότητες των Μι]ήππεαία, της πιο 
εξεβιγµένης µορφής επικοινωνίας, 
περιγράφονται µε απΏά και 
κατανοητά Πόγια. 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΙ)ΡΙ5 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. Τηλ.: 9241.714-6 Εαχ: 9242.219 


Των Ρείε( 5ίερΏεηςοη δ- ΟΙεπη Ηαπίνήσ 
Μετάφραση: Α. Παπαγιαννοπούβου ὅ- 
Σ. Γκίκα 


Το βιββίο που προσεγγίζει μεθοδικά 
ότι αφορά την εὐκοβη, γρήγορη και 
αποτεβεσµατική οργάνωση και 
Λειτουργία ενός τοπικού δικτύου (1ΑΝ). 
Εξηγεί όβες τις σημαντικές Πειτουργίες, 
από το σχεδιασμό, την εγκατάσταση και 
τη διαχείριση του δικτύου έως τη 
σύνδεση στο δίκτυο χρηστών και 
περιφερειακών. Παρουσιάζει όῆα τα 
γέα χαρακτηριστικά και τις δυνατότητες 
του Νείνναιε 2.2. 


εΗ.ϱΗΠΧΝΗΑΗΟΝΝΑΗΕ 


α έλεγα μάλιστα ότι µονοπωλεί ολοκληρώ- 
τικά στο χώρο των μικρομεσαίων τηλεοπτικών σταθµών και 
κάνει φανερή την παρουσία της, στο έµπειρο µάτι, ακόµη 
και στα μεγάλα κανάλια. Στην προσπάθεια αυτή, µια σειρά 
από θοηθητικές-περιφερειακές συσκευές έρχονται να πλαι- 


σιαστικά, το 9ΕΠίοοΚ είναι µια συσκευή που συγχρονίζει δύο 
σήµατα εικόνας. 

Αυτό ακριθώς γίνεται και στην περίπτωση της ΑπΙ6Β, µό- 
νο που η µία πηγή νάθο σήματος είναι η έξοδος ΒΞΒ του 
υπολογιστή και η άλλη µπορεί να είναι ένα νίάθο ή κάµερα 
ή οποιαδήποτε άλλη πηγή σήµατος ΑΝ. Ο συγχρονισμός 
των δύο σηµάτων - Απιίς και ΝΙάθο - έχει ως τελικό στόχο 
να εμφανίσουµε πάνω στο εξωτερικό σήµα ΑΝ τα γραφικά 
της Απισα. Αποτέλεσμα: τίτλοι, υπότιτλοι και αμέτρητα άλ- 
λα εφέ, Θα δούμε λοιπόν αυτόν το µήνα µερικά από τα γνω- 
στότερα αθπἰοοκς της αγοράς, µε τη µορφή όµως παρου- 
σίασης των δυνατοτήτων και των προθληµάτων τους και όχι 
αναλυτικού ΠΙΟΝ/8ΙΘ ἰθ5ἱ. 


ΕΝΠΠΩΣΕΙΣ ΛΠΘ 2 4ΝΙΘ(Κ 


Οικονομικό Νιάρο--Αιιϊσα 


Τα έχουµε ξαναπεί στο παρεῇθόν: οικονομικό νἰᾶεο - ΑΠΊΙ6Α. Είτε ΠρόΚεΙτα! γΙα ερασιτεχνική είτε ηµιεπαγγεῆματική ή 
επαγγεῆματική χρήση, Π ΑΠΊΙσ8 µπορεί να προσφέρει την οικονομικότερη Λύση, µε δυνατότητες δυσανάβογα μεγαβύτερες από 
την τιµή της. Όµως, Και στον τοµέα των γραφικών υψηβής ποιότητας, ἐχει εἰσθάΠει δυναμικά, µε τῃ σωρεία 24--ΡΙέ γραφικών 
καρτών, αΏβά Και πολύ γρήγορων ΕΡύ», όπως 68020 Και 68040 σε συχνότητες μέχρι τα 50 ΜΗΖ, που έχουν κυκβοφορήσει ἴα 
τεπευταία 2 χρόνια. 


Φ του Γ. Κακαλέτρη 


σιώσουν την κεντρική µονάδα. Η πιο θασική από αυτές τα ΒΗΕΝΟΛΑΙ.Ε 8802 
Επ οος5. 
Η λέξη θπί οοκ είναι µια τεχνητή σύνθετη λέξη που ση- 


µαίνει τη δηµιουργία και το κλείδωμα σηµάτων νἰάθο. Ου- 


Θα αρχίσουμε λοιπόν από το πολύ γνωστό ΒΕΝΡΑΙΕ 
8802. Το μικρό αυτό ΕπΠΙοοΚ έρχεται σε πάρα πολύ χαμηλή 
τιµή, περίπου στις 60.000 δραχμές, γεγονός που έχει σί- 
γουρα επίπτωση στις δυνατότητες και τα χαρακτηριστικά 
του. Είναι το πιο απλό ΟΘΠίοοΚκ από αυτά που σας παρου- 
σιάζουµε, µια και έχει µόνο τα λίαν απαραίτητα. Εχει ὅηλα- 
δή την είσοδο σήματος ΒΘΒ από τη γνωστή θύρα της 
Απιίσα, την εξίσου απαραίτητη θύρα οοπιροφίΐθ νίαθο [ῃ σε 
ΒΝΟ θύσμα και δίπλα από αυτή την έξοδο σε οοπιροφίίθ 
ν]άθο πάλι, επίσης σε ΒΝΟ. Μια επιπλέον θύρα υπάρχει στο 
πίσω µέρος του ΟΘΠΙΟΟΚ, η οποία είναι η κλασική ΒΟΒ της 
Αππίσ8, για να πάρουµε στο πποπΙϊοΓ το αρχικό σήµα εξόδου 
της Απιίσᾶϐ. Πρέπει να πούμε ότι το σήµα που πάει στο 
πποπίίο; είναι σαφώς υποθαθµισµένο, σε σχέση µε αυτό που 
φεύγει από την Απιίσ8, αλλά αυτό δεν έχει και µεγάλη ση- 
μασία. 

Επάνω στο ϱεπἰοοΚ δεν υπάρχει κανένα απολύτως ρυθµι- 
στικό. Ετσι, περιοριζόµαστε στην απλούστερη δυνατή λει- 
τουργία του θΕπἰοοκ: πέρασμα γραφικών από την Απιίᾳ8, 
πάνω στο σήµα νἰάθο, λειτουργία ο νθή8Υ, όπως ονομάζεται 
για συντομία. Οπως είπαµε πιο πριν, έτσι μπορούν να εµφα- 
νιστούν τίτλοι και υπότιτλοι πάνω στο σήµα οοπιροφίίθ 
νόθο. Στο πιβηυαἰ αναφέρεται κάτι για µια συσκευή ελέγ- 
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χου του 6ΘΠΙΟΟΚ, από την παράλληλη θύρα της Απιίοᾶ - δεν 
την είδα πουθενά ούτε ήξερε κανείς τίποτε γι’ αυτό. Κάποι- 
ος έλεγχος του σήµατος µπορεί να γίνει µε µια συσκευή 
ΞΦΠΊΟΠΌΟΧ (κοστίζει περίπου 15.000 δρχ.), αλλά όχι πολλά 
πράγματα. 

Τώρα στο πολύ θασικό σηµείο της ποιότητας. Πραγματι- 
κά, στον τοµέα αυτό, το µικρό αυτό Ο8ΠΙοοκ τα καταφέρνει 
ωπέροχα. Είναι εμφανές ότι και οι 60.000 δρχ. του κόστους 
του ἐχουν ριχτεί σε αυτό το σηµείο, δίνοντας επίπεδο ποιό- 
τητας που µόνο τα οεπἰοοκς διπλάσιας τιµής και πάνω µπο- 
ρούν να προσφέρουν. 

ΥΠΕΡ: Χαμηλή τιµή, πολύ υψηλό επίπεδο σή- 
µατος εξόδου. 

ΚΑΤΑ: Κανένας έλεγχος στο τι θγαΐνει στην 
έξοδο. 


Το πιο φθηνό ΘΠΙοοκ της παρουσίασής µας, και από τα 
πιο φθηνά της αγοράς, από την ΒΟΟΤΕΟ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟς 
ΕΤΌ. Η τιµή του στην ελληνική αγορά φτάνει περίπου τις 
40 000 δραχμές και έρχεται να προσφέρει στον ερασιτέχνη 
χρήστη ότι του είναι απαραίτητο για να φτιάξει µια παρου- 
σίαση µε τον υπολογιστή του, σε νἰάθο. Αυτό σηµαίνει ότι 
το ΒΞ3ΟΟΟ περιέχει, πέρα από Ο8ΠΙΟΟΚ, και ένα κύκλωμα 
που προσφέρει ορισμένα εφέ, τα οποία είναι τα εξής: α) 
κλασικό ονθ/ΙΒγ γραφικών σε σήµα νίάθο, µε δυνατότητα 
58948 [η και [846 ουΐ των γραφικών πάνω στο νόθο, ϐ) δυνα- 
τότητα εναλλαγής σηµάτων Απιίσα και Νιάθο µε (886, ὅηλα- 
δή ομαλό πέρασµα από γραφικά µόνο σε νίἰάθο µόνο και, 
τέλος, δυνατότητα αγνόησης του σήµατος νἰάθο (Απιίς8 
ΌπΙγ). Από συνδέσεις, υπάρχουν τα κλασικά νίάθο (ΝΗ9) ἵπ 
και ου, καθώς και η είσοδος από Απιίσα ΒΘΒ. Δυστυχώς, 
δεν υπάρχει στην έξοδο το σήµα της Απιίς8 µόνο του, όπως 
υπήρχε στο ΒΕΝΡΑΙΕ 8802. 

Ποιότητα: Εδώ, το ΒΑ30ΟΟΟ δεν τα καταφέρνει και τόσο 
καλά. Είναι σαφώς κατώτερο από το ϱθΠΙοοκ της ΒΕΝΡΑΙΕ 
και πολύ συχνά - εξαρτάται και από το νίάθο και την ταινία 
-τα γραφικά τρέµουν πάνω στο νἰαθο. Επίσης, φαίνεται να 
τρώει” λίγο τις άκρες, πράγμα που γίνεται ιδιαίτερα αισθη- 
τό σο λεπτομερή γραφικά και γραµµές, οἱ οποίες, αν είναι 
λεπτές, τείνουν να εξαφανιστούν. 

ΥΠΕΡ: Υπερθολικά χαμηλή τιµή, ύπαρξη ρυθµι- 
στικού τρίµερ. 

ΚΑΤΑ: Χαμηλό επίπεδο ποιότητας ονεΓΙ8γ γρα- 
φικών, ἔλλειψη Απιϊςα ΒΟΒ ραςςίμτουοςῃ. 


Ἑλληνική παρουσία καὶ μάλιστα πολύ αξιόλογη. Θα έλε- 
να, ένα πολύ αξιόλογο 9-ΝΗ9 6θπίοοκ στην τιµή των 
Ξ0 000 δραχμών περίπου, το οποίο ξεφεύγει από την απλή 
ερασιτεχνική χρήση. Όμως, ο χαρακτηρισμός 9-ΝΗ59 σηκώ- 
νει πολλή συζήτηση, αφού περιορίζεται στην ύπαρξη των 
Βωσμάτων ΥΙΟ και μάλλον µόνο σε αυτή. Αυτό φαίνεται και 
απὀ την τιµή του, η οποία απέχει πάρα πολύ από την κατη- 
πνορία 9-ΝΗ9. Από συνδέσεις, υπάρχουν τα κλασικά ΒΟΒ {π, 
0ΝΒ5 ἰη και ου, ΒΟΒ ουί (για το πιοπίίοι). Υπάρχει όµως 
και κάτι Θχίτα: Το σήµα εισόδου νίάθο µπορεί να έρθει και 


σε Υ/Ο µορφή, καθώς και η έξοδος µπορεί να είναι σε Υ/6. 

Από ρυθµιστικά, το 6ΘΠΙΟΟΚ αυτό σφύζει. Πέρα από τα 
(846 - ἱδοίνθ, υπάρχουν και ρυθµιστικά για το οοπίτβςί και 
τη φωτεινότητα, αλλά και για το χρώμα του σήματος εξό- 
δου. 

Ποιότητα σήματος: Αρκετά καλή, όχι όµως καλύτερη από 
αυτή του ΒΕΝΗΟΑΙΕ 8802 (ίσως και λίγο κατώτερη). Είναι {- 
σως ό,τι περιμένει κανείς, αν λάθουµε υπόψη και τα υπόλοι- 
πα χαρακτηριστικά του ΘΠΙοοκ αυτού. Το πρόθληµα των 
ρυθµιστικών είναι ότι είναι σε άθολη θέση, δεν είναι συρτά- 
ρια αλλά περιστρεφόµενα, και δεν µπορείς µε µια µατιά να 
δεις σε τι κατάσταση είναι, πράγµα που θα θοηθούσε πολύ 
το χειριστή. 

ΥΠΕΡ: Ελληνική κατασκευή, υψηλό επίπεδο χειρι- 
σµών, ύπαρξη θυσµάτων Υ/ς. 
ΚΑΤΑ: Δύσχρηστα ρυθµιστικά και άθολο ΙοοΚ. 


Και κάτι όχι και τόσο φθηνό, από την ίδια ελληνική εται- 
ρία ΔΑΤΗΟΝΙΟΞ, το Β5ΟΟΟ (σε δύο μοντέλα - ΝΗς5 και 5- 
ΝΗΘ) όρχεται να εισθάλει στον επαγγελματικό χώρο του 
νίάθο. Από τα δύο µοντέλα, δοκιµάσαμµε το ΝΗ9 4Β5ΟΟΟ 
(το 9-ΝΗ9 ονομάζεται 6Η5000-9). Η σειρά αυτή, µε την υ- 
Ψηλή σχετικά τιµή τους (πάνω από 260.000 δραχμές) ξε- 
φεύγει από τα πλαίσια του απλού ΟθΠἰοοκ. Πέρα από τις 
λειτουργίες εμφάνισης γραφικών, το 4Β5000 είναι και ψη- 
φιακός επεξεργαστής-ενισχυτής σήματος νίάθο και Ο0ἱΟΓ 
φρ[ΠίθΓ. Αλλά ας τα δούμε ένα ένα. Κατ αρχάς, σαν ενισχυ- 
τής, δίνει πολύ καλό σήµα στην έξοδο, στο οποίο μπορούμε 
να επέµθουµε, ρυθµίζοντας τη φωτεινότητα και το οοηίτβςί, 
αν και τα δύο αυτά ρυθµιστικά φαίνεται να έχουν κάποιες 
παρενέργειες και στο χρώμα. Ύστερα, σαν οοἱο: δρ[ϊει θγά- 
ζει στην έξοδο, τα Β.4.Β. (ιθά - ὀ(Θεη - Εἱµ6) συστατικά 
του οοπιροςίἰθ νιάθο σήματος εισόδου, καθώς και σήµα 
ΦΥΝΟ. Ο διαχωρισμός Β.8.Β. µπορεί να γίνει πολύ σηµαντι- 
κός, αν χρησιµοποιηθεί µε έναν από τους γνωστούς µονό- 
χρωμους αἰρίάζθις, δίνοντας έγχρωμο αἰαίζίπα. Το σηµείο 
όµως όπου πραγματικά ξεχωρίζει αυτό το ΟεπΙοοκ είναι η ε- 
παγγελµατική σχεδίαση του χειριστηρίου του και η ευχρη- 
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στία του. Το χειριστήριο είναι απομακρυσμένο από το ίδιο 

το ϱ8ΠΙοοΚ και συνδέεται µε αυτό µε ένα καλώδιο περίπου 

Ί µέτρου. Εκεί θρίσκονται οι λειτουργίες΄που απαντώνται 

στα γνωστά ϱεπἰοοΚς. Όμως, υπάρχει κάτι πολύ σηµαντικό 

που δεν το είδαµε σε κανένα άλλο από όσα δοκιµάσαμε: το 
χειριστήριο είναι προγραμματιζόµενο. Οι λειτουργίες µπο- 
ρούν να γίνουν είτε ππβηυαΙΙγ είτε δίνοντας κάποιες ρυθµί- 
σεις και µετά αυτόματα από το 6ΘΠΙΟΟΚ, µε το πάτηµα ενός 
πλήκτρου. Για παράδειγµα, ορίζουµε το χρόνο του (849 και 
τη στιγµή που θέλουµε, µε το πλήκτρο ἰήᾳᾳςγ, καὶ το µηχά- 
γηµα αναλαμθάνει µόνο του να κάνει τη δουλειά µε εξαιρε- 
τικά ομαλό τρόπο. Αυτό µπορεί να φανεί τρομερά εύχρη- 
στο, όταν κάποιος δουλεύει κονσόλα τηλεόρασης και θέλει 
µε εύκολο τρόπο να θγάζει γραφικά και σήµατα στον αέρα. 

Από συνδέσεις, τα γνωστά: ΒΘΒ {π και ουἰ, 6ΝΒ5 {π και 
ουϊ και τα Β--Β-Φ από τον οοἱο: 5ρμίγ. 

ΥΠΕΡ: Φοθερή ευχρηστία, πολύ καλό σήμα εξό- 
δου, πολλές δυνατότητες ρύθμισης λει- 
τουργίας. 

ΚΑΤΑ: Πολύ υψηλή τιµή, απαγορευτική για τον ε- 
ρασιτέχνη και ημιεπαγγελµατία. 


Το µεγάλο μοντέλο της ΜΑΒΟ ΟΜ ΙΙ, ένα θρετανικό δη- 
µιούργημα, συμθατό µε απλό ΝΗ9 και 9υρθ/-ΝΗ9 σήμα, {- 
σως από τα καλύτερα "οικονομικά᾽ 68ΠΙΟΟΚ5, µε τιµή περί- 
που 190.000 δραχμές στην Ελλάδα. Το Β ΦυΡΕΗ 8802 δεν 
αναφέρεται στον ερασιτέχνη. Οι δυνατότητές του είναι κατά 
πολύ ανώτερες από αυτά που χρειάζεται ο χομπίστας. Θα 
έλεγα ότι ξεπερνούν και αυτές του ημιεπαγγελµατία, αν και 
το σήµα εξόδου δεν είναι τόσο καλό, ώστε να καλύψει έναν 
τηλεοπτικό σταθµό µε υψηλές επιδόσεις. Σίγουρα όµως εἷ- 
ναι παραπάνω από αρκετό για χρήση από μικρότερα συ- 
γκροτήµατα - επαρχιακούς τηλεοπτικούς σταθμούς και µι- 
κρότερα θαλάντια στο χώρο. 

Στις συνδέσεις, όπως είναι αναμενόμενο, πέρα από τα 
ΟΝΒΡ Ιπ/ουἰ και ΒΘΒ ἱπ/ουΐ υπάρχουν και τα δύο Υ/6 ἵπ και 
ουϊ για το 9µρ6/ ΝΗς σήμα. Επιπλέον, υπάρχει και επιλογέ- 
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ας για το ποια είσοδος χρησιµοποιείται από τις δύο. Το Β 
ΦΙ)ΡΕΒ 8802 δεν έχει διακόπτη οπ/οΠ. Μπαίνει απλά στην 
πρίζα και ανάθει µόνο του όταν ανοίξετε την Απηίρ8. 

Ο χειρισμός του σίγουρα δεν είναι τόσο "επαγγελματι- 
κός”, όπως του ελληνικού ΘΒ, έχει όµως κάποιες δυνατότη- 
τες που το κάνουν να ξεχωρίζει. Πέρα λοιπόν από τα από- 
λυτα ελεγχόμενα /84ε5 που μπορούν να γίνουν µεταξύ των 
γραφικών και του νίάθο, υπάρχει η δυνατότητα {848 ἴο 
ΡΙ8ΟΚ και διάφοροι τρόποι διαφάνειας. Εκτός δηλαδή από 
το διαφανές χρώμα Ὁ, το οποίο χρησιμοποιούν σαν 
ρ8βδίηιουςΏ όλα τα άλλα ϱεπίοοΚς, υπάρχει η δυνατότητα 
δύο ακόµα τρόπων διαφάνειας: ο πρώτος είναι να γίνουν 
διαφανή όλα τα φωτεινά χρώματα και ο δεύτερος ακριθώς 
το αντίθετο, δηλαδή τα σκούρα. Βέθαια, ο ορισμός "φωτει- 
νά” και “σκούρα” δεν είναι και τόσο σαφής, δηλώνεται όµως 
σαφέστατα µέσα στο πιβπυαἰ του ΟΘΠΙοοΚ. Ούτε όµως αυτό 
είναι το ατού του Β ΔΗΡΕΒ 8802. 

Το ΘΧίΓΑ που προσφέρει, σε σχέση µε όλα τα παραπάνω 
επίοοκς, είναι οι δυνατότητες ΜΜρθΘ. Μπορούμε δηλαδή, 
πέρα από {849 ἰη και /849 ουἰ, να "σκουπίσουμε” την εικόνα 
από την έξοδο ή να την απλώσουµε. Και αυτό µπορεί να Υί- 
γει µε διάφορους τρόπους, πάντα όµως µε σχήµα ορθογώ- 
νιο (όχι ρόµθοι ή κύκλοι κλπ.). Μπορούμε να ορίσουµε από 
ποιες πλευρές Θα γίνει το ξεσκέπασμα ή το σκέπασµα, 4 
διαφορετικές δηλαδή, εντελώς ανεξάρτητες μεταξύ τους. 
Τα νρθ ἵη και ουἰ μπορούν να γίνουν, είτε στα ονθήΒγθᾶ 
ϱΓΒρΠίοΦ είτε στην εικόνα νἰάθο εισόδου ή στο όλο σκηνι- 
κό. 

Βέθαια, αυτά τα εφέ και γενικότερα το όλο Ιπι8ᾳθ που 
παρουσιάστηκε μέχρις εδώ για αυτό το Οεπἰοοκ δεν φαίνθ- 
ται στην τιµή του. Υπάρχει λοιπόν ένα μικρό σχετικά τίµηµα 
στην απόδοσή του σαν νἰάθο ουἱρυί ἀθνίοθ. Η ποιότητα του 
σήματος εξόδου, αν Και είναι σαφώς καλύτερη από όλα τα 
ϱεπἱοοκ µέχρι την τιµή του - 190.000 όπως είπα και στην 
αρχή - δεν είναι η καλύτερη δυνατή, αλλά και ο χειρισμός 
του απαιτεί αρκετά µεγάλη εξοικείωση. Πολύ συχνά, θα 
χρειαστεί κάποια σκέψη για να θρεις τι πρέπει να κάνεις για 
να γίνει αυτό που θέλεις. Αυτό θέθαια θα γίνεται µέχρι να 
το συνηθίσεις και οφείλεται κυρίως στο γεγονός ότι τα τέσ- 
σερα συρτάρια του και Τα µικρά κουμπάκια για τα /8ᾳ65, σε 
πολλές΄’περιπτώσεις, χρειάζονται συνδυασμούς για να λει- 
τουργήσουν. 

Τέλος, πρέπει να παρατηρήσουμε ότι κάποιες φορές (πά- 
ρα πολύ σπάνια) και κατά τη διάρκεια {866 ἴπ και ουϊ, στη 
µέση περίπου της διαδροµής του αντίστοιχου συρταριού, 
παρουσιάζονται λευκές γραµµές - δεν οφείλονται σε θλάθη 
του συγκεκριµένου ϱθΠΙοοΚκ που είχαµε για το ἴθεί - και 
σθήνουν και τα δύο σήματα - οοπιρυἰθί ἃι νίάθο. Αυτό είναι 
ανεπαίσθητο, σε φυσιολογική χρήση, αλλά υπάρχει. 

ΥΠΕΡ: Πάρα πολλά εφέ (ύπαρξη κρες), 95-ΝΗ5 
σήμα ἵπ και ου, καλή κατασκευή. 

ΚΑΤΑ: Πολύπλοκος χειρισμός, όχι επαγγελµατι- 
κού επιπέδου νἰάεο ου. 

Δυστυχώς, δεν µπορέσαµε να έχουµε στη διάθεσή µας κι 
ένα ΜΘΟΒΙοοΟΚ (το πασίγνωστο οεπἰοοκ για Απιίςβ) και το 
Ὀ60θ ΜΙπΙΙοοκ, ούτε το μοντέλο ΘΒ1000 της 9τοπίος, τα 
οποία συμπληρώνουν την Υκάµα των πιο γνωστών ΘεπἰοοΚς. 
Σας τα χρωστάμµε όµως για µια άλλη φορά. 

ξ 


βρες ΦΗΟΡ ΒΥ ΜΑΙΙ. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


Β ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
Σ. Καλομητσίνης 

Θ. Παπαδημητρίου 
Τιμή: 2.900 δρχ. 


ΒΕΤΟ "ΧΡΥΣΟ" 

ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

5Γυἱν Βἰοίπίοκ 
Μετάφραση: Α. Τσιριμώκος 
Τιμή: 1.900 δρχ. 


ΒΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
Επιμέλεια: 4Γοιρ 
Οοπιρυρίθςς 

Τιμή: 1.900 δρχ. 


ΒΥΕΝΤυΒΑ 
Γιάννης 

Ν. Διακογιάννης 
τιµή: 4.100 δρχ. 


ΒΊΝΙΝΡΟΝ5 3 

ΡΟΜΝΕΒ ΤΟΟΙ5 

ΤΠ86 | οΒἰοπά ἄΓουρ 
Μετάφραση: Γ. Πατρίκος 
Τιμή: 6.800 δρχ. 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ. 


ΒΑΜΙ ΡΒΟ 2 ΓΙΑ 
ΝΙΝΡΟΝ 5 


Γιάννης Ν. Διακογιάννης 
Τιμή: 5.200 δρχ. 


ΒΟΟΒΕΙ. ΡΒΑΥ 9.0 
Γιάννης Ν. Διακογιάννης 
Τιμή: 4.100 δρχ. 


ΓΛΩΣΣΕΣ 


Β0Ρ 8 ΒυΟΝΝΙΝΑ 
ΟΙΙΡΡΕΒ 5.01 
ΒἰομαΓά ΕΓΠΚΕΙ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
Τιμή: 2.100 δρχ. 
ΒΥΙ5υΑΙ. ΒΑΡΙς 
Ε. Τρικεριώτης 
τιµή: 4.400 δρχ. 


ΒΤΗυΒΒΟ ΡΑΘΟΛΑΙ. 

ΓΙΑ ΝΙΝΟΟΝΗ 9 
Λευτέρης Καστρίσιος 
Τιμή: 4.800 δρχ. 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ 


ΣΕΙΡΑ ΑΡΧΑΡΙΩΝ 


ΒΡΟ5Θ5 

Β. Α5ΠΙΘΥ - «).Ν. Εθπ8πάθζ 
Μετάφραση: Α. Νικολαΐδης 
τιµή: 3.600 δρχ. 


ΒΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 
ΡΕΒΦΟΝΑΙ. 
6ΟΜΡύΤΕΒΗΞ 

Ρεΐ6: 9ἰθρη8ηςδοη 
Μετάφραση: Σ. Μεταξάς 
τιµή: 3.600 δρχ. 


ΒΝΙΝΡΟΝ 5 8.1 
Καίίι ΙΛ/Θἰσκαπιρ 
98υἱ ΑουίαΓ 
Μετάφραση: Ν. 
Αγγελάκης 

Τιμή: 3.600 δρχ. 
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ΡαΠΙΘΙ8 9. Βθᾶ5οη 
Φίθρῄεη Αυίά 
Μετάφραση: Θ. Κούτσης 
τιµή: 9.600 δρχ. 


ΒΝΟΥΕΙΙ. ΝΕΤΗΑΒΕ 2.2 
ΡεἰθΓ 9ίθρΏ8Π5οη 

ΘΙ6πη Ηαηίνίᾳ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
τιµή: 4.100 δρχ. 


ΒΥΙΡΕΟΤΕΧ 


Δάφνη Αθανασιάδου 
Τιμή: 2.200 δρχ. 


ΒΟΝ -ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 
Γιώργος Λυγεράκης 
τιμή: 2.400 δρχ. 


ΒΥΙΒΤύΑΙ. ΒΕΑΙΙΤΥ 
Δ. Καλαμπαλίκης 

Τ. Κάτσικας 

Τιμή: 2.800 δρχ. 
ΒΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
Αντώνης Κασσάνο 
Τιμή: 2.400 δρχ. 


ΡΟΟΚΕΤ αυΙΡΕ 
ΒΡΟς 5 


Α. Παπαγιαννοπούλου 
Τιμή: 1.800 δρχ. 


ΒΡΒ ΡΟΕ5 6.0 
Α. Παπαγιαννοπούλου 
Σ. Γκίκας 


τιµή: 1.800 δρχ. 


ΒΝΙΝΡΟΝ5 3.0 
Μ.Ι.. ΜοςεΙεν 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
τιµή: 1.800 δρχ. 


Β ΝΟΒΡΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 
(6. Ηα(ΝΘΥ - Κ.Υ. Νθί5δοη 
Μετάφραση: Α. Καλέκα 
τιµή: 1.800 δρχ. 


ΒΝΝΟΒΡΌΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 
ΕΟΒ ΝΙΝΡΟΝ5 

ΑἰθΠ ΦΙΠΠρΣΟΠ 
Μετάφραση: Ν. Αγγελάκης 
τιµή: 1.800 δρχ. 


ΒΕΧΟΕΙ 9.0 
Γιάννης Πατρίκος 
τιµή: 1.800 δρχ. 


ΒΝΙΝΡΟΝ 5 3.1 
ΜαΓςΠαΙΙ |. ΜοςθΙεγ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
Τιμή: 1.800 δρχ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΒΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ 
ΧΡΟΝΙΑΣ 

Επιμέλεια: 6Γουρ 
Οοπιρυρ/θςς 

τιµή: 9.200 δρχ. 


ΒΝΗΟΙ5 ΝΗΟ 
Επιμέλεια: ΘΓουρ 
Οοπιρυρ/θςς 
Τιμή: 2.100 δρχ. 


Εκδόσεις ΑΝΙΒΙ5 
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ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΝΟΒΙΞ ΘΗΟΡ ΒΥ ΜΑΙ. 


5Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΘΕΒ 

ΜΙίοΠαθΙ Αγπιδίγοπα 
Μετάφραση: Α. Σοκοδήµος 
τιµή: 2.300 δρχ. 


ΒΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗΝ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

ὀοπη 4ῄθνθ οΠΠΙΙΗ 
Μετάφραση: Γ.Α. Μπολάνης 
τιµή: 2.600 δρχ. 


Β ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ 8 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
Οο(ίη | θν5 

Μετάρρασαι Α. Σπρόπα λος 
Τιμή: 2.900 δρχ. 

ΒΗ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 
ΡΙΒΕΟΤ ΜΑΙΙ. 

Βο5οθ Η4ΓΡεΓ 

Μετάφραση: Θ. Σκανδάµη 
Τιμή: 2.300 δρχ. 


ΟΟΜΡώΤΕΗ ἄΑΜΕΟ 


ΒΝΙΝΤΕΝΡΟ ΑΑΜΕ 
ΒΟΥ 

Γ, Κυπαρίσσης 

τιµή: 1.100 δρχ. 


ΒΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΣ 
Γ,. Κυπαρίσσης 
τιµή: 1.500 δρχ. 


ΒΑΡΝΕΝΤΟυΒΕΣ 
Αντρέας Τσουρινάκης 
τιµή: 39.400 δρχ. 


ΟΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ΑΛΛΟΝ Αλαν ο μκκ δν ον νκενλοο«κ ρα ροορνθοσ κου κ ζθο «ροκ όλ σωσονοα κοκ κοώϱρ αφ λαρ ο, ΗΛΙΚΙΑ ΕΙ νο ια μοο 
Ἰλλ σιμ  ο μμ μμκον μμ ῥομμρ--υ ο ο ο ο ο ο 
τμ μα ας μιοςς ενν ο ο όξ ΤΗΛΕΦΩΝΟ ο μις τος 
πω το το ον πως ος αν κα 
ΙΤΛΟΣ ΒΙΒΛΙΟΥ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΤΙΜΗ ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 
ο παπα αμ ππιπιωαωσωπαςα. ωσασ 
τπτ υ- -- ατα τι ο οκ 
υπο ρα τε οι ες πο ο - 
κ. πι αι Ιστ ο τς αι π.1ϱ53:,.-- 
στ ο πε πμ τι τι πο τς -υ.  -- ς αναα. 
--υ-ύ--κτιε πι ο τι -Ἱξιοε ω- -- 
-ἱ- --- -ωκα ι - Ἔτ  Ὁ τι ατα. -τ 
πε τι ον ες εκ σι. τ Τ Ἔτε μα επι νου 


Οι παραπάνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση: 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΘ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω το βιβλίο. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΠΠῃ, 


υπνήστε την πολεμική µηχανή μµέ- 
σα σας και µπείτε στον ευγενή 
στίθο µάχης που σας προσφέρει 
το “Εἶντοθ Εοιςθ”, όπου θα σκοτώ- 
σετε όσους αντιπάλους επιθυμείτε. "Άλλο 
ένα 9Ποοἳ Ἰοπι μρ’ θα πείτε διαθάζοντας 
τα παραπάνω, αλλά αυτή τη φορά τα 
πράγματα δεν είνα! τόσο απλά. Πρώτα απ᾿ 
όλα, θα πρέπει να διαλέξετε ποιους θα ρί- 
ξετε στη µάχη. Οἱ επιλογές που έχετε πα- 
ρουσιάζονται σε µια οθόνη µαζί µε τις δυ- 
νατότητες και τις αδυναμίες του καθενός. 
Κατόπιν, θα πρέπει να διαλέξετε την απο- 
στολή που θα αναλάθετε και τα όπλα που 
θα χρησιμοποιήσετε. Οἱ δώδεκα αποστο- 
λές του παιχνιδιού χωρίζονται σε τρεις ο- 
µάδες των τεσσάρων και οι αποστολές κά- 
θε ομάδας μπορούν να παιχτούν σε οποια- 
δήποτε σειρά. Η επιλογή όπλου εἶναι ζωτι- 
κής σηµασίας για την επιτυχή συ- 
µπλήρωση της αποστολής σας, 
αλλά δεν υπάρχει τρόπος να ξέ- 
ρετε εκ των προτέρων ποια όπλα 
θα είναι Τα πλέον κατάλληλα για 
κάποια αποστολή, και έτσι η σω- 
στή επιλογή εντάσσεται σε µια 
διαδικασία δοκιµής και λάθους. 
Κατά τη διάρκεια τώρα της απο- 
στολής σας θα διαπιστώσετε ότι 
οι εχθροί σας έρχονται από όλες 
τις κατευθύνσεις και σεις έχετε 


τη δυνατότητα να τους σκοτώσετε ἡἧἡ να 
τους αποφύγετε. Η πρώτη λύση εἶναι η 
πιο σωστή, µια και αφ’ ενός εἶναι σύµφω- 
νη µε το πνεύμα του παιχνιδιού, αφ’ ετέ- 
ρου σας δίνει τη δυνατότητα να µαζέψετε 
από τα πτώματα χρήσιμα αντικείµενα ὁ- 
πως όπλα και πολεμοφόδια, ενώ παρέχει 
και περισσότερη ασφάλεια, µια και οι νε- 
κροί αντίπαλοι δεν πυροθολούν. Σε κάποι- 
ες καταστάσεις πανικού, όµως, θα είναι {- 
σως χρήσιμο να εφαρµόσετε την τακτική 
του λαγού, µια και το να σηµαδέψετε σω- 
στά στον ελάχιστο χρόνο που έχετεε- 
ντάσσεται στη σφαίρα της φαντασίας. Αυ- 
τό είναι άλλωστε και το µοναδικό παράπο- 
νο που έχουµε από το παιχνίδι, ότι δηλαδή 
ο έλεγχος του χαρακτήρα σας δεν εἶναιο 
καλύτερος. Η αδυναμία αυτή 6έθαια καλύ- 
πτεται από τις άλλες αρετές του. 


α δύο πρώτα παιχνίδια της 
σειράς "ἱ ους” των αεπηίη 
υπήρξαν υπερθολικά επιτυχη- 
µένα για να µπορέσει η εται- 
ρία να αντισταθεί στην παραγωγή ε- 
νός τρίτου τίτλου της ίδιας σειράς. 
Ἄς δούµε λοιπόν τι καινούριο έχει να 
προσφέρει ο τίτλος αυτός. 

Το πιο σηµαντικό είναι ἴσως ο 
Ηθἱ5, ένας μάλλον ιδιότυπος ἴΓ8οΚ 
βάΠοι, όπου φτιάχνετε τις δικές σας 
πίστες. 

Το “φτιάχνετε” είναι µόνο τρόπος 
του λέγειν, µια και αυτό που κάνετε 
είναι να δίνετε έναν εντεκαψήφιο κὠ- 
δικό από αριθμούς και νούμερα, τα ο- 
ποία ο υπολογιστής μετατρέπει σε 
πίστα, στην οποία µπορείτε να πα- 
ρέμθετε αλλάζοντας το μήκος, τη 
συχνότητα των στροφών κ.ά. παίρνο- 


ντας τελικά έναν κωδικό που αντι- 
στοιχεί στην πίστα που φτιάξατε 

Η δεύτερη καινοτομία είναι ότι 
µπορείτε να οδηγήσετε τώρα και το 
μοντέλο Μ200 και η τρίτη ότι υπάρ- 
χουν και νέοι τύποι οδοστρωµάτων, 
όπου σας περιμένουν καινούριες 
συμφορές, π.χ. στις "Ευιωήφίίο” πί- 
στες θα πρέπει να αποφύγετε τις 6ο- 
λές των Ι856/ που θρίσκονται στις ἆ- 
κρες των δρόμων και στις 
"Βοβαννοικ5” θα είναι χρήσιμο να µην 
πέφτετε στις λακκούθες που υπάρ- 
χουν στη διαδρομή. 

Τα νέα αυτά στοιχεία στο παιχνίδι 
δεν το κάνουν, δυστυχώς, αρκετά 
διαφορετικό από τους δυο προκατό- 
χους του, εἰδικά από το δεύτερο. Κα- 
νένα παράπονο θέθαια από τα γραφι- 
κά, τον ήχο και το ϱαππερίΒγ, καθώς 
Βρίσκονται όλα σε υψη- 
λότατα: επίπεδα, αλλά 
θα ήταν καλό να θλέπα- 
με κάτι πιο διαφορετικό 

Φυσικά, όλα αυτά αφο- 
ρούν µόνο όσους έχουν 
και τους ὅυο προηγού- 
µενους τίτλους 

Οι υπόλοιποι θα εἶναι 
ασυγχώρητοι, αν δεν 
τρέξουν να το αποκτή- 


παπα ασυνςς 


ολλ 


ποσα Ώη 
επες ἩΒ 


ΤΕ πε Έδεπ απ ΤΠΣΤ 
μήμεςς ομΟτεσαπε ἨΟΝΕΤΕΗΕ 


ΡΗΕΞ5 Ἠξτυβη το ΟΝΤΤΝΟΕ. 
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Ροψαπορῖς είχε πάντα την 1- 

κανότητα να φτιάχνει παι- 

χνίδια µε υπέροχα Ψραφικά, 

τα οποία όµως ποτέ δεν έ- 
βλεπε κανείς στο σύνολό τους, γιατί 
το παιχνίδι ήταν τόσο δύσκολο, που 
ήταν Ζήτημα αν έφτανε κανείς πέρα 
από το πρώτο επίπεδο. Λαμπροί εκ- 
πρόσωποι της τεχνικής αυτής ήταν τα 
“σμαάον; οἱ {πο Βθαςί ] και ΙΙ και σί- 
ψουρα θα αναρωτιέστε αν διατηρήθηκε 
η ίδια τεχνική στο νέο µέλος της σει- 
ράς. 

Τα νέα λοιπόν είναι ευχάριστα, µια 
και Οἱ προγραμματιστές φαίνεται ότι έ- 
δειξαν κάποια... κατανόηση και το παι- 
χνίδι βρίσκεται σε κανονικά επίπεδα 
δυσκολίας, χωρίς αυτό να σημαίνει! ότι 
είναι εύκολο. 

Η όλη δράση χωρίζεται σε αρκετά 
επίπεδα καὶ, ψια να περάσετε στο επό- 
µενο, θα πρέπει όχι µόνο να αντιµε- 
τωπίσετε µε επιτυχία τους εχθρούς 
σας, αλλά και να λύσετε διάφορα 
πα2λ, πράγµα που δεν είναι πάντα πο- 
λύ εύκολο. 

Για να ψίνουν μάλιστα τα πράγματα 
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χειρότερα, σας δίνεται π δυνατότητα 
να καταστρέψετε αντικείμενα Κάνοντας 
τη Ζωή σας πιο δύσκολη. Ἰαι θα ήταν 
μάλλον απλό, αν ξέρατε ποια είναι τα 
αντικείµενα που µπορείτε να κατα- 
στρέψετε και ποια απ᾿ αυτά καλά θα 
κάνατε να τα αφήσετε στην πσυχία 
τους, 

Φυσικά, τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι πολύ καλά δημιουργώντας την 
κατάλληλη ατμόσφαιρα. 

Επίσης, δεν λείπουν και τα ηχητικά 
εφέ που προσθέτουν στο παιχνίδι. 
Από τις καλύτερες δημιουργίες της 
Ρουαποςίς, σίψουρα αξίζει µια τιμητική 
θέση στη συλλογή σας. 


π  ἳ Ἑ απ ον Ἱ απ σας Ἡ Εὐη τε πε σα μυ 


Ι φίβοι του 
αµερικαν!-- 
κού µπιπιάρ-- 
δου, που πί-- 

στευαν ὁτι το αγαπη-- 

µένο τους χόμπι ήταν 
αδικηµένο σε σχέση µε 
άββα στιΏ (Π.Χ. 5Π00Ο-- 

Κθγ), μπορούν πβέον να 

ξεχάσουν τα παρᾶπο-- 

νά τους: π νιγαίπ µας 
φέρνει το ΄΄ΑΓΟΠΕΓ Μᾶ-- 
οἰθαπ΄ς Ροο!” που φαί-- 
νεται να εἶναι ότι κα-- 

Λύτερο θα μπορούσε να προ- 

σφἑρει ένα παιχνίδι στους φἰ-- 

Άους του αμερικανικού µπιβιάρ-- 

δου, γραμμένο απὀ τον ἰδιο ἀν-- 

θρωπο που έγραφε το εξαιρετι- 
κά επιτυχημένο 'ΙΙπΙπΙΥ Πίτες 

Ψ/ΠΙΓΙΝΝΙΠΑ ΞΠΟΟΚΕΓ”. 

Πριν κάνετε οτιδήποτε ἀλβο, 
θα πρέπει να διαβεξετε τον τυ-- 
πο του παιχνιδιού ανάµεσα σε 
µπιβιάρδο, παιχνίδι µε εννιά 
µπάβες και "Πεκ 5Ποῖ”. 

Οι κανόνες του µπιβιάρδου 
εἰναι Λίγο ποβύ γνωστο!: ΠρεΠεΙ 
να θάµετε τις “δικές σας” µπα- 
Δες στις τρύπες πριν θάΠετε τη 
μαύρη. 

Στο παιχνίδι µε τις εννια µπαᾶ-- 
Δες θα πρέπει να θάβετε πρὠτοι 
την ένατη µπάβα, αββά σε κάθε 
Θοβή σας Θα πρέπει Π άσπρη να 
χτυπάει πρὠτα την µπάβα µε το 
μικρότερο αριθµὀ. 


Στο ’ΤΓΙοΚ «Ποῖ” τώρα τοπο-- 
θετείτε τις µπάβες και προσΠπα-- 
θείτε να κάνετε εντυπωσιακές 
στεκιές µε τρεβά φάβτσα και 
καραμµπόβες. 

οβα αυτά μπορούν να γίνουν 
µε αντίπαβο κάποιο φίβο σας ή 
και ποββούς φίπους σας σε κα- 
ποιο τουρνουά που θα διοργα-- 
νώσει το παιχνίδι για σας, ενώ 
σε περιόδους μοναξιάς µπορεἰ-- 
τε να διαβέξετε ανάµεσα σε εἰ-- 
κοσι αντιπάβους που θᾳ κατευ-- 
θύνονται απὀ τον υποβογιστή. 
Και να µπν ξεχάσουμε να ανα- 
φέρουμε διάφορα χαριτὠωµενα 
εφέ, ὀπως µπάβες που κάνουν 
γκριµάτσες, τα οποία προσθε-- 
τουν µια ευχάριστη νότα στο 
παιχνίδι. 

το καβύτερο ῥροο 5ἱπιμΙαῖΟΓ 
µέχρι σήµερα. ΓΙ’ αυτό µην το 
χάσετε. 
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ὌὌτνναιωαις 


κκιοσις ὉΕΕ (όσο. ) 


ώρα που ο διαιτητής Θα 
σφυρίξει την έναρξη του 
πέµπτου παιχνιδιού της 
σειράς "Κίοκ ο”, αν δεν 
ξεχάσαµε κάποιο, πλησιάζει και έχουµε 
τις τελευταίες λεπτομέρειες από τον 
πρόεδρο της Ποδοσφαιρικής Όμοσπον- 
δίας κ. Ὠίπο Ὠίπίι. Σύµφωνα µε τους νέ- 
ους κανονισμούς, οι παίκτες Θα κινού- 
νται πιο ρεαλιστικά, µια και θα επιτα- 
χύνουν και θα είναι δύσκολο να αλλά- 
ζουν κατεύθυνση όταν θα κινούνται µε 
µεγάλη ταχύτητα. Στα πλάγια και στα 


τε 


κόρνερ Θα έχετε περισσότερο έλεγχο 
στην πορεία της µπάλας και σε όλες 
τις στηµένες επικίνδυνες φάσεις θα ε- 
λέγχετε την τοποθέτηση των παικτών 
της οµάδας σας, µέσα από µια κάτοψη 
όλου του γηπέδου. Το γήπεδο Θα µπο- 
ρεί να είναι και οριζόντιο, δεν θα υπάρ- 
χουν πλαστικά, παγωμένα γήπεδα και ο 
αέρας δεν θα φυσάει πλέον σαν µανια- 
σµένος. Περισσότερα όµως για το νέο, 
συναρπαστικό, όπως προθλέπεται, 
πρωτάθλημα αµέσως µετά την πρώτη 
αγωνιστική. 


ΜΟΤΟΠΗ Ευ 


ια και έχουµε δει παι- 
ΝΜ χνίδια να θασίζονται 
σε κάθε λογής διαση- 


µότητες, γιατί να µη δούμε και 
ένα παιχνίδι µε ήρωες ένα συ- 
γκρότηµα Πθβνγ ππείαἰ; φαίνεται 
να σκέφτηκαν στη ΝΙᾳϊπ και το 
θρήκαν µάλλον καλή ιδέα. Η ε- 
πόµενη φάση όµως Θα πρέπει 
να ήταν πιο δύσκολη, το να ᾱ- 
ποφασίσουν δηλαδή τι θα γίνε- 


ται µέσα στο παιχνίδι. Η καταστροφή μουσικών οργάνων και η κατανάλωση οἱνοπνευ- 
µατωδών δεν έδειχνε καλή ιδέα, οπότε η πιο συντηρητική λύση του 08αΐ 'Θπι ωρ ήταν 
η τελική νικήτρια. Στο παιχνίδι κατευθύνετε τον | ΘΠΙΠΙΥ, ο οποίος προσπαθεί να σώσει 
τα υπόλοιπα µέλη του συγκροτήµατός του από εχθρικούς κόσμους, όπως ο κόσμος 
της ἴΘοΠΠο και ο κόσμος της ρ8η (1) χτυπώντας φυσικά τους αντιπάλους του. Ανάµεσα 
στα επίπεδα υπάρχουν ακόµη κάποια 5ὐΏϱ8ΠΙΘ5 µε μάλλον γελοία θέµατα. Συνολικά, 
από τα πρώτα δείγµατα φάνηκε ότι πρόκειται για ένα πολύ καλό Όθαί 'Θπι υρ, αλλά για 
περισσότερα θα πρέπει να περιμένετε τα επόµενα τεύχη. 
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φβῦ ο» Ξ(6Ο2ύΥΓἳΤἾ ΝνΑΕΕ Γι ο. » 5ΟςΓ 


ΑΜΙ ΕΕ ΝΕΑ 


ἄ 


ακωὶ 


ταν οι λος του ψ σκότους κατέλαθαν 

την πατρίδα σας και οι σοφοί σας εἶπαν 

ότι η µόνη ελπίδα να τους διώξετε θα εἰ- 
ναι να θρείτε τα δεκατρία κομμάτια του 
βπιοειςίαν”, σίγουρα δεν υπήρχε κανένας τρό- 
πος να μάθετε τι ακριθώς σημαίνει αυτό. Και τώ- 
ρα είναι αργά για να κάνετε πίσω... Τα κομμάτια 
του “Απιρειςίαν” είναι διασκορπισμένα στις τέσ- 
σερις άκρες όχι της γης, αλλά του... γαλαξία και 
έτσι το ταξίδι σας θα εἶναι μακροχρόνιο και επί- 
πονο. Ἡ καλή παρέα σ’᾿ ένα τέτοιο ταξίδι εἶναι κά- 
τι παραπάνω από απαραίτητη και έτσι θα πρέπει 
να διαλέξετε την κατάλληλη ομάδα από πολεµι- 
στές, µάγους και άλλους χαρακτήρες, καθένας 
από τους οποίους θα έχει τις αδυναμίες και τα (- 
σχυρά του σηµεία. Καθώς περιπλανιέστε µέσα 
στον τεράστιο κόσµο σας, θα διαπιστώσετε ότι η 
απεικόνιση του περιθάλλοντος έρχεται σε δύο 
γεύσεις: τη γνωστή 30 απεικόνιση που χρησιµο- 
ποιείτα! όταν θρίσκεστε µέσα σε πόλη και την 
κάτοψη του χώρου που θα συναντήσετε όταν 
µπαίνετε σε σπίτια ή θγαΐνετε εκτός ορίων της 
πόλης. Το σύστημα αυτό δουλεύει πολύ καλά, 
παρέχοντας τον κατάλληλο θαθµό λεπτομέρειας 
κατά περίπτωση και διευκολύνοντάς σας στο ψά- 
ξιμο. Ιδιαίτερη αναφορά αξίζει στο σύστηµα ελέγ- 
χου που, σε αντίθεση µε άλλα ΒΗΡᾷς, κάνει τις ε- 
γέργειές σας πολύ εύκολες. Τα γραφικά είναι 
πολύ καλά, το 5οτοΙΙίπα οµαλότατο και οἱ εχθροί 
σας δείχνουν πραγματικά κακοί. Η ηχητική υπό- 
κρουση, τέλος, είναι πολύ προσεγμένη, συµπλη- 
ῥρώνοντας την εικόνα ενός παρά πολύ καλού παι- 
χνιδιού που οι αθνες των ΒΡᾷΩς θα αγαπήσουν. 


ο μεγάλος διαγ 
ΡΙΧΕΙ. αρ 


Μόλις ήρθατε από τις διακοπές. Ξεκρεμάστε από τον υπολογιστή 


σας την ταμπέλα “Δεν λειτουργεί” και ετοιµας 
τον όλεθρο στους εξωγήινους. Οµως, πριν από 


ρω 


ας ὁ Ἴ ίτε να σκορπίσετε 


αυτό, σας έχουµε κά- 


τι πολύ καλύτερο. Ενας ΑΤΑΒΗΙ 520 9ἵ, ένα ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΡ και ένα 


ΦΥΝΤΗΕΘΙΖΕΗ της ΒΟΙΑΙ 


νο περιμένουν 3 τυχερούς ΡΙΧΕΙάδες για 

πό 'θα συµπεριληφθείτε στους υπερτυ- 

πρά ' να συμπληρώσετε τη φωτογραφία κά- 
οἷα αποτελεί ένα ΡΗΖ7ΖΙ.Ε και χωρίζεται 


σε 4 κομμάτια. Σε κάθε τεύχος του ΡΙΧΕΙ. 
χουν κομμάτια από όλα τα ΡυΖΖΙ.ΕΣ. Ο δι 
ύχη µέχρι και το ΡΙΧΕΙ. Νοεμθρίου. Οἱ π 
ν κάποιο από τα 3 ΡυζΖΖΙ.Ε5 και θα το 
ιοδικού θα λάθουν µέρος στην κλήρωση για την ανάδειξη 
του τελικού νικητή. 
Τα ονόµατα των υπερτυχερών θα ανακοινωθούν στο ΡΙΧΕΙ. 


ήνες θα υπάρ- 


στα γραφεία 


Ιανουαρίου. 


Ο0ΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


Ἐυμπληρώστε το ΡΩΖΖΙΕ και στείλτε το µέχρι 10 Δεκεμβρίου στη διεύθυνση του 
Ἐτκει - Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. (Δεκτά θα γίνονται τα κουπόνια που Θα έχουν σφρα- 
«δα ταχυδρομείου µέχρι και 10 Δεκεμθρίου.) Συμπληρώστε µε προσοχή το φάκελο µε τα 
ετοεχεία σας. Εγκυροι θεωρούνται οἱ φάκελοι που έχουν πλήρη στοιχεία (ονοματεπώνυμο - 
Ξεῴξωνση). Οι νικητές θα κληρωθούν στις 15 Δεκεμθρίου και τα ονόματά τους θα ανακοι- 
πωξοων στο ΡΙΧΕΙ Ιανουαρίου. Στην κλήρωση, έχουν δικαίωµα συµµετοχής όλοι οἱ μόνιμοι 
«Ἔτοικοι Ἑλλάδος. Εξαιρείται το προσωπικό των εταιριών ΟΟΜΡΟΡΗΕΕΟΣ Α.Ε 


Μετά την κλήρωση οι νικητές θα παραλάθουν τα δώρα τους µέχρι τις 30 Ιανουαρίου 
από τα γραφεία του περιοδικού. Σε περίπτωση που ο πρώτος νικητής δεν παραλάθει το 
δώρο για λόγους που δεν αφορούν το περιοδικό µέχρι της συγκεκριµένης ημερομηνίας, θα 
κληρωθεί ένας πρώτος επιλαχών. Το δώρο εἶναι προσωπικό και δεν ανταλλάσσεται µε χρή- 
µατα. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα µεταθολής των παραπάνω ημερομηνιών. καθώς 
και ακύρωσης της κλήρωσης, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικει- 
µενικής αδυναμίας 


Ἓο-.-- . 
τ. ὡσκῷ 


ΕΙΒΟΡΕΑΝ 


ΨΕΒΟΙΟΝ 


ο 


ΚΕΡΔΙΣΤΕ 


ΕΝΑ ΑΤΑΗΙ 520 5Τ 


ΤΗ ΕΟσΙΖΕΗ 


τΕ το ΡυζζιΕ 


ΦΤΙΑ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 
ΚΑΙ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 


Ίο μ΄ 
µεγαλύτερο 
µπασκετικό ΜΕ 

περιοδικό ἃ 


μμ 
| ας ῥν 


και στην Ελλάδα 


ὡ) μη] | 


η, .. 


ο παν 


ενηµέρωση 


Ηδη, απὀ το τεύχος του ΑπριβΙου, 
γράψαμε για την περιπέτεια αυτή, όταν τα 
άηᾖα περιοδικά εἰχαν ακόµη μαύρα 
μεσάνυχτα. Και πρώτοι -- απ’ ατα 
εΠβηνΙΚά περιοδικά -- παρουσιάζουμε 
αναβυτικά την Καβύτερη αστυνομική 
περιπέτεια του 1992. Θα τα θρείτε όβα 
εδώ. Ο0Λους τους χαρακτήρες, µέσα απὀ 
τις 57 φωτογραφίες τους! ΟΛόκῆηρο το 
χάρτη της περιπέτειας Καιµε τις 28 
τοποθεσΙες που Πρέπει να θρείτε! 
Τέσσερις φωτογραφ[ες µε τα 
αποτεβέσματα των αναβύσεών σας, απὀ 
το προσωπικό σας εργαστήριο! Και 
σκηνές που κόθουν την ανάσα. Και ἆπβα 
ποββά... Γιατί πρὀκειται γα µία απὀ τις 
Καλύτερες περιπέτειες που έχουν 
εμφανιστεί ποτε. Γιατί µόνο εµείς 
ξέρουμε να Κάνουμε τέτοιες, µέχρι το 
ΚόΚαΔο, αναβυτικές παρουσιάσεις. Γιατί 
έτσι αποδεικνύουµε στους υιθυριστές 
άββων περιοδικών Κάτι το ποβύ απῇὀ. 
Γιατί είµαστε Κα ΟΙ Πρὠτοι! 


του Αντρεα Τσουρινακη 


Ο διασημότερος ντετέκτιβ 
όλων των εποχών σε νέες 


περιπέτειες. 


ο θοωῃ αἲ ις Ξανου Ξῆγοσί βίση: 


κ σοκ 10 Ρ οιωηι 
σανοΓι υξί Ραᾳσ αξῖ Ραας 


Πσσά 10 
μι] Τον! 


{ ι, σ’ ένα μικρό αδιέξοδο, στην πίσω έξο- 
: ο του θεάτρου Βθααβπογ. Θύμα η πρωτα- 
γωνίστρια του θεάτρου 98{8Π Ο8ΙΓΟΝ8Υ. Υπάρχει 
µια αυτόπτης µάρτυς, αλλά το µόνο που πρόλαθε να 
δει ήταν ένας άντρας µε µια κάπα να φεύγει τρέχο- 
ντας. Η αστυνομία πιστεύει, από τον τρόπο του ε- 
γκλήµατος, ότι πρόκειται για τη νεκρανάσταση του 
περιθόητου Τζακ του Αν ὀῥοθναλίη Κάτι τέτοιο ό- 
µπορεί να το ανακοινώσει επίσηµα. Ποιος 

πάρει στα σοθαρά, όταν ακούσει για νεκρα- 

τι τρόμο θα ενσπείρει στα κατώτερα 

ιληθυσμού, σ᾿ αυτούς δηλαδή που πι- 

στις δεισιδαιμονίες; Ο επιθεωρητής 

σε καλεί να παρακολουθήσεις την υπόθε- 

ί φυσικά εσύ χειρίζεσαι τον πιο 

κτήρα της αστυνομικής και όχι µόνο 

του οποίου το όνοµα είναι συνώ- 


λυτική σκέψη, επιστημονική 

. κυρι ιαρχία α του πνεύματος στο συ- 
/ητική µελέτη των στοιχείων, πάθος 

χεια και τη δικαιοσύνη, δίωξη του οργα- 
µόνο, εγκλήματος. Ναι, παίρνεις το 

λοκ ουκ Φυσικά, θα πρέπει από 


Κάθε ὀτδοίό και το πιο μικρό, το 
για σένα είναι ένα ανοικτό θιθλίο, έ- 
νας κόσμος ολόκληρος 
Από την αρχή, τα διάφορα ερωτήματα κατακλύ- 
; αναζητώντας απάντηση. Ποιος 
ο κύριος "Β” που έκλεισε ραντεθού στο θύμα, 
: ναι η άσπρη σκόνη που 
ές; Ὑπήρχε η σκόνη αυτή πάνω 
κλήματος; Το καπέλο της στην ἆ- 
όδου δείχνει ότι ο φόνος έγινε ακρι- 
υπόθεση είναι περίπλοκη και γρήγορα 
ι ο δολοφόνος δεν είναι µόνο ένας! 
ετε τη δολοφονία της 
ὁό σας σας ο ῥαμοκς 


κυλά σε θάρος σας, ων και σε θάρος 
ς αθώου 
να σας αποκαλύψω τι ακριθώς έ- 
α το θρείτε µόνοι σας. Εγώ 
πω είναι ότι έχουµε ένα πα- 
που ακολουθεί πιστά τη γραφή 
ου Καν Ντόυλ, του δημιουργού του 
ίµς ο. φορές πιστεύεις ότι δεν γί- 
λλιώς, πρέπει να 'ναι γραμμένο από τον ίδιο. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του εἶναι 
µαζί µε αυτά των 


ΙΕΑΤΗΕΒ ΟΏΡΡΕΘΦΘΕς ΟΕ ΡΗΟΒΟΝς 2 ό,τι καλύτερο 


ὤν η ./ ί ια. τρ στο τωιιό τ αγ /Α 
έχει εµφανιστει ως τωρα στον τοµξεα των γραφικών 
τῃΏ Ὠλή πάντα Ναι το ποραναφςωθβόντα 
στ χαμ Λ Ἱ ανάλυση ῖἵαντα Ναι ια προαναφερσενίια 
εῶ σω Ι{ αι ωίτ/Ω όρο πωωωπτικός - 
[έσσερα ἁΔανοεθηίυ[θς ανοιγουν γεες Ππροοικςδς, µια 
ανν ωβα αν μὖν Ὁ αι πάντα τιο αντίστοι- 
και αφήνουν, κατα τη γνωμη µου παντα, τις αντιστο 
ος ποσρωνωνόςσ της εγα και της πωσοΏίρη πάρα πω 
χες παραγωγες της ΦΙΘ/Γ8 και της | υσ85 αρα πο- 
1 τωιώτητο τ 
Ν οιοτητα τῷ 


πολύ έξυπνεο |- 

ἴολυ ε ἴνες 
ᾳτασκοιιαστικ 
κατασκευαστικ 

ΛΛΑΝΙ ΝΤΕ ωηλλώ οι οἱ 
ΜΑΝΗΙΟΝΤΕΗ», αλλά εὐώ εἰ- 
λα πωιώτωητα αρ μα απ 
11”. ι- λα η. ων 
πορ ἁ πιά α7οτῃωι πῳω. 
ΙΕριΙΟΧ αρουσιαςθται πο 
πτο ϱουρατβριό σας ανσπα- 
στο εργαστηριο σας ανεπα 
ημών παπα οτη 
ραφικες σκηνες ϱρασης στη 
ο διπλή μάλιστα οπτ : 

µε ΟΙιπλη µαλιστ τική } 
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οπτική γωνία, όταν π.χ. πάτε να 
πόρτα, και ον άλλη, εσωτερι ική, που 
τα ταυτόχρονα αποτελέσματα της δράσης σας 


Ἰ µέσα µεριά της πόρτ ο στα] µιλάµε για σκη- 


[ω] 


εδώ θα τις θρείτε 
Εφαρ ογή τους, στο 
κά όµως, θεωρώ πέρα 


ισαγωγική εικόνα της περι- 
όµο του Λονδίνου. Αυτήν 

ι ωρώ ό,τι καλύτερο έχω δει ὡς τώρα 
χώρο των γραφικών, στα αανεπίω[θς τουλάχι- 
6ο, άφωνο. Τι άλλο να προσθέ- 
ισµός του είναι τόσο απλός, που και ο τελευ- 
ίοος αρχάριος δεν θα συναντήσει κανένα πρόθληµα. 
άτω µέρος της ΑΡΑ υπάρχουν οι έτοιμες ε- 
:ΙΟΟΚ, ΜΟΝΕ, ΤΑΙΚ, ΡΙΟΚ υΡ, ΟΡΕΝ, 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, υΦΕ, ΙΝΕ, νΟὐΒΝΑΙ., ΕΙ Ες, 
«Το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ ενεργοποιεί ένα μενού που 
ὁς απεικονίσεις των αντικειμένων 
καθώς και τις εντολές Ι00Κ, υ98Ε, 
Ἂν αντικειμένων αυτών. 


ΞΟΟΟ 


πό τη μορφή, των σημειώσεων του 
όλους τους διαλόγους του παιχν 
αλύψει. Εγώ προσωπικά 
τίµων σηµειώσεω 
ς συνέχεια σ᾿ αυτές. μ 
ΝΑΙ. επιτρέπει να κάνεις ΘΕΑΒΟΗ ό- 
όνοµα θέλεις, επιτρέπει άµεσο διάθασµα 
και τελευταίας σελίδας καθώς και διάθασµα 
λίδες µ σω. Το ΕΙ Ε5 περιέχει τις 
λές ΙΟΑΟ, ΦΑΝΕ και ΩυΙΤ. ΩυΙΤ κάνεις και µε 
λήκτρα ΑἱΤ και Χ. Η επιλογή 9ΕΙ υΡ περιέχει 
µερικές πολύ πρωτοποριακές δυνατότητες, όπως το 
ΡΟΒΤΒΑΙΤ5 ΟΝ/ΟΕΕ που δείχνει στην οθόνη τα πρό- 
ωπα των χαρακτήρων όταν μιλούν, το ΕΑΡΕ 
ΡΙΒΕΟΤΙΥ ή ΒΥ ΡΙΧΕΙ που αφορά την εξαφάνιση - 
σθήσιµο της οθόνης που προσθέτουν στον κινηµατο- 


9159, -- 


χαρακτήρα της περιπέτειας. Η επιλογή 
ΑυΤΟ ΗΕΙΡ [ΕΕΤΙ Πιᾶ ΗΤ ρυθμίζει ποιο πλήκτρο του 
ὃ θα λειτουργεί σαν 6α- 


σικό. Τι εννοώ. Οταν πάτε τον κέρσορα του πουςθθ 
πάνω σ’᾿ ένα αντικείµενο ή πρόσωπο που το πρόγραμ- 
μα αναγνωρίζει, τότε η ονομασία του αντικειμένου ή 


του προσώπου εμφανί στα, ενώ και το αντίστοιχο ρή- 
ΤΑΙ Κ, ΟΡΕΝ κλ φωτ περιμένοντας 
την ενεργοποίηση της λλής Με το αριστερό πλή- 

το ίτε την εντολή αυτή, ενώ 
µε το δεξί πλήκτρο πάτε σε εκείνο το σηµείο χωρίς 
να ενεργοποιήσετε καµιά εντολή. Το να περπατάτε 
ε µια οθόνη γίνεται και µε το αριστερό, αν όµως η 


ίμενο προς χρήση! Εν 


ίζεται 


πάση περιπτώσει καλό είναι να κινείστε µε το δεξί 
πλήκτρο του ππουθθ και να δράτε µε το αριστερό. Για 
να απομακρύνεσαι από µια περιοχή και να επιστρέ- 
φεις στο χάρτη, προχώρησε στο άκρο της συγκεκρι- 


µένης οθόνης και αυτό γίνεται αυτόματα 
Η μουσική του είναι πολύ καλή. Κατ αρχήν, στην 
εισαγωγή έχει ένα ανεπανάληπτο 53Ρ88ΟΗ, µε γνήσια 


Ἰονδρέζικη “αργκό” της εποχής. Η μουσική αλλάζει 
φαα ανάλογα µε την ένταση της δράσης. Ολα λει- 
τουργούν τέλεια και φυσικά η µουσική και τα ηχητικά 
εφε δεν γίνεται δεν θα μπορούσαν να υστερούν. 


-! ατμόσφαιρά του είναι μοναδική. Ολα λειτουργούν 
«ατι παραπάνω από τέλεια! Η εισαγωγή είναι φαντα- 
πτκή. ΤΟ σενάριο πανέξυπνο, η δράση πλούσια και α- 

“ατρεπτική, η µουσική και τα εφέ πάρα πολύ καλά. 
"διάµμεσες σκηνές κινηματογραφικού χαρακτήρα. 
ία εἶναι πολύ προσεγµένα. Τι να πω; Για να καταλά- 
ε τι εννοώ, προσέξτε µια χαρακτηριστική λεπτομµέ- 
εια Σ᾽ ένα σηµείο της περιπέτειας θα επισκεφθείς 
-α αντιπροσωπευτική λονδρέζικη ρωΏ της εποχής. 
ὠσικά, ρυῦ0 της εποχής χωρίς θελάκια (ααΓί5) δεν γΥ/- 
"Εται. Έτσι, έθαλαν να παίξεις αθΓί5 µε τέσσερις δια- 
Ῥορετικούς ανθρώπους, για να αποσπάσεις μια πλη- 


- 


Ἱ πώντας την παρατηρητικότητά σου και την ανα- 
Σωτικὴ σου σκέψη. Αλλά τα ααΓί5, αΓΙ5, πώς να το 
«ἄνουμε; Ὑπάρχει αυτούσιος ο γνωστός σαρκασµός 
του Σέρλοκ Χολμς και πολύ καλοί είναι και οι πασί- 

ὡστοι διάλογοι - φιλοφρονήσεις µεταξύ Χολμς και 
Γομάτσον. Η δράση του είναι έξυπνα κατανεμημένη, 
πλούσια, µε πρωτότυπα στοιχεία και αρκετές σενα- 
ἰσκὲς ανατροπές. (Δηλαδή κάτι που πιστεύεις αληθι- 
ὁ σε λίγο ανατρέπεται. Όσες σσ πες φορές 


ω ως 


κ.) 


Ἔ,αμέρισμά σου, στο πασίγνωστο κτήριο στην 221 Β 
επί της Β8Κθ: οἱ Ο επιθεωρητής | θ5ἱΓ846Θ, της 


-- 


Ἔκότλαντ Γιαρντ, µε ένα µήνυμα που σου στέλνει, σε 


καλεί να εξιχνιάσεις ένα έγκληµα που έχει γίνει µε έ- 
ναν πολύ ιδιόμορφο τρόπο και το οποίο παραπέμπει 


«ΞΙΓ»Ε-Γ ΙΙ. 


Ψ 


Ί νε αι νε [εςε, Ἰναίσοι: 
πιερ πιατρίη οτε τε τι [οτι 


κατ᾽ ευθείαν στον Τζακ τον Αντεροθγάλτη! 

Εκεί λοιπόν, στο Βθᾳθπογ ΤηθαίΓθ επί της Οχίοιά 
9ἱΓθθῖ, θα ξεκινήσει µια περιπέτεια που περιλαμθάνει 
τρία πτώματα, δύο δολοφόνους, µια αυτοκτονία, ανο- 
µολόγητους έρωτες, χαμένες αγάπες, µε επίκεντρο 
τα ήθη και τα έθιµα της λεγόμενης υψηλής κοινωνίας. 
Περισσότερα δεν µπορώ να πω, εκτός από το ότι θα 
σας αφήσει σίγουρα ικανοποιηµένους στον τοµέα αυ- 
τό. Οι γρίφοι του είναι σχετικά εύκολοι, το πολύ να 
σας δυσκολέψουν δυο - τρία σηµεία. Το 095Τ ΕΙ Ε5 
ΟΕ ΘΗΕΒΗΙ ΟΟΚ ΗΟΙΜΕἘς είναι µια περιπέτεια που 
θασίζει την κύρια δύναμή της στον τοµέα της επικοι- 
νωνίας και της παρατηρητικότητας. Οι διάλογοι σε 
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ΕΕΠΕΥτ4 
| ΕβΕΡΕΟΙΑΙ.. | 


κ εν εν 


ΘΠεῖϊα Ραγκεγ 


«ποε-ί ΙΙ. 


πο στ ματ τὰ 


ὃν, Νίσε! «αἴπιεσοη 
4 « ὦ ο αμα 
πο πας μα κ . 
-. 4 


μην 
ΞΘΓΟΕΓΙΑΙ. 


Ψ 


Πτα 


ξεΠα πσως 


Γ' τησσί 


Πάρα πολύ καλά γραφικά 


{ 
᾿ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 000 
Μάλλον η καλύτερη αστυνομική περιπέτεια στους 
Ἰθμπιτούς υπολογιστές, 


στιλ “δέντρου”, που καθιέρωσε το ΜΟΝΚΕΥ |Ι95ιΑΝΟ 
1, είναι εύκολοι, θα θρείτε σχετικά εύκολα το δρόμο 


μου σαᾳυα |, 


σας. Το ΔΗΕΗΙΟΟΚ ΗΟΙΜΕΕς στηρίζει επίσης µεγά- 
λο µέρος της ὁράσης του στην ικανότητα του ήρωα, 
άρα τη δικιά σας, να παρατηρεί σωστά ό,τι θλέπει, να 
εξετάζει τα πάντα, να διασταυρώνει όλα τα στοιχεία. 
Το 1Ο09Τ ΕΙ Ε5 ΟΕ ΔΗΕΗΙΟΟΚ ΗΟΙΜΕΕ είναι µάλ- 
λον η καλύτερη αστυνομική περιπέτεια στους Ίθμπι- 
τους υπολογιστές, µε µόνο ίσως ισάξιό του, αλλά σε 
άλλο επίπεδο, το ΟΒυΙΘΕ ΕΟΒ Α ΟΟΒΡΕΟΕ. Ολατα ε- 
πιµέρους στοιχεία του αγγίζουν το τέλειο. 
Συγχαρητήρια στην Εἰθοίϊτοπίο ΑΠΦ, που αυτή τη χρο- 
νιά, µαζί µε το 9ΤΑΒ ΤΒΕΚ, µας έδωσε δύο από τα 
καλύτερα αανεπίωΓθς της χρονιάς. 

Δεν γινόταν το σχεδόν θαμπιρικό µάτι µας 
να µην θρει και εδώ κάτι. Όσοι κάνετε Ιηδίαί! µε επι- 
λογή ΦΑΝΕ ΤΙΜΕ, το παιχνίδι κολλάει στην οθόνη 
ΡΙΟΝΙΟ, όταν παίρνεις το καπέλο του ΡαυΙ. 
Τουλάχιστον, αυτό έγινε στην έκδοση που εγώ έχω. 
Τι να κάνετε; Αντιγράψτε από την 6η δισκέτα στο 
σκληρό σας το αρχείο ΒΕ9 18 ΒΒΜ και όλα Θα είναι 
εντάξει. Υπάρχει και ένα μικρότερο Όυς στην ἴδια ο- 
θόνη, αλλά άνευ σημασίας. Το [ηδίβι! ΔΑΝΕ ΔΡΑΟΕ 
λειτουργεί κανονικά. 
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Για το άρθρο αυτό τρα- 
θήχτηκαν λίγο πολύ 210 φωτογραφίες (1), που κατέ- 
λαθαν συνολικά στο σκληρό περίπου 13 ΜΒ(Ι!). Από 
αυτές διαλέχτηκαν οι 97 από τις οποίες πήραμε τα 
πρόσωπα, οἱ 4 του χάρτη, οἱ 4 του εργαστηρίου και οι 
υπόλοιπες που µπήκαν στο άρθρο. Νομίζω θα συµφω- 
νείτε ότι είναι µια ανεπανάληπτη παρουσίαση. 


Ξεκινώντας ΤΑΙΚ ΤΟ ΛΙΑΤΘΟΝ. Πες την 1. Ξανά 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΝΝΑΤΘΟΝ και πες την 2. ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ. Εξω. 
ΤΑΙ Κ ΤΟ ΜΜΙ4ΙΝΕ. Πες την 1. ΤΑΙΚ ΤΟ «ΟΝΑς. Πες 
την 1. ἱ00ΟΚ ἄΥΒΟΞΘΟΟΡΕ που κρατά ο ΜΝίασίπς, 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΙΝΑΤΘΟΝ. Πες την 1. Ξανά ΤΑιΙΚ ΤΟ 
ΝΙΑΤΘΟΝ. Πες τη 2. Ώγες από την οθόνη. Στο χάρτη, 
πήγαινε στο ΑΙ ΕΥ. Εδώ (η τοποθεσία του εγκλήµα- 
τος) ΙΟΟΚ ΟΟΒΡΕΕ, ΙΟ0ΟΚ ΚΝΙΕΕ ΜΟυΝΩΕΘ στο 
πτώμα, ἱΙΟΟΚ ΝΝΗΙΤΕ ΡΟΝΝΏΕΒΗΥ ΒΕΘΙΟΟΕ, ΡΙΟΚ υΡ 
ΝΝΗΙΤΕ ΡΟΝΏΕΒΥ ΒΕΘΙΏΟΕ από το πτώμα, | ΟΟΚ 
ΑΒΗΑΡΙΟΝΟ στο πτώμα, ΙΟΟΚ ΦΟΒΗΑΤΟΗΕΟ στο πτώ- 
μα, ἱΟΟΚ ΚΝΙΕΕ ΜΝΙΟυΝΏΘ για δεύτερη φορά και ᾱ- 
φού πήρες την άσπρη σκόνη, ΙΟΟΚ ΗΑΝΡΒΑΑ στα 
πόδια του Ι ΕΦΤΒΑΟΌΕ, ΙΟΟΚ ΗΑΤ στα δεξιά της οθό- 
νης, ΙΟΟΚ ΙΒΟΝ ΒΑΒ στα πόδια του αστυνομικού, 
ΡΙΟΚ υΡ ΙΒΟΝ ΒΑΒ, ΙΟΟΚ ΒΑΒΒΕΙΣ, τίποτα, | ΟΟΚ 
ΒΑΤΤΕΒΕΏΟ ΡΙΕΟΕ ΟΕ ΡΑΡΕΒ στ’ αριστερά των θαρε- 
λιών, ΡΙΟΚ υΡ ΒΑΤΤΕΒΗΕΌ ΡΙΕΟΕ ΟΕ ΡΑΡΕΗ, ιΟΟΚ 
ΥΝΝΕΑΤΗΕΒΗ-ΒΕΑΤΕΝ ΟΒΑΤΕ στ’ αριστερά της οθόνης, 
ΟΡΕΝ ΟΒΑΤΕ, ΙΟΟΚ Ο6ΒΑΤΕ, Οἱ05Ε ΟΒΑΤΕ, ιΟΟΚ 
ΟΙΦΑΒΕΤΤΕ ΒυύΤ5, στο κάτω µέρος του ο(αίθ, ΡΙΟΚ 
υΡ ΟΙΦΑΗΕΤΤΕ ΒυύΤ5, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, | ΟΟΚ ΡΟΝΝΡΕΒΥ 
ΔΡΕΟΙΜΕΝ, ιΟΟΚ ΤΗΕΑΤΒΕ ΡΙΑΥΒΙΙ, ιοοκ σΙιαΑ- 
ΒΕΤΤΕ ΒύΤ5, ΕΧΙΤ ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΙΝΑΤΘΟΝ, 
πες την 1, ΤΑΙΚ ΤΟ ΝΙΑΤΘΟΝ, πες ξανά την 1, ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΝΑΤΦΟΝ, πες πάλι την 1, ΤΑΙΚ ΤΟ | ΑΒΕΕ 
ΒΟΒΙΥ ΟΟΝΘΤΑΒΙΕ (ο αστυνομικός, όχι ο | θ5ἰγβαθ), 
πες την 1, ΤΑΙΚ ΤΟ ΙΑΒΟΑΕ ΒΟΒΙΥ ΟΟΝΦΤΑΒΙΕ, πες 
πάλι την 1, ΤΑΙ Κ ΤΟ Ι ΕΞΤΗΑΟΕ. Πες τις; 1, 1, 2, Ί, 9, 
1, 1. Τώρα ΟΡΕΝ ΒΑΟΚΦΤΑΑΕ ΕΝΤΗΑΝΟΕ ΤΟ ΤΗΕ 
ΤΗΕΑΤΒΕ. Η συνέχεια στην οθόνη σας... ὅ 


ΑυΤΟ (ΑΝ (Οἱ0Ν νΙΡΕΟ ΡΙΦΙΤΙΖΕΚ 


ΕΓΧΡΩΜΟΣ ΨΗΦΙΟΠΟΙΗΤΗΣ ΕΙΚΟΝΑΣ ΒΙΝΤΕΟ 


9 Ενσωματωμένο ΑυΤΟ 8Ρἱ.ΙΤΤΕΒ για ψηφιοποίηση εικόνας µε το 
πάτηµα ενός πλήκτρου 

ϱ Υποστηρίζει όλες τις αναλύσεις της Απιὶςε 

ϱ Ψηφιοποιείται από σήματα 9-ΝΗ5 ή 6οπιροθῖϊθ Ψἱάθο 


ϱ Υποστηρίζει 24 ΒΙϊ 16.000.000 χρώματα 


Τε 
τ ν « το ΒΡΕ 
ϱ Πλήρης ένδειξη λειτουργιών ΘΑ τακΑΛΑ 
ΤΑΣΤΗΜΑ 


9 Υψηλή ευκρίνεια χρωμάτων ΟΤΙ 


5- 
| ΤΗΟΝΙΟΣ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΝΙΟΕΟ ΕΩυΙΡΜΕΝΤ 


ΣΟΛΩΜΟΥ 39 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ.: 39620 285 - 3619 759 - 39643 464 ΕΑΧ.: 9644 296 


α ΑἀνεπίυΓθ σης, είναι µια κατηγορία 

που µέρα µε τη µέρα κερδίζει όλο και 

περισσότερους χρήστες. Οπως ήταν 

φυσικό, βλέποντας αυτά οι κατασκευά- 
στριες εταιρίες παιχνιδιών για κονσόλες, αποφά- 
σισαν να μπουν Και αυτές στο χορό. Ετσι άρχισαν 
να κάνουν την εμφάνισή τους δειλά δειλά τα 


πρώτα ΑάνεπίμΓθς και παιχνίδια ρόλων για κονσό- 


λες. Μια ζωντανή απόδειξη για όσα λέμε είναι το 
παιχνίδι που θα σας παρουσιάσουμε σήµερα. Και 
δεν είναι άλλο από το θρυλικό 'ΤΠε |.8αεΠά οί 
Ζ6ἱ4α”. Πριν απὀ πολλά πολλά χρόνια, τον αιώνα 
του χάους, σε ένα μικρό βασίλειο στη Γη του 
ΗγΓιΙΘ, ένας θρύλος “πέρναγε” απὀ γενιά σε 
γενιά. Ο θρύλος των “Χρυσών Τριγώνων” μιλούσε 


για κάποια χρυσά τρίγωνα µε φοβερές μαγικές ικα- 


νότητες. Τα χρόνια περνούσαν ήρεµα, όταν ξαφ- 
γικά ο σατανικός 48ΠοΠ κατάφερε να κλέψει το 

Χρυσό Τρίγωνο της Δύναμης. Στόχος του ήταν η 
κατάκτηση του κόσμου και αυτή τη φορά θα γινό- 
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μονο νου δώ ρω οεών, αἰαάς ως ελ κα 


---- 


ταν πραγματικότητα µε τη ο. του Τριγώνου. 
Γι) αυτό το λόγο αναθέτει στην έµπιστη νταντά 
της Ιππρ8 να ψάξει και να βρει τον πιο ικανό. Ενώ 
όµως η πιρα αναζητά τον ήρωα, ο Θ8ποΠ μαθαίνει 
τι γίνεται, φυλακίζει τη Ζεἱάα µέσα σε ένα σκοτει- 
νό μπουντρούμι και δίνει διαταγή για τη σύλληψη 
της Ιπρα. Οι σατανικοί στρατιώτες του ἄαποη 
καταφέρνουν να συλλάβουν την Ιπιρᾶ Και όλα δεί- 
χνουν ότι δεν υπάρχει καμιά ελπίδα, όταν ξαφνικά 
ένα νεαρό αγόρι ορµά Και σώνει την Ιπιρᾶ απὀ τα 
χέρια των στρατιωτών. Για να μπορέσει ο ΜΗΠΚ 
(δηλαδή εσείς) να αντιμετωπίσει το σατανικό 
(ΠΟΠ, θα πρέπει κατ αρχάς να βρει τα οκτώ Κομ- 
µάτια που αποτελούν το Τρίγωνο της Σοφίας. 
Μόνο αν καταφέρει να βρει τα Κομμάτια, η απο- 
στολή του θα έχει ένα ευχάριστο τέλος για όλους. 
Ο χειρισμός της περιπέτειας είναι αρκετά εὖκο- 
λος Και σχετικά φιλικός. Ετσι, µε το πλήκτρο 
φο|θοί 'παγώνετε’ το παιχνίδι, µε το 9ίαΠί κάνετε 
την επιλογή της υπο-οθόνης, µε το πλήκτρο Α 
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κάνετε επίθεση µε το σπαθί Και τέλος µε το πλή- 
κτρο Β χειρίζεστε (ή επιτίθεστε με) διάφορα αντι- 
κείµενα. Για να μπορέσετε να παίξετε ευκολότερα 
την περιπέτεια, θα πρέπει να συμβουλεύεστε 
αρκετά συχνά τους χάρτες Και το ππ8πυθἰ που 
υπάρχει µέσα στο πακέτο Και μάλιστα µεταφρα- 
σµένο στα ελληνικά. Μην ξεχνάτε άλλωστε ότι το 
παιχνίδι διαθέτει εκατοντάδες διαφορετικές οθό- 
νες! Τα γραφικά του | σεπθ οἱ Ζθἱά8 είναι αρκετά 
συµπαθητικά. Οι περισσότερες οθόνες είναι ὀμορ- 
φα σχεδιασμένες και "ντυμένες” µε ωραία χρώµα- 
τα. Αυτό που θα σας κάνει µεγαλύτερη εντύπωση 
είναι το πλήθος των αντίπαλων 5ρΠϊθς Και το 
εκπληκτικά ομαλό 5οΓοΙίπᾳ των οθονών. Αυτό που 
δεν µας άρεσε ήταν η κίνηση των ρῄΐθ5, η οποία, 
αν και είναι γρήγορη, δεν είναι καθόλου φυσική. Ο 
ήχος εἶναι εμπλουτισµένος µε πολλά ηχητικά εφέ, 
ενώ σε όλη τη διάρκεια της περιπέτειας υπάρχει 
κάποιο όμορφο μουσικό κομμάτι. Λέτε να φτασε η 
ώρα να κυκλοφορήσουν γνωστά Αἀνεπίυγες; 


οτου θοδωρή Ραφτόπουβου 


Όμορφες οθόνες, πλούσιοι αντίπαλοι και οµαλότατο 
9ογοἵως 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8656 
μ] Πλούσια ηχητικά εφέ και όμορφα μουσικά κομμάτια. 
 Ἠχος ο Ἅοθ2 


Εύκολος και φιλικός χειρισμός. Δεν θα αντµετωπίσε 
τε κανένα πρόβλημα 
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Ένας πτλος που δεν πρέπει να λείπει απὀ Τη συλλο- 


τι Ύ] οὓς 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 
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Ενα εἶναι σίγουρο, θα πέσετε µε τα μούτρα” στο παιχνίδι 


βόμβες. Για το “πάγωμα” του παιχνιδιού χρησιµο- 
ποιείται το δἰαΠ. Τέλος, θα πρέπει πάντα να 
θυμάστε ότι το αυτοκίνητό σας είναι αυτό που 
έχει κόκκινο χρώμα και ότι το 88πΠθ Όνε έρχε- 
ται αν δεν καταφέρετε να κερδίσετε µια απὀ τις 
τρεις πρώτες θέσεις. Αυτό βέβαια που θα σας 
εντυπωσιάσει είναι η κίνηση, η οποία είναι τροµε- 
ρά φυσική και γρήγορη. Σ6 αρκετά υψηλά επίπε- 
δα κινείται και ο ήχος του παιχνιδιού, ο οποίος 
είναι πλούσιους σε ηχητικά εφέ. Κατά τη διάρ- 
κεια του αγώνα µπορείτε να ακούσετε τον ήχο 
της μηχανής, το στρίγκλισµα των λάστιχων, τους 
ήχους απὀ τις βόμβες και τους πυραύλους. 

- - Πραγματικά, όλα αυτά τα ηχητικά εφέ προσθέ- 
ενει ἳτ τουν πολλά συν στη γενική ατμόσφαιρα του παι- 
--.......... χνιδιού. Το Β.6Ο. Ρίο Απῃ εἶναι ένα ξεχωριστό παι- 
χνίδι, που µπορεί να σας απασχολήσει για πολ- 
λές ώρες. Αν λοιπόν είστε λάτρης της ταχύτη- 
τας, ο κόσμος του ΡΟ Απι σας περιμένει. 


ἱλοι των αγώνων ταχύτητας, αυτό το 
παιχνίδι είναι για εσάς. Αν νομίζετε 
ότι τα έχετε δει όλα, κάνετε ένα 
µεγάλο λάθος, γιατί ακόµα δεν έχετε 
το πιο παράξενο παιχνίδι αγώνων ταχύτητας, 
σε; ακούει στο όνοµα 'Β.6. Ρο Απ. 
πόθεση του παιχνιδιού σάς είναι λίγο πολύ 


στή. Έχετε στη διάθεσή σας ένα αυτοκίνητο Ώσὢᾶς 
σζει µε τηλεκατευθυνόμενο) και στόχος σας ἕενει 
Ἔ να το οδηγήσετε στην πρώτη θέση. Αυτό 
"ναι εὐκολο, αφού έχετε να αντιµετωπίσετ μαζέψει τους πυραύλους και τις βόμβες που 
μεσως οδηγούς και φυσικά εμπόδια (λάκκους µε υπάρχουν µέσα σε κάθε πίστα. Ακόμα, για να 
ᾳ και λάδια), Υἱ αυτό φτάστε στα όρια του μπορέσετε να κάνετε το αυτοκίνητό σας πιο 
ρατος και µαζέψτο όλα τα Βοηπυς πουθαβρεί- δυνατό θα πρέπει να µαζέψετε τα Ώοπυς όπως 
στην πίστα. Συνολικά το παιχνίδι διαθέτει 32 Τυ/ῶο, λάστιχα και Τορ 9ρθθά. 
'""πωπαστικές πίστες. Για να μπορέσετε να Ο τρόπος οδήγησης μοιάζει περισσότερο µε 
τερωσετε απὀ τη µια πίστα στην άλλη, θα πρέπει αυτόν των τηλεκατευθυνόµενων, παρά σε πραγ- 
"εσωατίσετε µέσα στις τρεις πρώτες θέσεις. ματικού αυτοκινήτου. Ας δούµε λίγο πιο αναλυτι- 
ωσειτε να πυροβολήσετε τους αντιπάλους κά το χειρισμό. Το πλήκτρο Α χρησιµοποιείται για 


πας επι να τους βγάλετε εκτός αγώνα, αν έχετε κΚόρνα, ενώ το Β για να ρίχνετε πυραύλους ή 
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ΙΙ ΝΤ ΤΕ 


µαγικός κόσμος της φόρμουλα 1 
προσέλκυε πάντα εκατομμύρια 
θεατών ανά τον κόσµο. Τα τελευ- 
ταία χρόνια, μάλιστα, έχει παρου- 
σιαστεί αύξηση ενδιαφέροντος και 


στην Ελλάδα µε τις απευθείας μεταδόσεις πολ- 


λών αγώνων. 
Ενα τασοίπᾳ {οππυἰᾶ οπθ 5Ιππυαίίοη είναι λοι- 


πόν πάντα επίκαιρο και αξίζει ιδιαίτερης προσο- 


χής, όταν το παρουσιάζει µια εταιρία που έχει 
παράδοση στο χώρο, η Αοοοἰαᾶθ. Αν Και πάντα 
απασχολεί την αγορά 5οἩνναΓε µε κάποιο από 
τη σειρά Τοςί Ὠήνθε, ωστόσο έχει από το 1988 
να παρουσιάσει έναν εξοµοιωτή φόρμουλα, ένα 
με το κλασικό ΓαΠά ΡΙΙΧ ΟΙΓουΠ. 

Η νέα παραγωγή της, λοιπὀν, ονομάζεται 
α{αΠά Ρήχ ὑπΙϊπίϊθα που σίγουρα έχει "απεριό- 
ριστες” δυνατότητες. Μετά απὀ µια εντυπωσια- 
κή εισαγωγή, µια αΙΦΙΙΖεά φωτογραφία της 


ΙΙαπις-ΒαπαιυΙί του ΜαηςεΙ! στα ρίί5 εµφανίζε- 


ται στο κεντρικό μενού. Περιλαμβάνει τις επί- 
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λογές θἱπαίθ βαοθ, ΙΝοηά ΟΠαπιρίοηςπίρ και 
Αιοηίίθοί. Επιλέγοντας την πρώτη, μπορούμε 
να τρέξουµε ή να κάνουμε ρΓ8οίίοθ σε µια από 
τις πίστες. Πρέπει να πούμε ότι υπάρχουν 
πάρα πολλές πίστες και είναι αυτές όπου 
έχουν γίνει τα τελευταία περίπου 5 χρόνια αγώ- 
νες ΓαΠά ΡΠηΧ. Πριν ξεκινήσουμε, υπάρχει η 
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Αν κρίνουμε απὀ τον προκάτοχό του, θα παίζετε για πάρα πολύ και- 
ρό 


δυνατότητα να κάνουµε µια περιήγηση στην 
πίστα (κάτι ανάλογο μ᾿ αυτό που κάνουν και οι 
οδηγοί πριν απὀ τους αγώνες) για να δούµε 
όλα τα επικίνδυνα σηµεία. 

Επίσης μπορούμε να ορίσουμε τι καιρό θα 
έχουµε κατά τη διάρκεια του προκριματικού, 
τον αγώνα (ΦυΠ, ΜΙςί, ΒαἰΠ), καθώς και τον 
αριθµό των αντιπάλων µας (από 9-16). Αν και, 
όπως διαπιστώνουμε απὀ τις φωτογραφίες του 
παιχνιδιού, υπάρχουν οι αποχρώσεις στις φόρ- 
µουλες της περιόδου 13991, ωστόσο οι αντιστοι- 
χίες πιλότων και αυτοκινήτων είναι σαν αυτή 
του 1992. Μπορείτε, λοιπὀν, 
να συναγωνιστείτε τον 
εκπληκτικό φέτος ΜαηςεΙ| 
µε τη ἸΛ/ΙΙαπις-ΒεπαιυΙί, τον 
3 φορές παγκόσμιο πρωτα- 
θλητή ΑγΠοη 98ηΠ8 µε 
Μάοἱα(ΓΘη-ΗοΠά8, το µεγάλο 
ταλέντο ΜΙοΠ86Ι 
ΘΠΙΠΙΠΙ8ΠΘΙ µε Βεππεῖοη- 
ΕοΓά και όλους τους άλλους 
διάσηµους οδηγούς. 

Ξεκινάμε, λοιπόν, για τον 
προκριματικό γύρο, αλλά, 
ενώ είμαστε ακόµα στη 
γραµµή εκκίνησης, μπορού- 
µε να κάνουµε κάποιες μἀλ- 
λον απαραίτητες αλλαγές. Αυτές αφορούν το 
περιβάλλον του παιχνιδιού και η δεύτερη το 
“στήσιμο” του αυτοκινήτου στον αγώνα. Στην 
πρώτη περίπτωση εµφανίζεται ένα μενού, στο 
οποίο μπορούμε να αλλάξουμε το επίπεδο 
δυσκολίας των αντιπάλων (από Νονίοε έως και 
Ρ/ο(855ΙΟΠ8Ι), τη λειτουργία ἡ όχι του Αυίο 


Μαἰςλ υουτ ΙΕ εάν 


Ξ:ΞΕππᾳ (το οποίο αν εἶναι ενεργό κάνει αυτό- 


στα µικροδιορθώσεις µε το τιμόνι - κάτι που θα 


ρειαστείτε πολύ, τουλάχιστον στην αρχή), 
τοµατο ή πιθηυΒἱ κιβώτιο ταχυτήτων και µερι- 


:σκόµα που αφορούν τον ήχο, τα γραφικά 


τ Το δεύτερο μενού είναι πολύ πιο σηµαντι- 
απ οι αποφάσεις που παίρνετε εδώ είναι 
καθοριστικές για την έκβαση του αγώνα 


«.ε την απόδοση του αυτοκινήτου µας. Εδώ, 


σον, µπορείτε να διαλέξετε το είδος των 
ενῶων (σκληρά ή μαλακά), το είδος των ελα- 
ὧν αεροτοµής (για καλύτερη γωνιακή ή 
ακή ταχύτητα), τη δἰάµετρο ελάχιστης 
σης και ἀλλα. Αφού κάνετε όλες αυτές τις 


”- “εσεις σωστά και ανάλογα πάντα µε το 


στης πίστας ξεκινάτε το γύρο πρόκρισης. 
διάρκεια της κούρσας, µπορείτε να 


ἜἜτε «αι απὀ εξωτερική όψη το αυτοκίνητο ή 


να δείτε τα τελευταία 
δευτερόλεπτα σε 
Γ6ρΙ8Υ απὀ µια κάµερα. 
Αυτό που µας εντυπω- 
σίασε στον αγώνα ήταν 
η ταχύτητα του προ- 
γράμματος και τα πολύ 
Καλά γραφικά. 

Επίσης, ο ήχος είναι 
σε πολύ καλά επίπεδα 
και µας βοηθάει πολύ, 
ἰδίως όταν παίζουμε µε 
πιαπυαἱ κιβώτια ταχυτή- 
των και πρέπει να 
ακούμε τον ήχο της 
μηχανής. Φυσικά, όπως σε όλους τους αγώνες, 
δεν λείπουν και τα απρόοπτα. Μπορεί, λοιπὀν, 
να πάθετε βλάβη στο κιβώτιο ταχυτήτων, την 
ανάρτηση, τα λάστιχα κ.λπ. Γι’ αυτό το λόγο 
υπάρχουν τα ρῇῖ, όπου µπορείτε να κάνετε 
γρήγορα τις ενέργειες που χρειάζονται, βλέπο- 
ντας το χρόνο να τρέχει, όπως συμβαίνει και 
στις μεταδόσεις της τηλεόρασης. 

Η επιλογή ἸΛ/οήά ΟΠαπιριοηςηίρ απὀ το 
κεντρικό μενού µάς δίνει τη δυνατότητα να 
αγωνιστούµε σε ένα απὀ τα παγκόσμια πρωτα- 
θλήµατα του 1990, 1991, 1992 ἡ σε ένα απὀ τα 
δύο, στα οποία ορίζουµε εμείς πόσες και ποιες 
θα είναι οἱ πίστες. Το πρόγραµµα όµως µας 
δίνει τη δυνατότητα να σχεδιάσουμε και τις 
δικές µας πίστες απὀ την επιλογή ΑΓοπίιεοἰ. 
Εδώ μπορούμε να φτιάξουμε µια καινούρια ή να 
τροποποιήσουµε µια ήδη υπάρχουσα. Ο τρό- 


πος, µε τον οποίο γίνεται αυτό, θυμίζει αρκετά 
το 40 θροΓΐ5 Ώήνίπᾳ και μπορούμε µέσα σε λίγα 
λεπτά να φτιάξουμε την ιδανική πίστα για µας. 
(ίσως να τη δώσετε Και ὡς σχέδιο για την πίστα 
του Ορχομενού.) Οταν τελειώσουμε, μπορούμε 
να κάνουµε ένα ἴουί µέσα στην πίστα, για να 
δούµε και τις ατέλειες, οἱ οποίες φαίνονται 
µόνο µέσα στην κούρσα. 

Το αΓαπΠά ΡΗΧ ὑπ[(πιίθα είναι ένα εξαιρετικό 
παιχνίδι και έχει παρουσιαστεί στα Εοιπιυ]ᾶ 0Π6 
Γ8ΟἱΠΩ 48Ππ85. Διαθέτει όλα τα στοιχεία που 
χρειάζονται για να γίνει επιτυχία: ταχύτητα, 
υψηλού επιπέδου γραφικά, καλό ήχο και ανεξά- 
ντλητο 6απιερί8Υ. Σίγουρα για µια ακόµα φορά 
η Αοοο!ιαάθ προηγείται του ανταγωνισμού και 
ορίζει τα νέα πρότυπα στο χώρο. 


«του Αργύρη Γιαγιά 


ὐ υψηλού επιπέδου 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9606 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 9550 
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ΕΙΔΟΣ 


ΙΜΟΙΑΤΙΟΝ. 


ΜΟΡΦΗ ΝΙΣΚΕΤΑ. 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ πτυς. 


ΕΟΟ ΣΤ. .ϱ.ΗΞΓΟΕΕ;: 
| 4 Ἰ 
' 


ΟΒΗβΟ ΕΤ ΩὉΙΞΤΑΗΓςΕ;: 
Γι [ὴ Έπακτη 


- τί υ.-'-ἳ-- 


Θα σας κρατήσει το εἰ για πολύ καιρό 


χήµατα που, αν κερδίσετε, θα προστεθούν στα 
συνολικά κέρδη σας κάνοντας τη ζωή σας πιο 
εύκολη στο παιχνίδι. Και το λέω αυτό, γιατί µε 
αυτά τα χρήματα µπορείτε να αγοράσετε πολλές 
εκπλήξεις για τους αντιπάλους σας καθώς και 
για τους αστυνομικούς που σας κυνηγούν ανελέ- 
ητα. 

Γενικά, το παιχνίδι είναι πολύ γρήγορο µε υπέ- 
ροχα ρ8οΚαΓουπά αΓαρΏίος όπως ηλιοβασιλόμα- 
τα, Χιονισμένα βουνά, δάση, ερήμους κ.ά. Ο ήχος 
δεν προσφέρει τίποτα το ιδιαίτερο στην ατμό- 
σφαιρα, αλλά είναι χρησιµότατος, καθώς από τις 
σειρήνες των περιπολικών που ακούγονται κατα- 
λαβαίνετε την απόστασή τους από τη 


που 
ὰ 
--- 


' 


ποληασε:ςς Φοιστανς ες, 


| απιοοΓαῃίπί σας. Η ταχύτητά του εἶναι άκρως 
ικανοποιητική Και πολλές φορές θα νιώσετε να 
“πετάτε” µε 450 και στις κατηφόρες µε 400-450 
χλμ. την ώρα. Ενα "πιυςί” για τη συλλογή σας 


χουν περάσει 
περίπου τέσσερα 
χρόνια από τότε 
που είδα το 
0Γ87γ σαἴ5 | 
στους Βμπιτους Και θυμάμαι 
ότι είχα εντυπωσιαστεί από 
τα υπέροχα, για την εποχή, 
γραφικά και την ταχύτητά 
του. Δύο χρόνια µετά η 
ΤΙΤυ5 αποφάσισε να δηµι- πλάι 
ουργήσει τον ισάξιο διάδοχό 
του, ο οποίος μεταφέρθηκε µε επιτυχία στους 
Ίθμπιτους. Τώρα σας παρουσιάζω το πιο νέο 


ται - 


µέλος της οικογένειας των τρελών αυτοκινήτων, 


το ΟΒΑΖΥ Ο0ΑΒ5 ΙΗΙ 


Το παιχνίδι, αφού φορτώσει, σας δίνει την επι- 


λογή ἰΓαἰπίπᾳ σε οποιαδήποτε πίστα της επιλο- 
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που έχει πολλές ώρες διασκέδασης να σας προ- 
σφέρει. 


γής σας, καθώς και την επιλογή οπαπιριοηςΠίρ 
που δεν είναι τίποτα άλλο από το πρωτάθλημα 
στο οποίο συμβαίνουν πολλά. Αναλυτικότερα: 
Ανάλογα µε τα οικονομικά σας, µπορείτε να πλη- 
ρώσετε το εισιτήριο για να ταξιδέψετε σε κάποια 
απὀ τις πίστες όπου µπορείτε να βάλετε Και στοι- 


ϱιν απὀ περίπου ενάμιση χρόνο, 
είχαν κυκλοφορήσει τα ῥάΠΠ85 ΡοΠ4 | 
και {|. Ηταν παιχνίδια που έγραψαν τη 
δική τους ιστορία στο χώρο των 
“χαριτωμένων” παιχνιδιών, χάρη στα 
“Ξ οσχεδιασμένα γραφικά τους, την πρωτοτυπία 
ως -ὁσον αφορά την υπόθεση - και, προπαντός, 
Ἔπατ' στη µεγάλη ποικιλία απὀ αντίπαλα 5ρῄίθς καὶ 
Ἔξε Λόγω 'πικρών’ παραδειγµάτων, είμαστε 
Ἕσπεως προκατειληµμένοι όταν πρόκειται να κάνου- 
ΞΠΘΝ σε 5θ0μ6ἱ5, δηλαδή σε συνέχειες παλιών 
ηδιών, καθώς οἱ περισσότερες δεν ανταποκρί- 
πυται στα 5ἴαηαα[ᾷ5 που έθεσε το πρώτο παιχνίδι 
της πειρᾶς. Αυτή τη φορά είχαμε άδικο να είμαστε 
πωπκατειλημμένοι, διότι το Ααυαϊϊο 48ΠΠθς εἶναι 
Ἕνταξιος απόγονος των δύο προηγούμενων επιτυ- 
Ἔωος και, ὀχι µόνο εἶναι καλό, αλλά είναι κατά τη 


10 


γνώµη μου καλύτερο απὀ τα προηγούμενα δύο. 
Αρχίζοντας από το σενάριο, λοιπόν, διαπιστώ- 
νουµε ότι δεν έχει σενάριο! Στα προηγούμενα 
8πιθ5 Ροπά έπρεπε να σώσετε ένα βάτραχο φίλο 
σας Και την κοπέλα σας από τα παμφάγα και αδη- 
φάγα ΡΙΓΠΠ85. Σε αυτό το «άπιες Ροπά το ρίξατε 
στη γυμναστική! Και δεν εἶναι µόνο αυτό, αλλά ο 
απηθς (επίδοξος 9ιναήΖεπες/Πε() αποφάσισε να 


κάνει και πρωταθλητισµό, µε μετάλλια Και τα λοιπά. 


Δήλωσε λοιπόν συμμετοχή στην Ολυμπιάδα 
ψαριών Και αμφιβίων Και να τος στα πιο περίεργα 
αθλήματα που έχετε δει ποτέ. 

Αναλυτικότερα τα αθλήματα είναι; 100 πιεῖεις 
φρἱ85Η, στο οποίο τρέχετε κάτι σαν κατοστάρι 
όπως στο στίβο, µόνο που εκεί δεν γίνεστε μού- 
σκεµα και δεν σας κυνηγούν και πιράνχας. |.ε8ρ 
ΊΓοᾳ, στο οποίο τρέχετε πάλι μετ’ εμποδίων. Τα 


εμπόδια είναι φίδια, λιμνούλες κ.ά. Ε6θαῖπᾳ ἴπε 
(0ᾳ5, στο οποίο πρέπει να ταΐσετε όσο το δυνα- 
τόν περισσότερα βατραχάκια, ώστε να κλείσουν το 
στόµα τοὺς Και να ξαναμπούν στο νερό, πριν τα 
ψαρέψει ένας κακός ψαράς. Βουπογ οςίθ, στο 
οποίο παίρνετε πόντους, Κάνοντας άλματα µε το 
πιο περίεργο στιλ, χτυπώντας ταυτόχρονα κάτι 
αχίβάδες. 

Υπάρχουν αρκετά ακόµη αθλήματα, το Καθένα 
σίγουρα πιο πρωτότυπο από το ἀλλο. Στον αγώνα 
σας δεν είστε µόνος. Μαζί σας εἶναι ο πιστός σας 
φίλος ο βάτραχος, που αθλείται Και αυτός, καθώς 
και µία πολύ παιχνιδιάρα φώκια. 

Είναι ένα πραγματικά πρωτότυπο παιχνίδι, µε 
καλοσχεδιασµένα γραφικά και δρῄΐθ», σωστό 
Πίπιαἴίοη Καὶ ωραίο ήχο µε ένα ευχάριστο εισαγω- 
γικό μουσικό θέµα. Σίγουρα θα σας εθίσει από την 
πρώτη στιγµή, γιατί είναι σαφώς το πιο πρωτότυπο 
και το πιο προσεγµένο από τα παιχνίδια της κατη- 
γορίας του. 


Πολύ καλό. Περμένω να δω τι θα σκεφτούν για το 


5 Ροη6 4 
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ΕΙΔΟΣ κ.ρ.0. 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΤΗΕ ΙΕΟΕΝΡ ΟΕ ΤΗΕ ΓΟΒΤΗΕΟΟΣ ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


κατάφερε αρκετά καλά. Ας περάσουµε λοιπόν 
πρώτα στο σενάριο, καθώς η γαλλική οπιΒήί5 
υποστηρίζει ότι το Ι5Π4{ θα εἶναι ένα πραγµατι- 
κά "επικό’ ΒΡΕ. 

Αυτήν τη φορά, ο Θεός των αἀνεπίυΓεις σάς 
έστειλε στη νησιωτική ήπειρο της ΚΘΠΟΠ8, η 
οποία μαστίζεται απὀ την τυραννία του φοβε- 
ρού ΚΠμΙΙ. Ο συμµπαθητικότατος αυτός τύραν- 
νος απαιτεί παράλογους φόρους από το λαό 
του, ο οποίος, µη μπορώντας να κάνει αλλιώς, 
τους πληρώνει, µε αποτέλεσµα να ζει έπειτα 
στη φτώχεια. 

Και δεν είναι µόνο αυτό. Ο Κι! έχει στείλει 
όλα τα τέρατα της φρουράς του να εισπράτ- 
τουν τους φόρους µε τη βία, σε όλα τα µήκη και 
τα πλάτη της ΚθπάοΠα. Ναι, σωστά καταλάβα- 
τε. Όλα τα απαίσια, γλοιώδη, µικρά και μεγάλα 
τερατάκια που “λατρέψατε” σε παλιά ΒΡΑ εἶναι 
εδώ: ᾳποίί5, 4Πους, δράκοι, λυκάνθρωποι αλλά 
και μισθοφόροι πολεμιστές του κακού κάνουν 


5]πιαῄίς δεν µας έχει 
συνηθίσει σε Γοίε ρἰαγίΠα 
παιχνίδια. Πάντως, όσα 
παιχνίδια έχει βγάλει ως 
τώρα, οποιασδήποτε κατηγορίας, είναι 
ποιοτικά Και φτιαγμένα έτσι, ώστε να 
είναι διαχρονικά. Το συγκεκριµένο ΒΡ46, 
λοιπὀν, είναι η πρώτη προσπάθεια της 
οΙπιαΠ]5 να µπει στον Κόσμο των τοἱθ 
ΡΙγίΠᾷ και, όπως θα δούµε παρακάτω, τα 
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συνεχώς τη ζωή της ομάδας σας δύσκολη. 

Εσείς παίρνετε το ρόλο του νεαρού πολεµι- 
στή ΑΓαΠΙΙΓ, ταγµένου στις δυνάμεις του καλού, 
ο οποίος θα προσπαθήσει να σχηματίσει µια 
ομάδα απὀ γενναίους για να αναλάβουν την 
αποστολή αυτή, δηλαδή να σκοτώσουν τον 
Κπυ!, 

Την ΚαπἀοΠία κυβερνούσε κάποτε ο καλός 
94Γ6|Ι. Αυτός είχε τέσσερις πιστούς φίλους, 
τους οποίους πρέπει να βρείτε και να πάρετε 
στην οµάδα σας. 

Επειτα πρέπει να πάτε µαζί στο κάστρο του 
ΚΠιΙΙ και να τον διαλύσετε. Στη δύσκολη αυτή 
αποστολή θα σας βοηθήσουν οἱ πολεμιστές, οἱ 
μάγοι, οἱ κληρικοί και οι κλέφτες που θα βρείτε 
στα πανδοχεία. Υπάρχουν πολλοί, τουλάχιστον 
150 διαφορετικοί, χαρακτήρες που σας περιµέ- 
νουν. 

Συμβουλή του συντάκτη: Κοντά στο χωριό 


ΜΕΠΡΟΒΙΗ 


ο πσκκω πδὶ 
ε/ Η ὶ 
νά Ε 


σισε Ἴτει 
ους πονεν 
Ην 
ΒΙ15ΣΗ158 
βεζαυ]τ 


όπου θα πάτε, στην αρχή του παιχνιδιού, ψάξτε 
να βρείτε µία ξανθιά οἰθῃς ντυμένη στα άσπρα. 
Εκτός του ότι θα σας φανεί χρησιµότατη, είναι 
πανέμορφη και ο ΑΓΠΙΙΓ πολεμάει καλύτερα µε 
αυτήν δίπλα του. 

Στο µεγαλύτερο µέρος της οθόνης βρίσκεται 
αυτό που ανά πάσα στιγµή βλέπουν οι ἠρωές 
σας. 

Στο κάτω µέρος υπάρχουν τα ἴοοη5 ηρώων 
σας, όπου κάνοντας οἰίοκ βλέπετε τι όπλο κρα- 
τάνε, τα στατιστικά τους και µερικές επιλογές 
που είναι διαθέσιµες σε κάθε χαρακτήρα. 

Αυτές περιλαμβάνουν και την επιλογή του 
χάρτη, ο οποίος είναι το µόνο μελανό στοιχείο 
του παιχνιδιού. 

Ο χάρτης αυτός φτιάχτηκε για να σας κάνει 
να... χάσετε τον προσανατολισμό σας, καθώς 
δεν έχει τα ονόµατα των πόλεων και των επαρ- 
χιών, µε εύλογο αποτέλεσµα να χάνεστε. Ευτυ- 


ην, 


ΡΙΓΗ ασ 
ΟΒΙΕΝΤΑΤΙΟΝ 
Γ1ΠΗΣΤ ϱ]9 
ΠΑΡ 


χώς για σας όµως, την ΚεπάοΠα διασχίζει ένα 
ποτάμι, το οποίο, αν ακολουθήσετε, θα προσα- 
νατολίζεστε κάπως. 

Πάντως, το παιχνίδι είναι τεράστιο, αφού 
κατά τη οΙπιαη5 περιέχει 160.000 τοποθεσίες 
τις οποίες µπορείτε να επισκεφθείτε. Από γρα- 
φικά το παιχνίδι είναι ένα έργο τέχνης, αφού 
όλα είναι τέλεια σχεδιασμένα, µέχρι Και την 
παραμικρή λεπτομέρεια. Όσο για τον ἠχο... 

Τινα πρωτοπώ: τα κελαηδίσµατα των που- 
λιών στο δάσος ή τα μουγκρητά και οἱ κραυγές 
των τεράτων µε τα οποία µάχεστε; 

Ειδικά το φύσημα του αέρα στα φύλλα των 
δέντρων είναι μοναδικό, µε εξαίρεση το φοβε- 
ρό ΡΟΝΘΓΠΙΟΠϱ6Γ. 

Είναι ωραίο να βλέπουμε φιλότιες προσπά- 
θειες των προγραμματιστών να γράψουν ΤΟ 
παιχνίδι. Εκεί λοιπόν που νοµίζουµε ότι τα εἶδα- 
με όλα, βγαίνει ένα νέο παιχνίδι Και µας τα 
κάνει άνω κάτω. 

Το Ι5Π4( µην το χάσετε, αν σας αρέσουν τα 
ΒΡΑ... 


ΞΠΠΡΑΦΙΚΑ:::-. 9506 
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ΟΓαπαΡίαπι επἰεαἰηπιεηϊς έχει 
παράδοση στο χώρο των αἰπίθίίο 
«ἱπιμαίίοης και κυρίως στο χώρο των 
{οοίθα(ἱ 48ΠΠ1θ5. Προσπαθεί συνέχεια 
να φτιάξει παιχνίδια µε υψηλά 
φἰαΠ6αΓά5 ποιότητας και στα πιο πολλά τα κατα- 
φέρνει. Εχει όµως πολύ καιρό να φτιάξει ποδο- 
σφαιρικό παιχνίδι και στο μεταξύ βγήκαν παιχνί- 
δια στην αγορά που “παίζουν” σε υψηλότερη 
κατηγορία όπως τα τρομερά ΚΙΟΚ οἩ 1, 2, 3 καιτο 
πολύ καλό 5θηςίθἰθ 5οο66/. Ας δούµε λοιπόν το 
νέο παιχνίδι και αν προσφέρει τίποτα καινούριο 
στον 08/Π6Γ, 

Αφού φορτώσει, ακούγεται ένα αρκετά µεγάλο 
Και ωραίο μουσικό θόµα στην αρχή κατά τη διάρ- 
κεια του οποίου παρουσιάζεται η ομάδα - θέµα 
του παιχνιδιού παίκτη προς παίκτη σε όμορφες 
µικρές ψηφιακές εικόνες. Μετά µπαίνουµε στο 
κυρίως παιχνίδι, όπου εμφανίζεται το κεντρικό 
ππθπι από όπου ρυθμίζονται οἱ παράμετροι του 
παιχνιδιού, καθώς και το είδος του αγώνα θα παί- 
ξετε (ΟὐΡ ή απλό αγώνα) ή αν θᾳ κάνετε 
ρΓαοἴϊσθ. Επίσης, ρυθµίζετε τον τύπο του γηπέ- 
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γήπεδο αδύνατο, καθώς το μικρό γηπεδάκι 
επάνω αριστερά στην οθόνη κάνει λίγα για να 
βοηθήσει την κατάσταση. Το µεγαλύτερο µειονέ- 
κτηµα πάντως αυτής της απεικόνισης είναι ότι 
σπάνια βλέπετε άλλον παίκτη εκτός από εσάς 
στο γήπεδο, µε αποτέλεσµα να δίνετε τις πάσες 
κυριολεκτικά στα τυφλά! Εάν πάντως κατορθώ- 
σετε Και σκοράρετε, ούτε εκεί οἱ προσπάθειές 
σας θᾳ ανταμειφθούν, διότι οι κραυγές των φιλά- 
θλων είναι απογοητευτικές, καθώς και τα είδη 
σουτ που έχετε στη διάθεσή σας είναι περιορι- 
σµένα. Πολύ κρίµα, γιατί τα γραφικά του είναι 
πολύ καλά και το μέγεθος των «ρῄίθς µεγάλο µε 
καλό απἰπιαίίοπ. Γενικά καλή η ιδέα αναπαράστα- 
σης του γηπέδου αλλά πολύ φτωχά εκτελεσµέ- 
νη. Εάν εἰχαν προσεχτεί το γήπεδο και οἱ ἠχοι, 
θα ήταν ένα ανταγωνιστικό παιχνίδι Α᾿ κατηγο- 
ρίας. Τώρα “παίζει” µόνο στη δεύτερη... 


Καλά, αλλά τι να το κάνεις; 
αἱ Μονότονος κατά τη διάρκεια Του αγώνα. 
πι Μόνο τα γραφικά δεν κάνουν το καλό φΑπιερίαγ. 
ατα 
Π "γεμικα νι Καλές Καλόςκος φως. φτωχά εκτελεσµένες. 


δου, στο οποίο θα παίξετε καθώς και το τι έλεγ- 
χο θα έχετε στην μπάλα. Μπορείτε να δείτε το 
ιστορικό κάθε παίκτη καθώς και τις στατιστικές 
του και να διαλέξετε την ενδεκάδα που θα σας 
εκπροσωπήσει στον αγώνα. 

Και πάμε στην ουσία, στο κυρίως παιχνίδι όπου 
βλέπουμε µία ὀχι και τόσο συνηθισμένη παρου- 
σίαση του χώρου του γηπέδου. Οι παίκτες φαίνο- 
νται απὀ πίσω και υπό γωνία, αλλά το µέρος του 
γηπέδου που βλέπετε είναι υπερβολικά ζουµαρι- 
σμένο στην οθόνη. Εννοώ ότι ο κύκλος π.χ. της 
σέντρας πιάνει το µεγαλύτερο µέρος της οθό- 
γης, Κάνοντας τον προσανατολισμό σας στο 


αι εκεί που νόμιζα ότι μόλις είχα τελειώ- 
σει τα ΓΘνίεννς γι’ αυτόν το µήνα, εµφανί- 


ζεται ο χειρότερός µου εφιάλτης, ο µεγα- 


λύτερος φόβος µου, ο... τύραννος ο 
αρχισυντάκτης και µου λόει; θέλω γθνίθνν αυτό το 
παιχνίδι, αλλιώς... Τινα κάνει ο φτωχός συντάκτης; 
Για άλλη µία φορά πρέπει να µπει στον κόσµο των 
κακών, των διαστημικών τεράτων και των κατα- 
στρεπτικών |α56/5. Για µία ακόµη φορά, πρέπει να 
υπερασπίσει το καλό, κατατροπώνοντας τις δυνά- 
μεις του κακού... Αρπαξα το Ιογ5ἴοΚ στο σταθερό 
(πείρα απὀ άλλες μάχες) χέρι µου και ξεκίνησα. 

Το πιρίσοῃ είναι ένα 5ποοί Ἐπι υρ παιχνίδι, αλλά 


όχι σαν αυτά που βγαίνουν κατά κόρον στην αγορά. 


Είναι προσεγµένο από κάθε άποίµη, όπως άλλωστε 
θᾳ δείτε παρακάτω. Αυτή τη φορά κληθήκατε να 
προστατέψετε έναν πλανήτη απὀ τους φοβερούς 
εισβολείς, χωρίς να σκοτωθείτε εσείς (πρωτότυπο, 
6). Τέλος πάντων... Πατάω Π{6, αποχαιρετώντας 
την πολύ καλή εισαγωγική μουσική και βρίσκομαι 
στην πρώτη πίστα, µετά στη δεύτερη και µε αρκετή 
προσπάθεια στην τρίτη πίστα απὀ τις 8 που διαθέ- 


τει. Τα Ρ8οκᾳΓουπά γραφικά εἶναι πολύ όμορφα 
σχεδιασμένα και σε προδιαθέτουν θετικά για το τι 


πρόκειται να ακολουθήσει. Το 5ρΠίε σας είναι μικρό, 


αλλά λεπτοµερέστατα σχεδιασμένο και θυμίζει κάτι 
από το αντίστοιχο στο ἰοίαί (θσα{Ι, αφού και τα δύο 
παιχνίδια έχουν τον ίδιο σχεδιαστή 5ρΠίθ5. Ο ήχος 
είναι πολύ καλός µε µερικά θέµατα άξια αναφοράς: 
Όταν ο ἠρωάς σας πεθαίνει, λέει διάφορα πράγ- 
µατα, όπως "4ο ἆαπηπθά" Και άλλα τέτοια. Καθένα 
από τα πάρα πολλά όπλα του παιχνιδιού έχει το 
δικό του ήχο, αλλά και οι εκρήξεις των τεράτων 
έχουν πολύ καλή απόδοση. Τα όπλα βρίσκονται µε 
τη µορφή Ροπυ5 στην πίστα και εἶναι πάρα πολλά, 


.-- 
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λλα μεχρι τοτε 


κάνοντας τη ζωή σας ευκολότερη. Οι μεγάλοι κακοί 
στο τέλος εἶναι πολύ δύσκολοι και έτσι τα πολλά 
Ροηυ5 χρειάζονται. Το παιχνίδι είναι ατμοσφαιρικό 
και σας δίνει πραγματικά την αἴσθηση ότι βρίσκεστε 
σε έναν κόσµο κατεστραμμένο από τη ραδιενέρ- 
γεια. Οι εχθροί σας είναι ιπτάµενοι σκελετοί, σαρ- 
κοβόρα φυτά, δέντρα µε 2 κεφάλια δράκου που 
φτύνουν φωτιά, δεινόσαυροι και φυσικά εξωγήινοι 
κ.ά. Αρκετά µεγάλη ποικιλία. Ενα υπέροχο παιχνίδι 
που ανεβαίνει σε υψηλή θέση στα 5Ποοί εππ µρ5. 


ο Του Δημήτρη Ζούβια 
Όμορφα Όασκφγουπά γραφικά και 5ργίες 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Μπαμ, µπουμ., τσοφ' Πολύ καλός 


ΗΧΟΣ 


8506 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 9056 


ΓΕΝΙΚΑ 9000 


υ 
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ολλοί απὀ εσάς ίσως δεν είχαν προ- 
λάβει τη "χρυσή εποχή”, που όλα τα 
ουφάδικα είχαν γεμίσει µε το οοἱΠ-ορ 
Οἰγπιρίο 64ΠΠς. Οι παλαιότεροι 
βέβαια θα θυμούνται την "Ὀλυμπικομανία” που 
είχε πιάσει όλους µας. Βγάζαμε τα δεκάρικα από 
την τσέπη και τρίβαµε µε µανία τα κουμπιά, ώστε 
ο αθλητής µας να έχει Καλύτερες επιδόσεις. Αν 


παρατηρούσατε τα κουμπιά, θα βλέπατε τα αυλά- 


κια που είχαν δημιουργηθεί από το πολύ τρίψιμο. 
Ετσι, έπειτα από λίγο καιρό τα κουμπιά αντικατα- 
στάθηκαν από μοχλούς Και έπειτα από κάποιο 
σχετικά μικρό διάστηµα τα οοἱπ-ορ εξαφανίστη- 
καν ως διά μαγείας από όλα τα ουφάδικα. 

Τα χρόνια πέρασαν Και µετά τη διεξαγωγή των 
Ολυμπιακών Αγώνων στη Βαρκελώνη, τα παιχνί- 
δια που έχουν θέµα τους Ολυμπιακούς Αγώνες 
άρχισαν να ξεφυτρώνουν ξανά σαν μανιτάρια. 
Αυτή τη φορά όµως για ηλεκτρονικούς υπολογι- 
στές. Ο,τι και να γίνει πάντως, είναι πολύ δύσκο- 
λο έως αδύνατο να εμφανιστεί ξανά η "χρυσή 
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εποχή της Ολυμπικοµανίας”. 
Αυτό το µήνα άλλος ένας νέος αθλητικός - 


Ολυμπιακός εξοµοιωτής έκανε την εμφάνισή του. 


Ο νέος αυτός εξοµοιωτής είναι κατασκευασµέ- 
γος από τη γνωστή Όο88η Και ακούει στο όνοµα 
ἝἜδραπα ΤΠ6 ἄαππες 92”. 

Η υπόθεση του παιχνιδιού σας είναι λίγο πολύ 
γνωστή. Παΐρνετε το µέρος ενός αθλητή µιας 
χώρας Και προσπαθείτε να κερδίσετε κάποια από 


ΕΙΔΟΣ ΑΤΗΙΕΤΙς 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Ο(ΕΑΝ 
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τις τρεις πρώτες θέσεις σε όποιο άθληµα σας 
αρέσει. Εδώ θα πρέπει να αναφέρουμε ότι µέσα 
στις 36 χώρες απ᾿ τις οποίες µπορείτε να επιλέ- 
ξετε υπάρχει και η Ελλάδα. (Θαύμα, αφού στα 
περισσότερα παιχνίδια η χώρα µας περνάει στο 
ντούκου, πράγμα απαράδεκτο, τουλάχιστον για 
παιχνίδια µε θέµα τους Ολυμπιακούς Αγώνες. 
Καλό είναι να µην ξεχνάμε πού γεννήθηκε η Όλυ- 
µπιακή Ιδέα). Το ΕδρᾶΠᾶ διαθέτει συνολικά τρεις 
κατηγορίες αθλημάτων, αυτά του "ανοιχτού στῖ- 
βου”, του “κολυμβητηρίου” και του Κλειστού στα- 
δίου”. Στην πρώτη κατηγορία θα βρούμε τα αθλή- 
µατα: αγώνες δρόµου 100, 200, 400, 800 και 
1.500 µέτρων, σκυταλοδροµίας 4χδ00 
και 4χάθ0, αγώνες δρόµου µετ' εµΠΟ- 
δίων 110 και 220 µέτρων, ανωµάλου 
δρόμου 800 και 1.500, δισκοβολία, 
σφαιροβολία, σφυροβολία, ακόντιο, 
άλμα εις µήκος, άλμα εις τριπλούν, 
άλμα εις ύψος και άλμα επί κοντώ. Η 
δεύτερη κατηγορία περιλαμβάνει τα 
αγωνίσματα: 100 µέτρα ελεύθερης 
κολύμβησης, 100 µέτρα κρόουλ, 100 
µέτρα ύπτιο, 100 µέτρα πεταλούδα, 
σκυταλοδρομία 4χ100 και καταδύσεις. 

Τέλος, η τρίτη κατηγορία περιλαµβά- 
νει αγώνες µποξ, πυγμαχίας, τζούντο 
(µόνο ανδρών) και ξιφασκίας. Και οι τρεις κατη- 
γορίες περιλαμβάνουν συνολικά 29 αγωνίσματα, 
έναν αρκετά σεβαστό αριθµό, αφού τα περισσό- 
τερα παιχνίδια του είδους δεν ξεπερνούν τα 10. 
Ετσι µπορεί να μείνει ικανοποιημένος ακόµα και 
ο πιο δύσκολος χρήστης. 

Η κάθε κατηγορία έχει τέσσερις επιλογές, η 
µία είναι για αγώνες µη επίσημους Και πρακτική, η 
δεύτερη για επίσηµους αγώνες, η τρίτη γἱα ἰστο- 


ρικά - πληροφορίες και η τέταρτη για γυµναστή- 
ριο - ιατρείο! Ο αθλητής µας, για να µπορέσει να 
έχει ικανοποιητικές επιδόσεις, θα πρέπει να πάει 
στο γυμναστήριο και αµέσως µετά στο ιατρό για 
µια εξέταση. 

Το πιο εντυπωσιακό κομμάτι όµως θᾳ το συνα- 
ντήσετε στις πληροφορίες - ιστορικά. Μέσα από 
αυτό µπορείτε να δείτε µαζί µε σχόλια τα παγκό- 
σµια ρεκόρ, τις χώρες που έχουν φιλοξενήσει 
τους Ολυμπιακούς Αγώνες από το 1896, καθώς 
και ένα πλήρες ιστορικό για τους Ολυμπιακούς 
Αγώνες της Βαρκελώνης που περιλαμβάνει εἰκό- 
γες της πόλης Και αναλυτικά όλα τα σχεδιαγράµ- 
µατα Και τις πληροφορίες για τα µέρη - στάδια 
όπου διεξήχθησαν όλα τα αθλήματα (πάνω απὀ 
90 σχεδιαγράµµατα). 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά εντυ- 
πωσιακά. Οι περισσότερες οθόνες εἶναι Καλο- 
σχεδιασμένες και µε πλούσια ζωντανά χρώματα - 
ας µην ξεχνάμε άλλωστε ότι το παιχνίδι υποστη- 
ρίζει 256 χρώματα. 

Δεν φτάνει βέβαια σε Καμιά περίπτωση τα γρα- 


ΣΡΗ 


φικά του 6 | ΘΥγΙ5, αλλά παρ᾽ όλα αυτά κατα- 
φέρνει να ικανοποιήσει το χρήστη. Τα δρπίθς 
έχουν σχετικά µεγάλο μέγεθος και μετρίου επι- 
πέδου φυσική κίνηση Και ταχύτητα. 

Ο ήχος του ΕΦΡ4Π8 είναι αρκετά καλός, αν το 
µηχάνηµά σας διαθέτει κάποια μουσική κάρτα 
(Ααἱ ΙΟ, Βοἰαπά, Φουπαρἰας5ίθι). 

Το πιο όμορφο μουσικό κομμάτι είναι αυτό της 
εισαγωγής. Πλούσια είναι και τα ηχητικά εφέ που 
θα ακούτε καθ᾽ όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού. Ο 
χειρισμός του είναι σχετικά εύκολος, χωρίς 
βέβαια να ξεφεύγει απὀ το γενικό στιλ που έχουν 


Απ 


αυτά τα παιχνίδια. Για να μπορέσετε να κάνετε 
ρεκόρ, θα πρέπει να σας βγουν τα δάχτυλα και 
το χέρι. Υπομονή, λοιπόν. 

Τέλος, θα πρέπει να αναφέρουμε ότι για την 
καλή λειτουργία του Εδραπᾶ ΤΠ Θ8πιθς 92 
απαιτείται µηχάνηµα 286 και πάνω, μνήμη τουλά- 
χιστον 640 Κ, ΝΑ κάρτα και σκληρός δίσκος. 

Η γενική εντύπωση που µας άφησε το Ε5ρ8Πᾶ 
Τῃ9 Θ8πιθς 32 ήταν αρκετά καλή. Είναι ένας 
όμορφος αθλητικός εξοµοιωτής που περιλαμβά- 
γει πολύ περισσότερα αθλήματα από αυτούς που 
έχουν κυκλοφορήσει µέχρι σήµερα. Διαθέτει 
συµπαθητικά γραφικά και καλή κίνηση. Μπορεί 
άνετα να σας διασκεδάσει για κάποιες ώρες. 
Αγοράστε το. 

ο θοδωρής Ραφτόπουβος 


Συμπαθητικά γραφικά, ὀμορφα χρώματα κα εντυπω- 
σιακὲς πληροφορίες - ἱστορικά 

ο ΓΡΑΦΙΚΑ 8900 
Συμπαθητικός ήχος, Ιδιαίτερα αν το µηχάνηµά σας 
διαθέτει κάποια μουσική κάρτα 

Ὁ ΗΧΟΣ 87ο 
Κατάλληλο για τους χρήστες που αγαπούν το εξα- 


ντλητικό ΘαπιθΡί8Υ και γενικά το στιλ χειρισμού των 
παιχνιδιών αυτών 


Ὁ ΘΑΜΕΡΙΑΥ 8656 


Έικοσι εννιά (29) αγωνίσματα σἁς περιένουν να δοκι- 
μάσετε τις δυνάμεις σας. Μια πραγματική πρόκληση! 
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6ἱ:0ΒΑἰ. ΦΟΕΤΝΙΑΒΕ είναι µια σχετικά 
νέα εταιρία στο χώρο του ψυχαγωγικού 
οΒγναΙ6. Όμως, απ’ ό,τι δείχνουν τα 
πράγματα, η πρώτη της προσπάθεια να 
καθιερωθεί στο χώρο των 68ΙΠε5 θα 
στεφθεί µε επιτυχία. Το νέο παιχνίδι της ονοµάζε- 
ται Ψ/οΓά οἱ Ηοπου: Και είναι ένα παιχνίδι πολεµι- 
κών τεχνών, δηλαδή πιαηίαἱ αῑὶ5. Η ιστορία του 
ήρωα που ελέγχετε είναι γνωστή σε όλους µας: 
Υπό τον ἐλεγχό σας βρίσκεται ο 9ΠΠίοδηί, μαθητής 
µίας μεγάλης σχολής ΝΙΠΙΑ, ο οποίος πρόκειται να 
περάσει τις πολλές και σκληρές δοκιμασίες που 
αναδεικνύουν έναν τέτοιο πολεμιστή. Όμως, 
δυστυχώς, το σπαθί του άµοιρου ΦΗ/ΠίοηΙ έχει εξα- 
φανιστεί μυστηριωδώς και χωρίς αυτό είστε ΝΙΠΙ 
χωρίς τιµή. Πρέπει λοιπόν να το βρείτε Και, µε τη 
βοήθειά του, να περάσετε τις δοκιμασίες αυτές µε 
επιτυχία. Στην αναζήτησή σας όµως θα συναντάτε 
συνεχώς εμπόδια. Θα πρέπει να τα βγάλετε πέρα 
με διάφορα αἱμοδιψή τέρατα, αλλά Και να αντµετω- 
πίσετε τους 9αΠΙΗΓἰ, τους αἰἱμοβόρους αιώνιους 
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αντιπάλους των ΝΙΠΙΑ. Αλλοι εχθροί σας είναι οἱ 
παλιοί σας συμμαθητές από τη σχολή. Αυτοίθα 
κάνουν τα αδύνατα δυνατά για να µη γυρίσετε 
ζωντανοί στη σχολή σας. Γι) αυτό το σκοπό, έχουν 
επιστρατεύσει ακόµα και τις τέχνες της μαύρης 
μαγείας. Μαγικά αγάλματα σας περιμένουν, τα 
οποία εκτοξεύουν δηλητηριασµένα βελάκια, απει- 
λώντας τη σωματική σας ακεραιότητα. Το παιχνίδι 
δεν είναι ένα καθαρόαιµο πιθηίαἱ Εῑὶ5 48ΠΠ8, επειδή 
περιέχει στοιχεία από αἀνεπίωΓθς, όπως το 
οαΓαοίθ; ἰπὶθΓαοἴοη, δηλαδή συναναστροφή µε 
άλλους χαρακτήρες, οἱ οποίοι, µε τον κατάλληλο 
τύπο αμοιβής, θα σας βοηθήσουν. Επίσης, θα πρέ- 
πει να χρησιμοποιήσετε αντικείµενα που θα βρείτε 
στο δρόµο σας για την απόκτηση άλλων αντικειµέ- 
γων. 

Ενα ΠΙπί: Το αγαλµατάκι που θα σας δώσει ο 


ει Ἡ 


μοναχός χρησψεύει για να εξουδετερώσει το ἀγαλ- 


μα που πετάει τα βέλη. Αρκεί να το τοποθετήσετε 


στο κεφάλι του. Τα Ρ8οκατουπά γραφικά είναι Καλο- 


σχεδιασμένα, µε µερικά πολύ όμορφα τοπία, όπως 
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αυτά στα χιονισµένα βουνά (πολύ προχωρημένο 
στάδιο!!!) καθώς Και τα γραφικά στα δωμάτια, τα 
οποία κατά καιρούς επισκέπτεστε. Μέχρι και το πιο 
µικρό όπιπλο είναι σχεδιασμένο µε µεγάλη λεπτο- 
µέρεια. Εντύπωση µου έκανε η επιλογή των χρωμά- 
των. Το 5ρπίθ που ελέγχετε είναι μεσαίου μεγέθους 
και σχεδιασμένο λεπτεµερώς. Το αππιαϊοη του 
χαρακτήρα σας είναι ικανοποιητικό, χωρίς όµως 
αυτό να σηµαίνει ότιθα σας κάνει να βγάζετε επι- 
φωνήματα θαυμασμού. Η ποικιλία των κινήσεών του 
περιορίζεται δυστυχώς στα απαραίτητα, γεγονός 
που του αφαιρεί από το ᾳαπιθρίαΥ. Ο ήχος είναι 
καλός, ενώ το μουσικό θέµα της εισαγωγικής οθό- 
γης είναι Ιδιαίτερα ευχάριστο. Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού θα ακούσετε τις κραυγές πόνου των 
εχθρών σας (αλλά δυστυχώς και τις δικές σας!) Σε 
γενικές γραµµές, πρόκειται ένα καλό παιχνίδι, µε 
ενδιαφέρον σενάριο και πλοκή, που θα σας κρατή- 
σει αρκετές ώρες µπροστά στον υπολογιστή σας. 


Ὁ 


Όμορφα σχεδιασμένα, σωστή η επιλογή χρωμάτων. 


Απλός. Θα έπρεπε να προσεχτεί περισσότερο. 
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Το 205: αφαιρείται απὀ την έλλειψη κινήσεων 


΄ ΟΑΜΕΡΙΑΥ δ8οῦ 


Ένα ευχάριστο παιχνίδι, χωρίς όμως να προσφέρει τί- 
ποτα Ιδιαίτερο 


νεα. μα. ολ : 


πμ . η 


πι που να αμ... 
ω -4 ' μ. να νοῃ 


[Ὄψεε,, ᾗ 


τς ο η ὅτι 


λήθεια, θυμάστε εκείνο το 
παιχνίδι που είχε κυκλοφορή- 
σει πριν απὀ κάποια χρόνια 
στη χώρα µας και είχε εντυ- 
πωσιάσει μικρούς και μεγάλους; Μιλάμε, 
βέβαια, για το 56: Ώοπιίπο. Το παιχνίδι 
όπου τοποθετούσαµε τουβλάκια στη σειρά 
και σπρώχνοντας το πρώτο έπεφταν και τα 
υπόλοιπα, το ένα µετά το ἀλλο. Το παιχνίδι 
αυτό επιστρέφει, Και μάλιστα, αυτή τη 
φορά, ανανεωμένο σε οοπιρυἴεΓ ϱ8ΠΠΘ. Το 
Ρμ5ῃ Όνει είναι κατασκευασμένο από την 0οθ88η 
και η βασική του ιδέα στηρίζεται σ᾿ αυτή του 
9υῤ6/ Ὀοπίπο, µε αρκετές όµως παραλλαγές. 
Στο παιχνίδι παίζετε το ρόλο ενός μυρμηγκιού, 
που θα πρέπει να περάσει 100 επίπεδα για να 
καταφέρει να δώσει στο φίλο του, Οοἵιπ Οµήγ, τα 


χαμένα του Ωυανείς. Στα 100 διαφορετικά επίπε- 


δα, θα πρέπει να τοποθετήσετε κατάλληλα τα 
ἀοππίπο, έτσι ώστε να πέσουν όλα µε τη σειρά και 
τελευταίο αυτό µε τις τρεις ρίγες. Τα πράγματα 
όµως δεν εἶναι και τόσο εύκολα όσο ακούγονται, 
αφού τα επίπεδα γίνονται όλο και πιο δύσκολα 
και ο χρόνος είναι περιορισμένος. Ολα τα επίπε- 
δα, εκτός απὀ τα πρώτα, διαθέτουν περισσότε- 


ναι. 
τα ο μ.ν πε --ᾗ 
οσο ἅ ώζσὸς (κά (μι μμ: 


--. | ΕΠΟ 
τοσα 


η ϱες απὀ µια γραµµές 
με τουβλάκια. Για το 
λόγο αυτό, τα 
49ΠΠΙΠΟ - ανάλογα µε 
το χρώμα που έχουν 
διαθέτουν και 
κάποια επιπλέον 
δυνατότητα. Ετσι, 
έχουµε τα απλά 
4οπηίπο (κίτρινα), 
αυτά που δηµιουρ- 
γούν γέφυρα (κόκκι- 
) νη λεπτή ρίγα στη 
µέση), τα στοπ, τα 
οποία δεν πέφτουν 
(κόκκινα), αυτά που, 


. .. ἰ τε 
δρ. ἵμα 


όταν πέσουν στο έδαφος, εξαφανίζονται (δύο 
οριζόντιες ρίγες), τους δυναµίτες, που ανοίγουν 
τρύπα στο επίπεδο (µια κάθετη ρίγα στην άκρη), 
τα τουβλάκια-καθυστερήσεις που, όταν τα χτυ- 
πάς, πέφτουν µετά απὀ κάποια δευτερόλεπτα 
(διαγώνια µισό κόκκινο, µισό κίτρινο), τα ΤυπΠΏΙ6Ι, 
τα οποία προχωρούν συνέχεια, ώσπου να 
πέσουν σε κάποιο πεσµένο ἀοπιίπο (χοντρή κόκ- 
κινη ρίγα στη μέση) και τα ἀοππο, τα οποία, όταν 
τα χτυπάς, ανεβαίνουν προς τα επάνω και χτυ- 
πούν, ανάλογα µε τη φόρα µε την οποία τα χτυ- 
πήσατε (κάθετη ρίγα στη μέση). Τέλος, υπάρ- 
χουν τα ορἱΠΐ6Γ, τα οποία, όταν πέσει πάνω τους 
ένα ἀοππίπο, χωρίζονται στη µέση και γίνονται 


ΕΙΔΟΣ ο. Ρυζζιε 


ΛΙΣΚΕΙΑ 
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Ενα παιχνίδι κατάλληλο για έξυπνους χρήστες 


Τυπηθἰ6: (µισό κόκκινο, μισό κίτρινο) και το 
ΤΠΦΩΘΗ, το οποίο πρέπει να πέσει τελευταίο 
(τρεις οριζόντιες ρίγες). 

Από όλα αυτά τα ἀοπιίπο και τις δυνατότητές 
τους, καταλαβαίνετε πολύ καλά ότι το Ρµ5Ώ Ον6Γ 
δεν είναι ένα απλό και εύκολο 9ἱρ8/ Ώοπιίπο. 
Είναι ένα παιχνίδι που µπορεί να σας κάνει τη 
ζωή δύσκολη. Τα γραφικά του παιχνιδιού σε ΝΑ 
πιοςθ είναι εκπληκτικά, όμορφα και καλοσχεδία- 
σµένα, ενώ συµπαθητικά είναι και σε ΕΘΑ πιοᾷῬ. 
Ο ήχος σε Ααἱ Ιϱ είναι ικανοποιητικός και σε 
καμιά περίπτωση δεν γίνεται κουραστικός ή 
εκνευριστικός. 

Το Ρυ5ῃ Ονε( είναι ένα εθιστικότατο και ευχά- 
ριστο παιχνίδι σκέψης, µε το οποίο µπορείτε να 
διασκεδάσετε. Τέτοια έξυπνα παιχνίδια - που δεν 
κυκλοφορούν συχνά - δεν πρέπει να λείπουν από 
τη συλλογή σας. Αγοράστε το, σήµερα κιόλας. 
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υασίεοπισ το 


Μια μα 


αθώς ξεκουραζόσασταν στην ανα- 
παυτική πολυθρόνα σας, βλέπο- 
ντας την αγαπημένη σας σειρά 


(6ία! ννα:5, επεισόδιο 95687), ξαφ- 


γικά ένα έκτακτο δελτίο ειδήσεων 
έρχεται να ταράξει την ηρεμία σας. Κατά τη 
διάρκεια µίας ξενάγησης, σε ένα απὀ τα πολλά 
αρχαιολογικά μνημεία του πλανήτη ΒΗΥΙ6ΠΟΙ, 
συνέβη κάτι πολύ παράξενο. 

Πρώτα άρχισε να τρέμει η γη και ύστερα 
άνοιξε, µε μαγικό τρόπο, η πόρτα του πρόσφα- 
τα ανακαλυφθέντος ναού. Ο τολμηρός ξενα- 
γός, προσπαθώντας να σώσει τους ανυπερά- 
σπιστους τουρίστες, ρίχνεται µέσα στο ναό, 
όπου βλέπει µε µεγάλη απορία, τα αρχαία 
μηχανήματα να λειτουργούν! 

Το μυστικό τους δεν είχαν μπορέσει ούτε οἱ 
μεγαλύτεροι αρχαιολόγοι του γαλαξία να το 
βρουν. 

Ολες οἱ οµάδες πέθαιναν υπό μυστηριώδεις 
συνθήκες. 

Μη μπορώντας να Κάνει τίποτα ο ξεναγός, 
για να αποτρέψει το µεγάλο κακό, βγαίνει τρέ- 
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ποσο. Ππειαπξ 5ΙΤΕ Ὠδαι, ως Εμρίαγε ΕΠΕ ππη 


ἘΤΩΡ΄ ζἩ ϐ τεισο. 


χοντας από το ναό. Οταν ξεναγός και τουρί- 
στες βρίσκονταν σε απόσταση ασφαλείας από 
το ναό, ένα ροζ υγρό άρχισε να βγαίνει απὀ το 
ναό µε µεγάλη ταχύτητα. Εκεί η εικόνα της 
ολογραφικής τηλεόρασης μαύρισε και εμφανί- 
στηκε ένα μήνυμα: Ζητούνται επειγόντως 
αανεπίυΓθίς για να αναλάβουν τη σωτηρία του 
ΒΏΥΙΒΠΟΓ. 

Πληροφορίες στον καθηγητή ΤΓΝ/ ΒθοΚείϊ. 
Νιώθετε το αἷμα σας να βράζει, καθώς θυμάστε 
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ένα χρόνο πριν, την επιτυχία σας εναντίον του 
τρομερού προδότη ΚοηΓαά ΚΙθί6Γ και αποφασί- 
ζετε να αναλάβετε την αποστολή. 

Πρέπει να ανακαλύψετε τα μυστικά του 
αρχαίου πολιτισμού, ώστε να βρείτε το μυστικό 
της τροµερής µηχανής, που βυθίζει τον πλανή- 
τη στο ροζ καταστρεπτικό υγρό. 

Κάπως έτσι έχει η υπόθεση του 
Μεσαίγανεῖιει 2, ενός τοἱθ ρἰΒγίπᾷ που ξεπήδη- 
σε από το χαρτί και το μολύβι στις οθόνες των 
υπολογιστών σας. 

Το επιτραπέζιο παιχνίδι, το 
Τ{ανθΙΙ6Γ, είχε γνωρίσει στο 
εξωτερικό την ἴδια επιτυχία µε 
τα ΏΓΓΟΠΙ8ΠΟΘ της Τ95Β που 
μετέφερε στους υπολογιστές 
µαςη 99. 

Η ΕπρίΓθ έκανε καλή δου- 
λειά στη µεταφορά και εἰδικά 
στο σύστηµα µε το οποίο δηµι- 
ουργείτε τους χαρακτήρες 
σας. 

Πραγματικά το οπ8ΓαοἴθΓ 
ᾳθηΕΓαἴίοη δγςίεπι είναι µονα- 
δικό. Μπορείτε να ελέγξετε 
το χαρακτήρα σας από την 
εισαγωγή του σε κάποιο κολέγιο ή στις ένο- 
πλες δυνάμεις, µέχρι τα 65 του. 

Εσείς ορίζετε τις ικανότητές του, την προ- 
σωπικότητά του και τη συμπεριφορά του, στις 
διάφορες καταστάσεις, τις οποίες σας επιφυ- 
λάσσει το παιχνίδι. 

Χρειάζεται πολλή σκέψη στο οΠαΓ8οἴθί 
επθΓαΙίοΠ, για να μπορέσετε να δηµιουργήσε- 
τε σωστούς και χρήσιµους χαρακτήρες. 

Στο κυρίως µόρος της οθόνης διαδραματίζε- 


Ός εἰ 


1. ΒαυγπΕ 


πίη Βαιίπας 


ται το παιχνίδι, δηλαδή οι µάχες, η εξερεύνηση 
στην επιφάνεια των πλανητών, αλλά και οἱ δία- 
στηµικές µάχες, καθώς και το οπ8Γ8οἴεί 
ΙπῖθΓαοἴίοη, η συναναστροφή σας δηλαδή µε 
άλλους χαρακτήρες. 

Στο επάνω µέρος της οθόνης βρίσκονται τα 
ἴοοῃ5 των γενναίων σας, στα οποία κάνοντας 
οΙοΚ βλέπετε όλες τις πληροφορίες που τους 
αφορούν. 

Επίσης, στο δεξί µέρος της οθόνης υπάρ- 
χουν οἱ εντολές που αφορούν το παιχνίδι, οἱ 


1. ΒσιπΕ πίη Βαιυ/ίπας 


Ἡ ΒΙβ8ΞΕ Πἠπ 
παῖ ΠιΕμΓΠ 
μ5, [εἰτίπαι” 
παυγ5 8ΥΕΒ 


Ππηίαπαι 1Τ8υ 


οποίες είναι διαφορετικές κάθε φορά, ανάλογα 
με το πού βρίσκονται οἱ χαρακτήρες σας (π.χ. 
ἴΓα66, Ὀυγ, 56/! στο εμπόριο). 

Από γραφικά και ήχο µην περιμένετε πολλά, 
καθώς η Επιρίθ βασίζει την εθιστικότητα στο 
παιχνίδι, στο ᾳαπιθρἰ8γ του Και την πλοκή του, 
όπου, πραγματικά, τα καταφέρνει θαυμάσια. 

Αυτό που µου έκανε εντύπωση είναι το µέγε- 
θος του παιχνιδιού. 56 πλανήτες σας περιµέ- 
νουν, µε µπόλικες τοποθεσίες ο Καθένας. 25 
όπλα λέιζερ καθώς και 19 είδη λεπίδων και 15 


ΠπιτηςσσσηΠ 


είδη στολών µάχης.Τεράστιο! Αν είστε {8η των 
Γοἱθ ρἱαγίπᾳ, αγοράστε το ανεπιφύλακτα. Αν 
μόλις τώρα αρχίζετε το ΒΡΑΙΠᾳ είναι µία καλή 
αρχή. 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Λιπά αλλά ευδιάκριτα 
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Θα έπρεπε να εἶναι πιο προσεγµένος 
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δώ και καιρό οι περισσότεροι χρήστες 
έχουν βαρεθεί πια τα “Χαζά” ΑΓοβᾶθ και 
αρκετοί από αυτούς έχουν στραφεί σε 
δύο µεγάλες κατηγορίες που µέρα µε 
τη µόρα κερδίζουν όλο και περισσότερους χρή- 
στες. Η πρώτη κατηγορία είναι τα ΑανεηίυΓθ 
(.πΠθς και η δεύτερη τα οπιυιαίογ 88ΠΠθς. 

Για την πρώτη κατηγορία δεν χρειάζεται να 
πούμε και πολλά πράγματα. Η δεύτερη κατηγορία 
όµως έχει καταφέρει µέσα σε ένα σχετικά μικρό 
χρονικό διάστηµα να κερδίσει τόσους χρήστες- 
φίλους που την κάνουν µια απὀ τις μεγαλύτερες. 
Ετσι, οι περισσότερες εταιρίες έχουν κατασκευά- 
σει για ευνόητους λόγους κάποιον εξοµοιωτή. 
Σήµερα, το παιχνίδι που θα σας παρουσιάσουμε 
ανήκει σε αυτή τη µεγάλη κατηγορία Και εξομοιώ- 
γει μάχες µε πολεμικά πλοία (εξοµοιωτής µίας 
προς µίας κίνησης, δηλ. µια κίνηση εσείς µια ο 
εχθρός). Το όνομά του είναι "ΒΒΕΑΡΝΟυΘΗΤΕ᾽ 
και είναι κατασκευασμένο από µια άγνωστη ως 
τώρα εταιρία. 
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Όταν έφτασε το κουτί στα χέρια µας, ομολογώ 
ότιδεν εντυπωσιαστήκαµε και τόσο. Το κουτί του 
Ὀγαααπουσῃίς έχει µέγεθος λίγο µεγαλύτερο 
από το μέγεθος µιας δισκέτας 5.25’ Και σε Καμιά 
πλευρά του δεν υπάρχουν κάποιες εικόνες µέσα 


από το παιχνίδι. Μέσα του θα βρείτε αρκετά στρι- 


µωγμένους δύο τεράστιους χάρτες, το µάνιουαλ, 
ένα βοηθητικό μάνιουαλ για το χειρισμό, τη βασι- 
κή δισκέτα 9.25’ του παιχνιδιού και µια 9.5’ µε 
έξτρα σενάρια. 

Αφού φορτώσουμµε το παιχνίδι (η εγκατάσταση 
στο σκληρό δεν είναι υποχρεωτική) µας δίνεται η 
δυνατότητα να επιλέξουμε αν θα παίξουµε στο 
στάνταρ παιχνίδι ή θα φορτώσουµε κάποιο σενά- 
ριο. Η βασική δισκέτα περιέχει συνολικά τέσσερα 
ολοκληρωμένα σενάρια µε τις µάχες: Βαΐθες οί 
Οο{οπ8Ι (1914), Βαΐϊς οἱ Εαἰκίαπας (1914), 
Βαϊΐες οἱ Ώοᾳςει Β4ηΚ (1915), Βαΐϊες οἱ ὁυίαπά 
(1916), ενώ η δισκέτα "ΒιςπιαΓοκ” (9.5) άλλα τέσ- 
σερα όξτρα σενάρια µε τις μάχες: Βαϊῑίες οἱ ἰπε 
Βίνοι Ριαΐε (1939), Βαΐϊίθς ννίη ἰπε ΒἱδπιΒΓΟΚ 
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(1941), Βαΐὴθς οἱ φάνα 988 (1942), Βαἴῑ]ες οί 
ΝοΠΠ 0αρο (19493). Οπως βλέπετε, το παιχνίδι 
διαθέτει ένα πλήθος από γνωστές µάχες και 
µπορεί να χαρίσει στον χρήστη µια µεγάλη ποικι- 
λία. Αφού επιλέξουμε το σενάριο, θα πρέπει να 
επιλόξουµε ποια πλευρά θέλουµε και ποιος θα 
είναι ο αντίπαλός µας (υπολογιστής ή άλλος 
χρήστης). Ενδιαφέρον παρουσιάζει αν επιλέξου- 
με να παίξουμε µε κάποιον φίλο µας ἡ αν παρα- 
κολουθήσουµε ένα παιχνίδι μεταξύ υπολογιστή 
και υπολογιστή. Από τη στιγµή που θα περάσου- 
µε τις πρώτες ερωτήσεις είμαστε µέσα στο παι- 
χνίδι. Η οθόνη του παιχνιδιού εἶναι χωρισμένη 
βασικά σε δύο κομμάτια. Στο πρώτο Και στο 
µεγαλύτερο, όπου εξελίσσεται όλη η δράση, και 
στο δεύτερο όπου εμφανίζονται οἱ εντολές. Το 
σύστημα χειρισμού είναι αρκετά δύσκολο Και κου- 
ραστικό. Βασικά υπάρχουν δύο επιλογές στην 
οθόνη, αυτή των εντολών "ΦΙᾷΠᾶἱ ΒοοΚ Μεπυ” και 
αυτή του χάρτη “Όμαιί ΤαῦΙϱ”, στον οποίο εµφα- 
νίζεται η τοποθεσία Και τα πλοία που παίρνουν 


8189 ]άνακε 


οράσς (Βν1άφς): 


µέρος στη µάχη, τις οποίες εµφανί- 
ζουμε, Κάνοντας ΚλΙΚ µε το ποντίκι. 
Εδώ θα πρέπει να τονίσουμε ότι ο 
χειρισμός του προγράµµατος γίνε- 
ται µόνο µε ποντίκι. Μέσα στην επι- 
λογή “ΦΙ4ΠΙ Βοοκ” υπάρχουν όλες 
οι εντολές που αφορούν τη µάχη 
και το πλοίο µας καθώς και των 
συμμαχικών πλοίων. Οι εντολές 
που αφορούν το χειρισμό είναι 
πάνω απὀ 40 διαφορετικές εντο- 
λές. 

Για να καταλάβετε πόσο κουραστικός και 
δύσκολος είναι ο χειρισμός, σας περιγράφω ποια 
είναι η διαδικασία για να πυροβολήσουµε 4 εχθρι- 
κά σκάφη. Αρχικά κάνουμε κλικ στο "9ίᾳΠαἱ 
ΒοοΚ”, επιλέγουμε την εντολή 'ΕΙ8ᾳ 9Πἱρ”, κάνου- 
µε Κλικ στο 'Ῥαᾳ8 Ενα”, επιλέγουμε το Ἔθ αἱ 
ἴπα”, επιλέγουμε το όνοµα του εχθρικού πλοίου 
και, Τόλος, κάνουμε "98Π6”. Όλη αυτή τη διαδικα- 
σία πὀλλαπλασιάστε την επί 4 φορές και αμέσως 
θα καταλάβετε τι εννοώ. 

Τα γραφικά της περιπέτειας είναι συµπαθητικά. 
Η ανάλυση εἶναι θ40χά80 µε 16 χρώματα. Οι 
περισσότερες οθόνες δεν είναι καθόλου εντυπω- 
σιακές Και δεν διαθέτουν κάποια στοιχεία µε τα 
οποία θα μπορούσε να αυξηθεί ο εθισµός του 
παίκτη. Αυτό που µας έκανε φοβερή εντύπωση 
ήταν τι κάθε φορά που δίναµε εντολή στο πλοίο 
µας να προχωρήσει, αντί να δούµε την κίνηση 
του πλοίου, βλέπαμε να σχεδιάζεται εκείνη την 
ώρα η οθόνη (βλ. παλιά Αἀνεπίυγες)| Αυτό βέβαια 
είναι απαράδεκτο για παιχνίδι που κυκλοφορεί το 


µας ΤαΡ]Ιο 


92 που υποτίθεται πρώτον ότι τα παιχνίδια δια- 
θέτουν κάποια υψηλά τεχνικά χαρακτηριστικά και 
δεύτερον ότι έρχεται να ανταγωνιστεί δεκάδες 
παρόμοια άλλα. 

Ο ήχος του παιχνιδιού για όσους διαθέτουν 
κάποια μουσική κάρτα εκτός από τη 5ουπᾶ 
Βἰασΐει και τη 5ουπά Βἱα5ΐ6: ΡΟ είναι ανύπαρ- 
κτος, Δεν πιστεύω ότι στο εξωτερικό είναι τόσοι 
οι χρήστες που διαθέτουν αυτές τις δύο κάρτες, 
ώστε ένα παιχνίδι να κυκλοφορεί µε ήχο µόνο γ’ 
αυτές. 

Το Όγαβαποιϱῃίς είναι ένας εξοµοιωτής μάχης 
πλοίων που µε τα χαρακτηριστικά που διαθέτει 
δεν µπορεί να ανταγωνιστεί άλλα καλύτερα-σύγ- 
χρονα παιχνίδια. Τα θετικά στοιχεία που έχει να 
µας προσφέρει είναι πολλά σενάρια και ένα 
όμορφο ιστορικά τεκμηριωμένο µάνιουαλ. Κατάλ- 
ληλο µόνο για τους φανατικούς φίλους του 
είδους. 


ἆ γραφικά ανάλυσης θ40κάθῦ µε 16 χρώ- 
ἆ χρώματα καθόλου εντυπωσιακές οθόνες 


αυτούς που διαθέτουν Φου! 
Ρο. Αλήθεια πόσοι χρήστες διαθέτουν α 


ο θοδωρής Ραφτόπουβος 
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Ι11βεσετη εν " 


({ορηρίίος» 


ταν καιρός να δούµε να εµφανί- 
ζονται νέες εταιρίες παραγω- 

γής στο προσκήνιο. Οι άνθρω- 

ποι της Βθνομίίοη Φο/ἵνναΓθ 

δεν µας έδωσαν όµως απλά ένα 
ακόµη αἀνεπίμΓθ. Μας έδωσαν ένα ολότελα 
διαφορετικό, απ’ ό,τι ξέραμε μέχρι τώρα, 
ΒανεπίωΓθ, το οποίο στηρίζεται σχεδόν καθ᾽ 
ολοκληρίαν στην επικοινωνία των διάφορων 
χαρακτήρων. Ναι, το Ι0ΒΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΤΕΜΡΤΒΕΡΘΕΘ µας δίνει το πιο εντυπωσιακό 
σύστηµα επικοινωνίας που έχει εμφανιστεί ως 
τώρα, διαποτισµένο µε ένα χιούμορ που σί- 
γουρα θα σας ξετρελάνει. 

Είχα πρωτογράψει γι’ αυτό ήδη στο τεύχος 
Νο 83, του περσινού Δεκεμβρίου! Τότε έγρα- 
φα βέβαια ότι θα κυκλοφορούσε από τη 
ΜΙΠΓοΓδοῇ. Και έτσι ήταν να γίνει. Αλλά µετά 
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το θάνατο του ΜαχΧνιθΙ! και το κλείσιμο της 
ΜΙγογ5οβ, οι δημιουργοί του συμφώνησαν να 
το κυκλοφορήσουν µε τη Υ/Γαϊπ. Ετσι καθυ- 
στέρησε λίγο η κυκλοφορία του, αλλά αυτό έ- 
χει µικρή σηµασία πια. Το σηµαντικό είναι ότι 


ΕΙΔΟΣ Μουςε 4Πγεη, 3-0 


ο{αρῇίς, απἱπιαῖες 
αθγεηίζμΓε 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Ο(ΕΑΝ 


επιτέλους κυκλοφόρησε το ι υΒΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΤΕΜΡΤΗΕΡΘΕΡ και µάλιστα για όλους τους 
Ίθμπιτους υπολογιστές. Ιδιαίτερα ευτυχισµέ- 
νοι πρέπει να είναι οι κάτοχοι των Αἰαῃὶ 97, 
που βλέπουν στον υπολογιστή τους έπειτα 
από καιρό - τελευταίο ήταν το ΜΟΝΚΕΥ 
Ι5ιἱ ΑΝΏΌ 1 - ένα πραγματικά εξαιρετικό 
ΒἀνεπίωΓθ. Ας δούμε όµως αναλυτικά την πε- 
ριπέτειά µας. 


Παίρνεις το ρόλο του Ὀίθιπιοί. Παλιά ζού- 
σες αμέριμνος στο χωριό σου, όταν ο βασι- 
λιάς της περιοχής, µαζί µε τους άνδρες του, 
ήρθαν στα µέρη σας για κυνήγι. Κατά λάθος, 
βρέθηκες ανάµεσα στους άντρες του βασιλιά, 
καθώς αυτοί έφευγαν για να πάνε σε µια γει- 
τονική πόλη, την ΤυΓηναἰθ. Ενας αγγελιοφό- 
ρος είχε ειδοποιήσει το βασιλιά ότι κάτι δεν 
πάει καλά εκεί και αυτός ήταν υποχρεωμένος 
να πάει να δει και να επιβάλει την “τάξη”, αν 
αυτό ήταν απαραίτητο. Λίγο έξω όµως από 
την πόλη, οἱ δυνάµεις του βασιλιά, και ανάµε- 
σά τους και εσύ, βρέθηκαν αντιμέτωποι µε 
ένα φοβερό στρατό. Η 93616Π8, µια νεαρά µά- 
γισσα, έχοντας υπό την πλήρη επιρροή της 

µια πολεμοχαρή, µη ανθρώπι- 

νη και παντοδύναµη φυλή, 
τους φοβερούς 9ΚκοΓ!5, κυ- 
ριάρχησε στην περιοχή. Η ν- 
κη των 9Κκοής πάνω στις δυνά- 
μεις του βασιλιά ήταν εύκολη, 
ανίκητοι καθώς ήταν. Εσύ έπε- 
σες αναίσθητος στη µάχη και 
όταν συνήλθες, βρέθηκες 
κλεισμένος σ᾿ ένα σκοτεινό 
μπουντρούμι, στις φυλακές 
της πόλης. Σκοπός σου να 
ὁραπετεύσεις και να πάρεις εκ- 
δίκηση! Μπορεί να ακούγεται 
σαν κάτι το απλό, αλλά πιστέψτε µε είναι πο- 
λύ πολύ δύσκολο. 

Στην περιοχή αυτή, πριν από χιλιάδες χρό- 
νια, κυριαρχούσε ένας φοβερός δαίµονας. 
Πολύ αργότερα εμφανίστηκαν οι άνθρωποι 


και άρχισαν να κτίζουν στην περιοχή. Ο δαίµο- 
νας αυτός, για να επιζήσει, σε κάθε γενιά κυ- 
ριαρχούσε και σε έναν άνθρωπο. Πολύ αργό- 
τερα, ένας μεγάλος μάγος, ο θίΠΙΥΠ, κατόρ- 
θωσε να νικήσει το δαίμονα και να τον εξο- 
ντώσει. Οι προσπάθειες όµως της Φθίεπα να 
γίνει µεγάλη και τρανή είχαν αποτέλεσµα τη 
συνάντησή της µε το κακό. Και ακριβώς αυτή 
η συνάντηση ξαναξύπνησε από τα βάθη των 
αιώνων το φοβερό δαίμονα, ο οποίος αυτή τη 
φορά κυριάρχησε πάνω στη Φεεπ8β. Μέσω 
της 966Π8 λοιπόν, ελέγχει τη φυλή των αν- 
ΒΘρωποφάγων «κΚκοής. Ο µόνος τρόπος για να 
νικηθεί η 96ἱθΠ8 και µαζί και το φοβερό δαιμό- 
νιο που την ελέγχει, είναι να βρεις το περι- 
βόητο 679 οί άεἴπιγη. Μ᾽ αυτό µπορείς να 
τους εξοντώσεις. Πρόσεχε όµως. Οποιος κοι- 
τάξει το 9Υ9 αυτό, πεθαίνει ακαριαία! Και ακό- 
µη χειρότερα. Το 9Υθ βρίσκεται στην κατοχή 
ενός φοβερού δράκου, που ζει σ᾿ ένα υπόγειο 
σύστηµα σπηλιών κάτω απὀ την πόλη. Κανείς 
απ᾿ όσους τόλµησαν να ψάξουν να βρουν το 
δράκο δεν γύρισε πίσω. Σχεδόν κανείς, γιατί 
ένας άλλος ατρόµητος πολεμιστής, ο ὑιίατ, 
τα κατάφερε και η βοήθειά του θα αποδειχτεί 
καθοριστική, αν θέλεις να νικήσεις σ᾿ αυτόν 
τον άνισο αγώνα. 


Τα γραφικά του είναι πρωτότυπα και πο- 
λύ καλά. Το εισαγωγικό κομμάτι είναι πανέ- 
µορφο και θυμίζει έντονα επική ταινία, 
φέρνοντας στο νου εικόνες απὀ την 
Καγκεμούσα του Κουροσάβα. Οι εικόνες 
της φυλακής αναδεικνύουν το καταθλιπτι- 
κὀ τού µέρους. Οι εικόνες της πόλης είναι 
πανέμορφες µερικές, δε, είναι πραγματικά 


Οἱ δύο 
ταθέρνες- 
καπηλιά της 
πόλης. 


αριστουργήματα. Οι εικόνες στις οποί- 
ες το 9ΚοΓ! σε μεταφέρει µέσα σ᾿ ένα 
βαρέλι και σε πηγαίνει στο κελάρι του 
κάστρου είναι εκπληκτικές. Όμορφα 
σχέδια, πανέµορφοι χρωματισμοί. 

Η μουσική είναι ρεαλιστική, από τις 
σπάνιες φορές ίσως. Τι εννοώ μ᾿ αυ- 
τό; Οταν τριγυρνάς σε χώρους, δεν 
έχει µουσική. Οι εταιρίες το έχουν 

παρακάνει. Πώς είναι δυνατόν, 


σαν αίσθηση πραγµατι- 
κότητας, όπου και να πηγαίνεις να ακούς 
μουσική; Αντί η µουσική να αναδεικνύει τα 
επί µέρους στοιχεία µιας περιπέτειας, έ- 
χει γίνει, απὀ τις εταιρίες παραγωγής, 
ένα αυτόνομο στοιχείο. Πιστεύω όµως ότι 
είναι πολύ µεγάλο λάθος. Ετσι εδώ, µου- 
σική υπάρχει στο εισαγωγικό κομμάτι και 
σ᾿ αυτό που σε μεταφέρουν µέσα στο κά- 
στρο των 9Κκοής και της Φ8ΙΕΠ8. Και είναι 
µια µουσική μεγαλόπρεπη, θριαμβευτική, 


Άλλα- επική, πανέμορφη. Υπάρχει και σε µερικά άλ- 
Υμένος σε  Ἅα σηµεία, αλλά είναι διακοσμητική. Το κύριο 
Ὃ πάντως μουσικό μοτίβο, ένα επικό εμβατήριο, 
ρώνεις τον είναι φοβερό. Σε ξεσηκώνει, λες και είναι ώρα 
6οοινίη. εξέγερσης. Στην περιπέτεια κυριαρχούν τα 


διάφορα ηχητικά εφέ, όπως περπατήµατα, το 
τρέξιμο νερού, το άνοιγµα ή κλείσιμο µιας 
πόρτας κλπ. Και εδώ όµως η αίσθηση της 
πραγματικότητας είναι φοβερή. Ετσι π.χ. το α- 
µόνι του σιδερά, λόγω της πραγματικής έντα- 
σης του ήχου, ακούγεται δύο οθόνες γύρω 
γύρω από το σιδηρουργείο. Εξυπνο και φοβε- 
ρό συνάμα. Ο χειρισμός του, µέσω ενός και- 
νούριου µ5εΓ-ιπίθγίαοθ που ονομάζεται 
Ὕππυα| Τπεαἴγε”, είναι πανεύκολος, όμορφος, 


Μια από τις 
πλατείες του 
χωριού. 
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φιλικότατος προς το χρήστη. 
Κατ’ αρχάς, πατώντας το δεξί 
πλήκτρο του πιουςε, όταν ο κἐρ- 
σορας δεν δείχνει τίποτα, εµφανί- 
ζεται ένα μενού που περιέχει τις 
εντολές ΡΒΙΝΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ, 
:Ο0Κ, ΘΤΑΤυΕς. Με το αριστερό 
πλήκτρο του πιουςθ ενεργοποιείς 
κάποια απ᾿ αυτές. Το ΡΕΒΙΝΚ είναι 
για να πιεις κάτι που κουβαλάς, 
το ΕΧΑΜΙΝΕ για να εξετάσεις 
ένα αντικείµενο απὀ το 
ἰΠνΘΩΙοΓΥ, το ἱ ΟΟΚ δίνει µια πε- 
ριγραφή της τοποθεσίας όπου 


ΓΕ ΕΕ 
ΜΟΥ ΣΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ 
ΧΕΟΥΜΠΟΕΣΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΗΗ 
ΔΙΡΑΣΙΗ ΗΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΗ 
ΑΤΜΟ ΑΕΕ ΗΕ ΕΙ 
πΕ ΕΣΩ ΗΕ 


ΑΠΕΙΑΕΗΤΕΙ ΕΕΣ 


Ὡ) 


ΑΤΑΒΙ 5τ και ΑΜΙΟΑ: Η ἐκδ 


αςλ/ρς 


[ᾳ άνθος, ΙΠΝ Ποια φο. 
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βρίσκεσαι κάθε φορά και το 9ΤΑΤΟ5 δείχνει 
την ονομασία της τοποθεσίας όπου εἶσαι, τα 
αντικείµενα που κουβαλάς και πόσα νομίσµα- 
τα έχεις. Με το αριστερό πλήκτρο κινείς τον 
ήρωα, τον Ὀίειπιοί. Όταν ο κέρσορας αλλάζει 
σ᾿ ένα βέλος κατεύθυνσης, υπάρχει έξοδος 
από την οθόνη. Όταν ο κέρσορας είναι σ᾿ ένα 
αντικείµενο ή πρόσωπο που το πρόγραµµα α- 
ναγνωρίζει, τότε αυτός γίνεται ένας μικρός 
σταυρός. Σ᾽ αυτό το σηµείο, πατώντας το αρι- 
στερό πλήκτρο του ππουςθ, έχουµε την εντο- 
λἠ ΙΟΟΚ ΑΤ π.χ.ιοοκ ΑΤ ΚΝΙΕΕ ή ιΙΟΟΚ 
ΑΤ ΜΑΙ ΙΙΝ. Με το δεξί πλήκτρο του πουιςδθ 
(αντί για το αριστερό) ενεργοποιούµε ένα πά- 
νελ µε έτοιµες εντολές. 

Αν ο κέρσορας είναι σε πρόσωπο, θα εµφα- 
νιστούν οἱ εντολές ΑΦΚ, ΒΒΙΒΕ, ΙΝΕ, ΤΑΙΚ 
ΤΟ ή και ΤΕΙ Ι., αν αυτό το πρόσωπο δέχεται 
οδηγίες, 

Αν είναι αντικείµενο, θα εμφανιστούν ορι- 
σµένα ρήματα, ανάλογα µε τη χρήση που το 
αντικείµενο αυτό δέχεται, π.χ. αν είναι δαδι, 
ΕΤ ἡ 05Ε, αν είναι πόρτα, Οἱ ΟΞΕ, ι00µΚ, 
ΟΡΕΝ, υΝΙ ΟΟΚ κλπ. Με το αριστερό πλή- 
κτρο διαλέγουμε ποια εντολή θέλουμε, π.χ. 
ΕΤ ΚΝΙΕΕ κλπ. 

Οταν έχει εμφανιστεί το πάνελ αυτό, µε το 
δεξί πλήκτρο ακυρώνουμε µια εντολή κάθε 
φορά. Σημαντικό αυτό, αν θέλετε να αλλάξε- 
τε εντολή. Με το ΤΕΙ Ι., όταν το δέχεται ένας 
χαρακτήρας, µπορείτε να σχηµατίσετε περί- 
πλοκες εντολές, όπως: ΤΕΙΙ ΒΑΤΡΟυύΟΗ ΤΟ 
υΝΙΟΟΚ ΤΗΕ ΡΒΟΟΒ ΑΝΩ ΤΗΕΝ ΟΡΕΝ 
ΡΟΟΒ ΑΝΡ ΤΗΕΝ α0 ΤΟ ΤΗΕ ΜΑΑΡΙΕ 
ΤΑΝΕΒΗΝ κλπ. Αν θέλετε να τελειώσετε την ε- 
ντολή, επιλέγετε το ΕΙΝΙΞΗ. 

Πηγαίνοντας τον κέρσορα στο πάνω µέρος 
της οθόνης, εµφανίζεται η πεηυ ΟαΓ. Με το ᾱ- 
ριστερό ή δεξί πλήκτρο εμφανίζονται οι επι- 
λογές: ΙΝΕΟ: ΟΒΕΒΡΙΤ5, ΕΙΙΕ µε τα 
ΒΕΦΤΑΒΗΤ, ΦΑΝΕ, ΒΕΘΤΟΒΕ και ΗΕΙ Β µε τα 
ΟΩυΙΤ, 5ι ΟΝΝ/ΕΑΞΤ ΤΕΧΤ, ΔΟύΝΩ ΟΝ/ΟΕΕ. 

Ορισμένες διαφορές στις εκδόσεις. Στους 
ΙΒΜ συμβατούς µπορείς να γράψεις το όνοµα 
µιας σωσµένης θέσης (14 συνολικά), στον 
Αἴαπ 9Τ ὀχι (98 συνολικά). 

Στους ΙΒΜ συμβατούς, για να “περνάς” τις 
ομιλίες, πάτα τον κέρσορα όταν αυτός φαίνε- 
ται σαν ένα “κόμμα” πάνω στο πλαίσιο των 
διαλόγων. 

Στον Αἰαῃ 9Τ, πατάς τον κέρσορα - σταυρό 
πάνω στο όνοµα του χαρακτήρα, στο πλαίσιο 
των διαλόγων για να προχωρήσουν πιο γρή- 
γορα αυτοί! 

Πάντως, έπειτα απὀ λίγο όλα θα σας φαίνο- 
νται σαν ένα ευχάριστο παιχνίδι. 


Η ατμόσφαιρά του είναι εκπληκτική, λόγω 
κυρίως των φανταστικών διαλόγων που έχει 
και του θαυμάσιου χιούμορ που αυτοί περιέ- 
χουν. Καθίστε ακίνητοι σε µία απὀ τις ταβέρ- 
νες και παρακολουθήστε τις συζητήσεις για 
να καταλάβετε τι εννοούμε. 

Η δράση του είναι έξυπνα κατανεμημένη και 
βασίζεται κυρίως στην ικανότητά σας να παίρ- 
γετε τις σωστές πληροφορίες για κάτι που 
θέλετε, ρωτώντας τους χαρακτήρες που συ- 
γαντάτε. Τα πάντα λειτουργούν άψογα, έτσι 
δεν θα συναντήσετε κανένα πρόβλημα εδώ. 
Απλώς ρωτάτε και μιλάτε μ᾿ όλους τους χαρα- 
κτήρες. Προσέξτε όµως, γιατί ορισμένοι Υρί- 
φοι λύνονται µόνο µε τη συνδυασμένη δράση 
δύο χαρακτήρων, π.χ. τη δικιά σας και ενός 
άλλου! 

Στις δύο μονομαχίες που θα δώσετε σηµει- 
ώστε ότι, αν βάλετε τον κέρσορα µπροστά 
απὀ τα πόδια σας και περίπου στην οριζόντιό 
τους, πατώντας το αριστερό πλήκτρο κτυπά- 
τε το τέρας, αν είναι κοντά σας. Αφήστε το 
να πλησιάζει και τότε χτυπάτε το. Πατώντας 
το δεξί πλήκτρο, πηδάτε ψηλά. Με 18-20 χτυ- 
πήµατα στα πόδια, νικάτε τα τέρατα αυτά. 

Το Ι υΒΕ ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΒΕΕ» είναι µια 
πραγματική απόλαυση. Πρωτότυπο, έξυπνο, 
με πολύ χιούμορ θα ικανοποιήσεί τους πά- 
ντες. Το µόνο παράπονό σας θα είναι όταν το 
τελειώσετε. Τότε θα θέλετε κι ἀλλο και δυ- 
στυχώς θα πρέπει να περιμένετε µέχρι την ε- 
πόµενη παραγωγή της εταιρίας!!! 


Ξεκινώντας Ι ΟΟΚ ΑΤ 6ΒΑΟΚ δεξιά στον 
τοίχο, :ΟΟΚ ΤΗΒΟυΘΗ ΟΒΑΟΚ, περίµενε 
µέχρι να δεις ένα 9Κκοή να βασανίζει τον αιχ- 
µάλωτο. Πάτα ένα πλήκτρο του ππουςθ για να 
φύγεις και ΙΟΟΚ ΑΤ ΤΟΒΟΗ, ἱοΟΚ ΑΤ 
ΦΤΗΒΑΝ ΡΙΙΕ.Ιοοκ ΑτοξΕιι ΡΒΟΟΒ, ΟΡΕΝ 
ΟΕΙΙ ΡΟΟΒ, εἶναι κλειδωμένη, Ρυ!. 
ΤΟΒΟΗ. Τον ρίχνεις στα άχυρα και βάζεις 
φωτιά. ἱ ΟΟΚ ΑΤ ΕΙΒΕ. 

Πήγαινε και στάσου δίπλα στην πόρτα, στο 
κάτω αριστερό µέρος της οθόνης. Μόλις το 
ΞΚΟΓΙ έρθει και πάει στη φωτιά, γρήγορα βγες 
έξω απὀ το κελί σου. Απ᾿ έξω, αµέσως, 
Οἱ0Ο5Ε ΟΕΙΙ ΡΟΟΒ καιιΟοσκ οΕΙΙ ΡΟΟΒ. 
Τώρα είστε ασφαλείς. ἱΙΟΟΚ ΑΤ ΡΗΙΡΟΝΕΒ, 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΗΙΘΟΝΕΒ. Ζητά νερό. Μπες στη 
δεξιά πόρτα - άνοιγμα. ΙΟΟΚ ΑΤ ΒΑΒΒΕΙ, 
ΙΟΟΚ ΑΤ ΤΑΡ, Ι ΟΟΚ ΑΤ ΚΝΙΕΕ στο πάνω 
µέρος του βαρελιού, ΕΤ ΚΝΙΕΕ, Ι00Κ ΑΤ 


4ΒΙΙΙΕ στον τοίχο, |ΙΟ00ΟΚ 
ΤΗΒΟυύΘΗ 6ΒΙ 1 Ε, βλέπεις το Ξκοή 
που παγίδεψες πριν, πάτα ένα πλή- 
κτρο του πουςδθ για να φύγεις, 
:Ο0Κκ ΑΤ ΒΟΤΤΙ Ε, κάτω δεξιά, ΕΤ 
ΒΟΤΤΙΕ, πάτα το δεξί πλήκτρο του 
πιουςθ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΤΤΙ Ε, ξανά το 
δεξί πλήκτρο του πιουςθ, ΕΧΑΜΙΝΕ 

ΚΝΙΕΕ, υ5εΕ ΒΟΤΤΙΕ ΟΝ ΤΑΡ, τη 

γεμµίζεις. 

Μπες στο αριστερό άνοιγμα - 
πόρτα και ΙΝΕ ΒοττιεΕ το 
ΡΗΙΞΟΝΕΑΗ. 

Σου λέει ποιος είναι, τι να κάνεις και πὠς 
να φύγεις από εδώ. Ι ΟΟΚ ΑΤ ΡΟυΟΗ στη µέ- 
ση του, 0595Ε ΚΝΙΕΕ ΟΝ ΡΟυΟΘΟΗ, το περιεχό- 
µενο πέφτει κάτω. Ξαναμπές στο δεξί ἀνοιγ- 
μα - πόρτα και ΙΟΟΚ ΑΤ 9ΑΟΚ, υ5Ε ΚΝΙΕΕ 
ΟΝ 5ΑΟΚ, ΙΟΟΚ ΑΤ ΘΑΟΚ και παίρνεις 1 
ᾳγοαί. Μπες στην πόρτα - άνοιγµα στα δεξιά 
και !ΟΟΚ ΑΤ ΔΕΒΕ, ΙΟΟΚ ΑΤ Ι ΕΑΤΗΕΒ 
6ΟΒΡΟ, ΙΟΟΚ ΑΤ ΒΑΟΚ, όλα στο µηχάνηµα 
των βασανιστηρίων, ΤΑΙ Κ ΤΟ ΕΒΕ. Πες την 
πρώτη φράση. ΤΑΙΚ ΤΟ ΔΕΒΕ. 

Πες τη δεύτερη φράση. ΤΑΙΚΤΟ 5ΕΒΕ. 

Πες την τρίτη φράση. 95Ε ΚΝΙΕΕ ΟΝ 
ΙΕΑΤΗΕΒ ΟΟΒΒΟ και τον ελευθερώνεις. (Για 
όσους έχουν σαδιστικά ένστικτα, πριν τον ε- 
λευθερώσετε, κάντε ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΑΟΚ.)ΙΟΟΚ 
ΑΤ ΡΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, είναι κλειδωμένη. 

Γύρνα πίσω δύο οθόνες, εκεί δηλαδή όπου 
είναι ο άλλος φυλακισμένος ο οποίος είναι 
τώρα νεκρός. | ΟΟΚ ΑΤ ΒΗΒΙΟΚΕ στο δεξί τοί- 
χο, Ρ0 95Η ΒΗΒΙΟΚΣ, δεν γίνεται τίποτα. 
Περίμενε να έρθει ο Βαϊρουςῃ. 

Σ’᾽ αυτόν ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΑΤΡΟυΟΗ και µετά 
ΤΕιΙΙ ΤΟ ΒΑΤΡΟύΟΗ ΤΟ ΡυΦΗ ΒΗΒΙΟΚ5 
(ΑΝΩ ΤΗΕΝ ΕΙΝΙΘΗ). Ο Βαΐρουσοῃ ανοίγει το 


Το φινάλε. Η 


συνάντήση σου 
µε τον δαίμονα 
που κυριαρχεί 
στη 5εΙεΠ8. 


Η περιοχή όπου 
εξελίσσεται η 
περιπέτεια. 


μυστικό πέρασμα. Μπες σ᾿ αυτό. Πέφτεις µέ- 
σα από ένα σύστηµα υπονόµων και επιτέλους 
βρίσκεσαι ελεύθερος. 

Προχώρησε µια οθόνη αριστερά, µια βόρεια, 
:ΙΟΟΚ ΑΤ 4ΑΤΕς. Πήγαινε δύο οθόνες αρι- 
στερά καιιΟΟΚ ΑΤ ΜΝΕΙΙ,ιΟοοκ ΑΤ 4Ο0ΑΤ. 
Σ᾽ αυτό το στάδιο της περιπέτειας σ᾿ ενδιαφέ- 
ρει να συναντήσεις δύο χαρακτήρες που τρι- 
γυρνάνε συνεχώς γύρω γύρω σχεδόν σε όλες 
τις οθόνες. Ο ένας είναι ντυμένος µε πράσινα 
ρούχα και λέγεται ΜαιΙΠ. 

Ο άλλος είναι µια γυναίκα που φορά ένα 
κόκκινο τσεμπέρι και λέγεται ΑΝΥΠ. Και οι 
δύο θα περάσουν από την οθόνη αυτή. 
Περίµενέ τους λοιπόν, μένοντας απλά ακίνη- 
τος. 

Αν δεις πρώτα τη γυναίκα, ΤΑΙΚ το 
ΦΤΒΗΑΝΟΘΕΒ και αµέσως ΤΑΙΚ ΤΟ ΑΝΝΥΝ. 
Μαθαίνεις τα πάντα για τον Βἱαοκκσπιϊίη. Αν 
δεις τον άντρα, ΤΑΙΚ ΤΟ ΞΤΒΑΝΑΘΑΕΑΒΗ. 
Απάντησε την Ίη φράση. Σου δίνει ένα ππεία| 
ραΓ. Ξανά ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΙ ΙΙΝ. Τώρα πήγαινε... 
Η συνέχεια στην οθόνη σας... 
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ΤΗΕ ΘΟΕΒςΕΚΕΓΚ)5 ΑΡΡΙΙΑΝΕΟΕ 


ς ξεκινήσουμε µε τα 

καλά νέα. Η ἄΓθθΚ 

Φ0/ΝναΓθ έφερε τα 

ΩυΕΦΤ ΕΟΒ ΤΗΕ 

αι ΟΒΥ 8, ΚΙΝΑ’5 
ΟΩὐυΕΦΤ 6, ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΘΤ 1 µε 
γραφικά 256 χρωμάτων της 91ΕΙΓ8, 
το ΒΕΧ ΝΕΒυΙ ΑΒ της ΜΙοΓορΓοςθ, 
το ΡΙΑΝ 9 ΕΒΟΜ ΟυΤΕΒ 3ΡΑΟΕ 
της ΓΘΠΙΙΠ τα ΒΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΑ 
ΑΜΕς ΡΑΗΚΙΑΝΌ και το 
ΡΙυΝΘΕΟΝ ΜΑΦΡΤΕΒΗ. Η ΑΓοβάε έ- 
φερε επιτέλους τα 408ΒΙΙΝ5 της 
οθκΤΕΙ, τοι βρε ΟΕ 
ΤΕΜΡΤΒΕΡΘΕ της Υ/Γαίπ, ενώ ανα- 
µένεται να φέρει καιτο ΟυΒ5Ε ΟΕ 
ΕΝΟΗΑΝΤΙΑ της 6090/86. Τέλος, ση- 
µειώστε ότι η 6ΓΘΘΚ ΦοΠν/αΓθ µέσα 
στο Δεκέμβρη θα φέρει και τις δυο 
πρώτες περιπέτειες της | 6σεπᾶ, τα 
ΘΡΕΙΙ ΟΑΦΤΙΝΑ 101 και ΤΙΜΕ 
ΩυΕΦΤ. Οπως βλέπετε, έχει µαζευ- 
τεί µπόλικο πράγμα. Ετοιµαστείτε 
λοιπόν να κάνετε τις αγορές σας 
πριν εξαντληθούν. 

Γενικότερα τώρα, απὀ το χώρο 
της παραγωγής. Η { υαοβς/[ίπι δέχτη- 
κε ένα πολύ ισχυρό χτύπημα, αφού 
και δύο απὀ τους καλύτερους προ- 
γραμμµατιστές της έφυγαν απ’᾿ αυ- 


Πρωτοέγραψα γΙ’ αυτό σχεδόν πριν απὀ ἕνα χρὀνο, στο τεύχος του 
προηγούμενου Δεκεμθρίου. Περίμενα την περιπέτε!α Καιρό, αΏᾗά οἱ 
εδώ αντιπροσωπ[ες των διάφορων εταιριών που παράγουν 
ἂΩνεητιγες απαξιοὺν να φέρουν τις τεβευτα[ες δηµιουργ/ες της 
160β/Πά. Ετσι φρόντισα εγώ για σας. Τα παράγγειῆα στην Αμερική, σε 
µια φίπη µου, και σας τα παρουσιάζω. Ξενινάμε απὀ το 5ΡΕΙΙΟΑ5ΤΙΝΟ 
201, ενώ το ΟΑΤΕΝΝΗΑΥ θᾳ παρουσιαστεί στο τεύχος του Δεκεμθρίου ή 
του Ιανουαρίου. Εκεί θα σας περιμένουν πολύ µεγάβες εκπλήξεις. 


ϱ του Αντρέα Τσουρινάκη 


τήν. Ο πολύς Βοπ θεῃ, δηµιουρ- 
γός των ΜΟΝΚΕΥ Ι9ἱ ΑΝΩ 1 και 2, 
όχι µόνο έφυγε αλλά φήμες τον θέ- 
λουν να φτιάχνει δικιά του εταιρία, 
την Ηωπποπαους5 Επίεγαιηπιεπί ενώ 
λέγεται ότι το καινούριο του 
αανεπίωΓθ θα τιτλοφορείται ΡΟΤΤ- 
ΡΟΤΤ «ΟΙΝ5 ΤΗΕ ΡΑΒΑΡΌΕ. Από τη 
ἱωοαδῇπι έφυγε όµως και ένας απὀ 
τους δυο δημιουργούς του περίφη- 
µου ΙΝΡΟΙΑΝΑ ῥΟΝΕς ΑΝΟ ΤΗΕ 
ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤι ΑΝΤΙΘΙ! Τι θα επακο- 
λουθήσει κανείς δεν ξέρει, ενώη ε- 
ταιρία δεν έχει ανακοινώσει κανένα 
σχέδιο για κάποιο νέο ΒανεηίυΓθ. 

Τι αανεπίωγθς περιμένουμε στους 
επόμενους µήνες; Η 59ἱεΙΤ8 έχει ᾱ- 


νακοινώσει τα ΔΡΑΟΕ ΩυΕΡΟΤ 5: 
ΒΟΑΕΒ ΝΝΙΙ 6Ο ΙΝ ΤΗΕ ΝΕΧΤ 
ΜυΤΑΤΙΟΝ, το ΩυΕΦΤ ΕΟΒ ΤΗΕ 
αἱ ΟΒΥ 1 µε γραφικά 256 χρωμά- 
των και το ΤΗΕ Ι95ἱΑΝΡ ΟΕ ΡΒ 
ΒΒΑΙΝ (το τελευταίο είναι η συνέ- 
χεια του γνωστού ριζζίε 68ΠΠ6). Η 
Ὀγπαπηίχ θα κυκλοφορήσει το πρώ- 
το της Βοἰε-ΡΙΕγίΠᾳ 08ΠΠ8, το ΤΗΕ 
ΒΕΤΗΒΑΥΑΙ ΑΤ ΚΒΟΝΡΟΒ. Οι φἰί- 
λοι αυτής της κατηγορίας των παι- 
χνιδιών θα περιμένουν τα Οἱ ΤΙΜΑ 
ΧίΙ: ΒΡΑΒΤ 2 της ΟΠᾳίη, ΜΙΟΗΤ ΑΝΡ 
ΜΑαιΙς: σοι ουῦ5 ΟΕ ΧΕΕΝ της 
Νθνν ἸΛογιά Οοπιρυΐίπα, Μ της 
θἰγαϊθρίο ΦΙπιυ]αίίοῃ, το 
ΟΒυΦΑΌΕΗΦ ΟΕ ΤΗΕ ΡΑΒΚ 


Το λεγόμενο "καυτό" ντουζ. 
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ΘΑΝΑΝΤ της 9ΙΒ-ΤΕΟΗ, το 
ΙΕΘΕΝΟΕ5 ΟΕ ΝΑΙ ΟυΒ της υ.59. 
οἱ και άλλα. 

Συνεχίζοντας τα αανεπίωγες τώ- 
ρα. Η ΙπίοᾳΓαπιες θα κυκλοφορήσει 
το ΘΟΒΕΑΜΕς ΙΝ ΤΗΕ ΒΑΒΚ, η 
ΜΗΙθπίωπι το ΒΑυΗΤΕΗΒ ΟΕ 
ΘΕΒΡΕΝΤΕ, η Μαρπεῖςο 9οΓοί5 το 
ΗΑΙΝΤΕΌ, η Αοοθς5 το ΑΜΑΖΟΝ, 
η ΜΙΟΓΟΡΓΟΣΘ, που φαίνεται ότι µπή- 
Κε για καλά στο χώρο, το ΤΗΕ 
ΗΑΙΟΝΤΙΝΑΕ, ένα αἀνεπίωγε τρόμου, 
η Αοοοἰβάθ το ΝΑΧΙΝΟΒΚΕ και τέ- 
λος η ἱ6σᾳεπά τα ΕΒΙΟ ΤΗΕ 
υΝΒΕΑΒΡΥ και ΘΡΕΙΙ ΟΑΡΤΙΝΑ 
301. Σημειώστε επίσης ότι αυτές τις 
µέρες κυκλοφορεί και το  Ο9ΦΤ 
ΤΒΕΑΦυΟΒΕΣ ΙΙ της Ιπίοοοπῃ, µε όσα 
αανεπίυγες δεν υπήρχαν στο πρώ- 
το Πακέτο. Ας περάσουμε όµως α- 
ναλυτικά στην περιπέτειά µας. 


Είσαι ο Ειπίε Ε8ᾳ6ΙΕὈΘΕΒΚ, γνω- 
στός ήδη απὀ το πρώτο µέρος της 
σειράς, όταν κατόρθωσες να σώ- 
σεις το ΦοΓοε/θ/5 αρρίαποθ από τα 
χέρια του «φοβερού «ογ 


Βοϊϊθπινοοᾶ, του πατριού σου, που 


ηθελε να καταστρέψει το πανεπι- 
στήµιο, και ὀχι µόνο. (Αυτή η περι- 
πέτεια παρουσιάστηκε αναλυτικά 
στο ΡΙΧΕΙ Νο 85 του Φεβρουαρί- 
ου.) Στο καινούριο παιχνίδι της σει- 
ράς τα πράγματα είναι πιο περίπλο- 
κα. Η δράση ξεκινά µια Κυριακή και 
τελειώνει την Παρασκευή, δηλαδή 
κρατά έξι µέρες. Στους δευτεροε- 
τείς, όπως εσύ, υπάρχει η συνήθεια 
να δημιουργούν διάφορες “αδελφό- 
τητες”, κάτι σαν οἱυθ5, όπου τα µέ- 
λη τους καλούνται να αποδείξουν 
τις ικανότητές τους. Εσύ µπήκες 
στην αδελφότητα των Ηυ Βεἰία 
ΒπαΠ, Το πρόβλημα είναι ότι ο επι- 
κεφαλής της ομάδας, ο ΟΠ/ἱ5 
Οονραῖϊγ, δεν σε χωνεύει καθόλου 
και συνωμµοτεί εις βάρος σου. Κάθε 
µέρα τα µέλη της αδελφότητάς σας 
πρέπει να φέρουν σε πέρας και ένα 
καθήκον, συνήθως µια διαβολιά. Ο 
Οπής προσπαθεί κάθε φορά να σε 
σαμποτάρει σε ό,τι αναλαμβάνεις, 
ώστε να αποτύχεις µπροστά στα 
µάτια των άλλων. Φυσικά, το 
πρώτο σου καθήκον κάθε µέ- 
ρα είναι να ανατρέπεις το σα- 
μποτάζ του ΟΠΠ5 και να φέρ- 
νεις σε αίσιο τέλος την απο- 
στολή σου. Παράλληλα µε όλα 
αυτά, ο καθηγητής Οἷῖο 
ΤΙΟΚΙΠΦΟΙΟΟΚ, ο οποίος τώρα 
είναι πρόεδρος του πανεπι- 
στηµίου, σου αναθέτει το κα- 
Βήκον να σπουδάσεις - µελε- 
τήσεις σε βάθος την περιβόη- 
τη “ΦΟΓΟΘ/6/’5 Αρριίαποε” µι- 
λώντας σου για κάποια ακόµη 


ισχυρότερα αἴϊβοηππεπί5ς τα οποία 
δίνουν την απόλυτη δύναμη στη µη- 
χανή. Τα αἰϊαοηπιεηίς είναι τα: 
θοχίαπί οἱ δρµἱμ], πεί Μεία 
ΒδιάθΓ οί Β4άἰπιοίαΙ, Ώοπκεγ 
ΗαΓπο:ς οί Ώαπαςινῇήίθ, Οοοκίθ 
Οουίίει οί Οωταίθ, άαγίει Βε!ΐ οί 
«6ΚΚΟ και το Βιββιεναπα οἱ 
Βἰαοκνναπα. Ενώ εκτελείς µια από 
τις αποστολές της αδελφότητας, ἁ- 
θελά σου θα προκαλέσεις το θάνα- 
το του καθηγητή Οἵο. Η ἐτσιθα νο- 
µίσεις στην αρχή. Γιατί σύντομα θα 
ανακαλύψεις ότι ο διαβολικός πα- 
τριός σου «οϐ9γ 
είναι πίσω απ᾿ 
όλα αυτά, προ- 
σπαθώντας, 
μεταμφιεζόµε- 
νος σε άλλους 
καθηγητές, να 
αναλάβει την 
προεδρία του 
πανεπιστημίου. 
Φυσικά, ο µό- 


Η θερµή συνάντηση µε την θασίλισσα. 


νος που µπορεί να τον σταματήσει 
είσαι εσύ και αυτό θα γίνει σε ένα 
καταιγιστικό απὀ πλευράς δράσης 
φινάλε, όπου δεν έχεις σχεδόν κα- 
θόλου χρόνο για περιττές ενέργει- 
ες και όπου, εκτός των άλλων, µε 
τη βοήθεια της “ΤΠ ΦοΓορΓρθΓ”5 
Αρρίίαποε” και αφού έχεις βρει τα 
πιο πάνω έξι Ενεπ ΓθαϊεΓ Αἴἴαοί- 
πιθηί5, θα αναστήσεις τον καθηγητή 
σου Οἵο και µαζί θα προλάβετε την 
τελευταία στιγµή να σταματήσετε 
το διαβολικό ῥοθγ. Είναι ένα σενά- 
ριο πανέξυπνο, υλοποιημένο κατά 
τον πιο άψογο τρόπο, µε εκπληκτι- 
κό χιούμορ και ανατρεπτικού χαρα- 
κτήρα σατιρικές αναφορές. Είναι 
πράγματι εκπληκτικό. 


Τα γραφικά του ΘΡΕΙΙ ΟΑΡΤΙΝΑ 
201 κινούνται στο γνωστό πλαίσιο 
του εα5εΓ-πίθῄαοσθ της εταιρίας. Η 


8:28ρ κε 
αρρίαυςε οἳ ἀε]ἰφμί ας Ένα Βγις 6χρος5ε Ένα 
μαξολίπα ΤΚβ-ίσευε εωἱπευ τς {νου ο αἲ] 
µδαγίπα υπάεν νε ἔαχες! 
Ένενῳοπε ο] {πὸς οί οἳ {νε ροο]ὶ μἰΕὴ ἃ 
ΓΕ 1 απά «ρ]αςλίηπα απά 5Ἱἱρρίπα απἁ 5] {ἁ [πα 
απά φἩρ]σκίπα. Τπε ραπάεποηίωη οδµ5ες ἃ 5μα]] 
φεοξίοη οἳ ωαδ]] {ἱ]9 {ο ο011αρθες οι ξωαγά, απά 
ἃ Ρρενίους]ψ οοποθα]εά οὐ εοί οοµες κ Είεν ἵπα 
ἄογοςς {νε Γ]οου απά ςέορς αἲ ουν Γ9οί, Ἱε 
ᾗἶδεενς {ο ὃθ α οοοκ{θ ουέίεν. 


Το σύστημα χειρισμού της Ι[.εαφεπά. 
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µεγαλύτερη πρωτοτυπία βρίσκεται 
στο γεγονός ότι εναλλάσσεις τις εἰ- 
κόνες µε τις γραφικές παραστάσεις 
του χάρτη της περιοχής όπου κάθε 
φορά βρίσκεσαι. Στα γραφικά του υ- 
πάρχει αρκετό απΙπιαΙη, που εντεί- 
νεται όταν περάσεις απὀ το πιοθ 
στο παι(Πίγ πποᾶς και οἱ σκηνές ᾱ- 
φορούν τις “σχέσεις” σου µε διάφο- 
ρες γυναίκες. Τα γραφικά λειτουρ- 
γούν ενισχυτικά στην ολότητα του 
αανεπίωΓθ και δεν αυτονομούνται 
σαν επικυρίαρχο στοιχείο πάνω σ' 
αυτό, όπως συμβαίνει ιδίως µε τις 
παραγωγές της 9Ι6/Γ8. Σημειώστε 
ότισε ΝΑ τρέχει µόνο του στην α- 
νάλυση 640χ3Φ0! Η µουσική του εἷ- 
ναι πολύ καλή, σαν µουσική υπό- 
κρουση, ενώ τα διάφορα ηχητικά 
εφό είναι πολύ σπουδαία, µια και ᾱ- 
κούγονται τόσο ζωντανά. Ο χειρι- 
σµός του στηρίζεται στο κλασικό 
υ5εΓ-πίςήαοε της εταιρίας. 


Η οθόνη χωρίζεται σε τέσσερα βα- 
σικά µέρη. Πάνω δεξιά βρίσκεται το 
παράθυρο των γραφικών. Σ᾽ αυτό 
µπορείς να βλέπεις ή τα γραφικά ή 
το χάρτη της περιοχής ή τα αντικεί- 
µενα που κουβαλάς ή την περιγραφή 
των τοποθεσιών. Ακριβώς δίπλα, πά- 
νω αριστερά, βρίσκονται τα εξής : η 
πυξίδα που περιέχει τις εντολές - κι- 
νήσεις Ν, ΝΕ, Ε, ΞΕ, 5, 9ΝΝ, Ν, ΝΝΝ, 
ένα άλλο ἴσοπ που περιέχει τις εντο- 
λές - κινήσεις υΡ, ΙΝ, ΟυΤ, ΡΟΝΝ 
και ακριβώς δίπλα βρίσκεται ένα µι- 
κρό ραπεί, που περιέχει τις 5γδίθΠη 
οοΠΙΠΙ8Πά5, δηλαδή τις εντολές 
ΗΕΙΡ, ΗΑΙΕ, ΕΒΑςΕ, ΡΟ, ΡΙΟΤ, 
ΜΑΒ, ΙΝΝ, ΙΟΟΚ. Οι εντολές ΡΙΟΤ, 
ΜΑΡ, ΙΝΝ, Ι.Ο0Κ, καθορίζουν τι θέ- 
λεις να βλέπεις στο παράθυρο των 
γραφικών, όπως ανέφερα πιο πάνω. 
Η εντολή ΗΕΙ Ρ εμφανίζει µια ειδική 
οθόνη, που εξηγεί τη λειτουργία ὁ- 
λων των πλήκτρων - επιλογών που 


παίζουν ρόλο στην περιπέτεια. Οι ε- 
ντολές ΗΑΙΕ και ΜΕΝύ εξαφανί- 
ζουν ή εμφανίζουν αντίστοιχα το εἰ- 
δικό μενού µε τις έτοιµες εντολές 
Αυτό για όσους δεν θέλουν να πλη- 
κτρολογούν τις εντολές, αλλά προ- 
τιμούν να τις βρίσκουν έτοιµες. Ετσι 
αποφεύγουν και τα ορθογραφικά ή 
συντακτικά λάθη. Οι ΕΒΑΘΕ και ΡΟ 
αφορούν το χειρισμό της περιπέτει- 
ας µέσω του μενού των ἑτοιμων ε- 
ντολών και ακυρώνουν ή εκτελούν 
αντίστοιχα µια εντολή που έχεις 
σχηματίσει. Στο κάτω αριστερό μέ- 
ρος της οθόνης βρίσκεται το μενού 
με τις έτοίµες εντολές το οποίο χὠ- 
ρίζεται σε δυο στήλες. Η πρώτη α- 
φορά κυρίως τα ρήματα και η δεύτε- 
ρη τα αντικείµενα ή τα πρόσωπα που 
θέλεις να χειριστείς. Στο κάτω δεξιό 
παράθυρο εμφανίζεται το κείµενο, ε- 
κτός αν έχεις επιλέξει το ΗΑΙ Ε (ή 
το πλήκτρο Ε32), οπότε το κείµενο 


ΟΘΟΝΕΣ-ΧΑΡΤΕΣ ΤΗΣ ΠΕΡΙΟΧΗΣ 


καταλαμβάνει το κάτω µισό της οθό- 
νης ή ακόµη περισσότερο µε το πλή- 
κτρο Ε4 µπορείς να παίξεις την περι- 
πέτεια σαν ένα καθ’ εαυτό ἰεχί 
αανεπίωΓε! Το τελευταίο προορίζεται 
για τους σκληροπυρηνικούς και ιδεα- 
λιστές των ἰθχί αάνεπίωΓθς, σαν εμέ- 
να! Στα υπέρ του χειρισμού της εἶναι 
µια πολύ καλή ΘΑΝΕ/ΒΕΞΤΟΒΕ 
ρουτίνα, που κρατάει άπειρες θέσεις 
σωσίµατος, όσες χωρά ο σκληρός 
σας! Σημειώστε εδώ ότι µπορείτε να 
διαγράφετε σωσμµένα αρχεία - θέ- 
σεις, επιλέγοντας την επιθυµητή θέ- 
ση και πατώντας τα πλήκτρα Αἱ Τ και 
Ὀ. Μέρος του χειρισμού της περιπέ- 
τειας υπάρχει και στο παράθυρο των 
γραφικών. Ετσι, µε ένα απλό κλικ κά- 
που πάνω στην οθόνη, έχεις την ε- 
ντολή ΙΟΟΚ ΑΤ αυτού που έκανες 
κλικ, ενώ µε διπλό κλικ του ππους5θ θα 
εκτελεστεί κάποια προφανής εντολή 
αν υπάρχει π.χ. ΕΤ αΟααι Ες ή 


5-4 ΓΙΧΕΙ 


ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 


1992 


ΟΡΕΝ ΡΒΑΝΕΒΗ ή Οἱ086Ε ΡΟΟΒ 
κλπ. 

Τα πιβπιαἰς της περιπέτειας είναι 
τα καλύτερα που έχει δώσει ως τώ- 
ρα η εταιρία. Εκτός του ογκωδέστα- 
του καθ᾽ εαυτού πιαπυαἰ της περιπέ- 
τειας, στο πακέτο υπάρχουν ακόµη 
τα: α) Βθᾳ[ςἰγαϊοη {οΓπι στο οποίο θα 
βρεις ποια µαθήµατα γίνονται, πού 
και σε ποιες ώρες κάθε µέρα, ώστε 
να ξέρεις πού θα τα παρακολουθή- 
σεις, µια και αυτό είναι απαραίτητο 
για την πλήρη εξέλιξη της περιπέτει- 
ας, 

β) το Βθρίηπίπᾳ ΜοοάποΓη το ο- 
ποίο περιέχει τα σύμβολα - νότες 
και 12 μουσικά κομμάτια, απὀ τα ο- 
ποία ένα (το ποιο θα το βρεις εσύ) 
είναι επίσης απαραίτητο για την επι- 
τυχή ολοκλήρωση ενός γρίφου και 
τέλος Υ) ο χάρτης των υπονόµων 
του πανεπιστημίου, επίσης καθορι- 
στικός, αν θέλετε να παίξετε την 
περιπέτεια. Είναι φανερό δηλαδή 
ότι τα τρία τελευταία 
ἀοουπιεπίαοπς αφορούν και ένα |- 
διόµορφο κλείδωμα της περιπέτει- 
ας, Τέλος, προσέξτε καλά τη χρήση 
των διαφόρων: αἲ, η, ἴο, {οΓ κλπ. Το 
πρόγραµµα επιμένει σε µια καλή 
χρήση της αγγλικής. Ετσι δεν θα 
δεχτεί εντολή ἱΙΟΟΚ ΒΕΟΌ, ενώ θα 
σας πει τι ακριβώς θέλετε: ἱ ΟΟΚ 
ΑΤ ΒΕΌ, Ι ΟΟΚ υΝΡΕΒ ΒΕΌ κλπ. 
Συγχαρητήρια | .80επα, για µια ακό- 
µη φορά τα κατάφερες θαυμάσια. 


Η ατμόσφαιρά του είναι φανταστι- 
κή. Όλα λειτουργούν τέλεια. Το πο- 
λύ καλό σενάριο, οι πραγματικά Φφο- 
βεροί διάλογοι οι αρκετές νέες και 
ευρηµατικές ἰδέες που έχουν προ- 
στεθεί, οι πανέµορφες περιγραφές, 
όλα µαζί δημιουργούν µια μοναδική 
ατμόσφαιρα, που αιχμαλωτίζει το 
χρήστη, ο οποίος ακόµα και αν καθί- 
σει μπροστά στον υπολογιστή µόνο 
για να δει την περιπέτεια, θα βρεθεί 
να παίζει ατέλειωτες ώρες συνέ- 
χεια, µέχρι που τα µάτια του θα κλεί- 
νουν απ᾿ την εξάντληση. Γιατί πρέ- 
πει να ξέρετε ότι ΦΡΕΙΙ ΟΑΡΤΙΝΑ 
201 σηµαίνει πρόσκληση για περι- 


πέτεια μέχρι τελικής πτώσεως. Η 
δράση του είναι φοβερά πλούσια, 
διανθισµένη µε πολύ πολύ χιούμορ, 
αλλά - και οφείλω να προειδοποϊιή- 
σω - πολύ δύσκολη. Ναι, το 
ΔΘΡΕΙΙ ΟΑΘΤΙΝΑ 201 ανήκει στην 
κατηγορία των δύσκολων περιπε- 
τειών. Θέλει ισχυρή αυτοσυγκέ- 
ντρωση, μεγάλα αποθέµατα πνευ- 
µατικής ενέργειας και αρκετή εµπει- 
ρία. Προσέξτε κάτι εδώ. Οι γρίφοι 
του εἶναι η αποθέωση της λογικής 
σκέψης. Δεν θα βρείτε τίποτα το τυ- 
χαίο͵, κάτι που να µην ταιριάζει. Απο- 


δεικνύει µε τον καλύτερο δυνατό 
τρόπο γιατί τα ἰοχί ή τα ἰεχί- 
ᾳΓαρῃίο5 αἀνεπίυΓθς είναι τα καθ᾽ 
αυτά αἀνεπίυγθς, γιατί είναι δηλαδή 
συνώνυμα µε τις λέξεις δυσκολία 
και λογική. 

Η περιπέτεια χωρίζεται σε επτά 
µέρη, τα: ΤΗΕ ΟΑΙ Μ ΒΕΕΟΒΕ ΤΗΕ 
ΦΘΤΟΒΜ, ΦΤΑΤΟΕ ΟΕ ΙΙΜΙΤΑ- 
ΤΙΟΝΕς, ΜΑΦΟΟΤ ΕΒΕΕ, ΡΒΕΝΟΗ 
ΤΟΑΦΘΤ, ΒΑΒΜΑΙΌ ΙΝ ΗΕΑΝΕΝ, 
ΒΟΥΑΙ ΒΙ 5Η και ΤΗΕ 9ΤΟΒΜ 
ΒΕΕΟΒΕ ΤΗΕ ΟΑἱ Μ. Κάθε µέρος - 
κεφάλαιο, εκτός από το τελευταίο, 
το φινάλε, κρατά µια µέρα. Η περι- 
πέτεια ξεκινά την Κυριακή και θα τε- 
λειώσει την Παρασκευή. Τη Δευτέ- 
ρα και την Τρίτη πρέπει να παρακο- 
λουθήσεις και τα µαθήµατά σου όλα, 
εκτός το τελευταίο της Τρίτης που 
πρέπει να κάνεις άλλα πράγματα. 
Κάθε µέρα πρέπει να ξεπερνάς το 
σαμποτάζ που σου βάζουν οι “φίλοι” 
σου ώστε να φέρνεις σε αίσιο τέλος 
τις αποστολές σου, και πρέπει να 
µελετάς την "ΤΠ 9ΦοΓγοςΓεΓ5 


Αρρίίαποθ” βρίσκοντας ένα απὀ τα 
Αἰαοηπιεπίς κάθε µέρα. 

Ας δούµε ένα δυο γρίφους. Πώς 
πας τον ελέφαντα στο δωμάτιο της 
Ηίί8γγ την Τρίτη: από το Βαϊᾳυθπο 
ΟουΠ, πήγαινε 9ΝΝ, ΡΟΝΝ. Εδώ 
πρέπει να έχεις τα δρεΙίοοοκ (µε τα 
Ρίδ8Κ5 και ΦΠΠΚΟ 5ρε(/5), ἸάΓνα, Ὀυςί, 
ροῇἱ οἱ Ρἰµθ Ιἰαμία. Εδώ ΘΗΑΚΕ 
Βύ 5Η, ΦΗΙΝΚΟ ΜΑΦΟΟΤ, ΑΑΙΝ, 


Ποιος δεν θα "θελε να είναι εδώ. 


ππς- τ- 


Η ΕΝΕ, το δηµιούργημά 
σου. 


κα Η ΗΠΙανγ. 


Α4ΑΙΝ, ΡΙΡΕΚΕ | ΑΒΝΑ, ΙΝΟΗΑΙΝ 
ΜΑΞΟΟΤ, ΕΒΙΜΡ ΟΟΝΕΒ, ΡΟΝΝ, 
ΕΤ 4ΟααἱΕ5, ΕΧΑΜΙΝΕ α0- 
αἱ Ε5 (γράφει κάποιο όνοµα). Βρες 
από το χάρτη των υπονόµων τον 
κωδικό που αντιστοιχεί στο όνοµα 
και ΤΟΒΝ ΡΙΑΙ το ΧΧΧ (όπου ΧΧΧ 
είναι ο πιο πάνω κωδικός). Τώρα µε 
τη βοήθεια του χάρτη πήγαινε 
ΕΑΞΤ (στο ΕΞ), 9Ε (στο 42), ΡΟ 9Η 
ΤΒΙΑΝΑΙ Ε (στο Η3), ΝΟΒΗΤΗ (στο 
Ι4), ΡΟ ΦΗ ΤΒΑΡΕΖΟΙΏΌ (στο 3), 
ΕΑΡΘΤ (στο Κ3) και 9Ε. Εδώ ΟΡΕΝ 
υ46ὐυαΟΟΝΝΑΗ ΒΟΧ, 5ΟὐΤΗ, 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, ΝΝΝ, ΝΑΙ)6ΗΤΥ, υΡ 
και ΟΡΒΟΡ ΒΟΤΤΙ Ε. Τώρα πήγαινε 
ΡΟΝΝΝ και ΕΤ ΗΑΒΝΕΕΟΕ. Το 


.ὁὰ9ὁ ο] 


ΞΕασστσσστστς 


«όξὰ 
ΕΣΕΣΕΣΣΣΣΙΣ 
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ΘΡΕΙΙ ΟΑΦΤΙΝΑ 201 είναι ένα 
πραγματικά εκπληκτικό αανεπίυΓθ. 
Προορίζεται για έμπειρους χρή- 
στες, Υἱ’ αυτούς που τους αρέσουν 
τα δύσκολα αλλά και τα καταφέρ- 
νουν. Είναι πανέξυπνο, έχει ένα 
θαυμαστό - αναρχικό χιούμορ και 
πολύ πολύ πλούσια δράση. Σίγουρα 
θα γίνει Ὀε5ί-θθΙΙ6Γ. 

Οσο για µένα; Απλά, ξετρελάθη- 
κα µαζί του και από τη στιγµή που το 
τελείωσα, το ξανάπαιξα ολόκληρο 
τρεις φορές απανωτά για να το 
χορτάσω. Είναι αξεπέραστο! 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Η περιπέτεια ξεκινά µε εσένα τον 
Εππίθ, σ᾿ ένα από τα τρία εἰπιυ]αΐιοης 
που έχει σχεδιάσει ο ΡΓΟί855ΟΓ 
Μοιἀγργθαάογιςῖ. Ονομάζεται 'ΤΠε 
90Γο6/6/’5 Αρργοεπ/ιορ”. Εχουμε λοι- 
πὀν: ΕΤ 5ΡΕΙΙΒΟΟΚ, ΕΤ 
ΒΑΝΑΝΑ, ΕΤ 9ΙΙ6ΕΒ, ΒΕΑΌ 
ΦΡΕΙ Ι ΒΟΟΚ, ΡΒΕΝΤ ΒΑΝΑΝΑ. 
Φεύγει μ᾿ έναν κουβά για να γεμίσει 
το μπάνιο. ΝΝΑΙΤ και καθώς γυρνάει, 
ΟυΤτ ΒΑΝΑΝΑ ΙΜΙΤΗ 8Ι16ΕΒ (ή α- 
πλά ΕΑΤ ΒΑΝΑΝΑ). Ενας στρατός 
από µπανάνες ξεκινούν για να γεμί- 
σουν το μπάνιο! Εσύ υΡ, ΟΡΕΝ 
ΡΑΟΚΑΦΘΕ, ΒΕΑΌ ΝΟΤΙΟΕ, ΟΡΕΝ 
ΒΟΧ, ΡΟΝΝΝ, ΒΕΑΏΌ ΔΡΕΙΙ ΒΟΟΚ, 
ΥΝΑΙΤ µέχρι το μπάνιο να γεμίσει, 
ΕΟΥ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑΙΩυῦΙΒΙ, ΛΑΙΤ 
υΝΤΙΙ. 3:40. Το αἰπιυιαΐοπ τελειώνει 
επιτυχώς. Τώρα πήγαινε ΛΝΕΘΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΤ Βἱ υΕΡΗΙΝ ΑΝΟ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, είναι ρεπλίκα του χάρ- 
τη του συστήµατος των υπονόµων 
που υπάρχει στο πακέτο του παιχνι- 
διού. Χωρίς αυτόν η περιπέτεια δεν 
παίζεται! ΕΑΦΘΤ, ΡΟΝΝ, ΤΑΚΕ 
ΡΕΙΙ ΕΤ ΑΝΟ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ,υΡ, 
ΝΟΒΤΗ, ΒΕΑΌ ΤΗΕ Ο0ΑΦΕ, ΕΤ 
ΗΟΝΝ-ΤΟ ΒΟΟΚ ΑΝΡ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, 
ΒΕΑΟ ΙΤ, ΡΒΟΤ ΙΤ, ΕΤ ΟΟυΡΟΝ 
ΑΝΟ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΞΟύΤΗ, 0Ρ, 
ΕΤ ΜΑΝΙΟΑΙ ΑΝΩ ΒΕΑΏ ΙΤ, είναι 
ρεπλίκα του “Βδᾳίηπίπα Μοοαποιπ” 
που επίσης υπάρχει στο πακέτο του 
παιχνιδιού. Και αυτό είναι απαραίτη- 
το για να τελειώσεις την περιπέτεια. 
ΡΟΝΝ, ΝΕΘΤ, ΝΝΝ, ΘΝ, ΟΡΕΝ 
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ΕΤΑ/ΙΡΙΑΑ:.----------------------ᾱ εσεις 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ:«««««-«-«««--«ΕΕΜ κει 
ΕΕΒΜ σωμµθεατοί. 

ΤΥΠΟΣ: «-««--«ΜἜειιω ή κενο σςκγο 
τεχκτ-οκγαρηῖςς5 αονεπξωιγε 
ΑΠΑ/ΤΗΣΕΙΣ:.«Ὑπολογιστής απτό 
286 ιεκαι πάᾶνιω. οντίῖνες τ.2 
1.44. Αιταιτεῖ οπωσδήποτε 
σικλιρό δίσκο. 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΑΥΣΚΟΙΛ/ΑΣ:.«..- «Μέσο 
Ανώτερο 


Τρέχει και σε ΧΤ, αλλά απαιτεί οπωσδήπο- 
τε σκληρό δίσκο, στον οποίο καταλαμθάνει 
περίπου 4.4 ΜΒ χωρίς τα 53νες. Ὑπάρχουν 
εκδόσεις για όλων των ειδών τα ἀτίνες. 
Υποστηρίζει γραφικά και ΕΟΑ και ΝΩΑ. Στην 
τελευταία τρέχει σε ανάλυση 640Χ350 µε 16 
χρώματα. Ὑποστηρίζει όλες τις γνωστές 
κάρτες µουσικής, ενώ περιλαμθάνει και 
γεβῖςοωπᾶ. 


10 20 30 40 50 60ο 70 860 90 100 


ΓΡΑΦΙΙΚΑΗΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕ ΕΕ ΣΠΠΠΠΠΠΠΗ 
ΣΕΝΑΡΙΟ ΠΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΣΕΣΕΣ ΠΠῃ 
ΔΡΑΣΗΛΙΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΣΕΣ ΠΠῃ 
ΜΟΥΣΙΚΗ ΠΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕ ΠΠΠΗ 
ΔΡΑΣΗ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ ΠΠΠΠΗ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΤΕΕΕΕΕ ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


0Α5ξΕ, ΕΤ ΡΙΞΕΚ5 ΒΟΧ, ΕΤ 
ΦΕΧΤΑΝΤ, ὑΡ, ΟΡΕΝ ΒΟΧ, ΒΕΑΌ 
ΦΡΕΙΙ ΒΟΟΚ, ΕΤ ΔΗΕΕΤ, ΕΤ 
ΕΝΝΕΙΟΡΕ ΑΝΡ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, 
ΟΡΕΝ ΕΝΝΕΙΟΡΕ, ΒΕΑΌ ΙΕΤΤΕΒ, 
ΕΤ ΤΒΟΡΗΥ ΑΝΕΡ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, 
ΟΡΕΝ ΒΕΕΒΙΘΕΒΑΤΟΡΒ, ΙΟΟΚ 
ὑΝΡΕΒ ΒΕΡΏ, ΡΟΝΜΝ, ΝΕ, ΦΟυΤΗ, 
ΦΟυΤΗ, ΑΕτ ΕΟΟΡ, ΕΑΤ 
ΘΑΞΦΕΒΟΙ Ε, ΑΘΑΙΝ, ΑΘΑΙΝ, ΕΑΤ 
ΕΟΟΡ, 5ΟύΤΗ, ΔδΟύΤΗ, 9Ν, 
ΟΡΕΝ Ρ0Ο0Β, ΝΝΜ, ΟΡΕΝ 
ΡΕΡΙ ΜΙΤ ΒΟΧ, ΒΕΑΟ 5ΡΕΙΙ - 
ΒΟΟΚ, ΝΝΑΙΤ υΝΤΙ. 9:05. Τύπωνε 
ΥΝΑΙΤ µέχρι να φύγει, αλλά πρόσεξε 
παρά πολύ καλά τι σου λέει, µια και 
οι πληροφορίες αυτές θα σου χρεια- 
στούν αργότερα στην περιπέτεια. 
Φεύγοντας (κάνεις ΙΛΑΙΤ τέσσερις 
φορές, δηλαδή φεύγει στις 9:25), α- 
φήνει πάνω στο τραπέζι ἑνα κλειδί. 
ΤΑΚΕ ΚΕΥ, υΡ. Η “γνωστή” σου 
Ηίίαγγ απὀ το ΔΡΕΙΙ ΟΑΦΤΙΝΑ 101. 
Ετσι τύπωσε ΝΑΙΘΗΤΥ για να µπεις 
στο '“βρόμικο” πποᾶθ και τώρα ΟΡΕΝ 
ΒΒΕΞΘΦΕΒ, ΕΤ ΕΒΟΟΚ, ΚΙ55 
ΗΙΙΙ ΑΗΥ, Ηυα ΗΙ 1 ΑΒΥ, ΘΟΒΕΝ 
ΗΙΙ 1 ΑΒΥ, είναι σηµαντικό να σε ξα- 
νακαλέσει. 

Κατεβαίνεις κάτω. Εδώ, ΡΒΟΡ 
ΜΑΝύΑΙ, ΡΒΟΡ ΤΗΟΡΗΥ, ΒΒΟΡ 
ΒΙ υΕΡΗΙΝΤ, ΡΒΟΡ ΙΕΤΤΕΒ, 
ΡΒΟΡ ΕΝΝΕΙΟΡΕ, 5Ε, ΕΑΡΤ, ΝΕ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΝΝ. Είσαι στην Μαΐπ 
Επίταποθ. Εδώ ΡΒΟΡ ΑΙΙ., 9Ν, 0Ρ, 
στο δωµάτιό σου, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡυΟΤ, 
ΗΙΘΤΕΝ ΤΟ ΡυΟΤ. Ακούς τι σχεδιά- 
ζουν για σένα. 

Αυτό να το κάνεις κάθε βράδυ, 
γιατί µόνο έτσι θα µπορείς την άλλη 
µέρα να ανατρέπεις τα σατανικά 
τους σχέδια. 

Αν δεν είναι ακόµη 10:00, τύπωσε 
ΥΑΙΤ ΟΝΤΙ. 10:00, αλλιώς κατ ευ- 
θείαν 9ἱ ΕΕΡ. Την επόμενη µέρα 
Μοπαάαυγ (Οπαρίει νο), τύπωσε 
ΥΝΑΙΤ μέχρι να μείνεις µόνος σου 
στο κελάρι. Τότε υΡ, ΝΕ, ΑΕΤΑΙΙ., 
ΒΕΑΌ ΝΕΝ5, ΒΕΑΌ ΑΒΗΤς, ΒΕΑΌ 
ΘΡΟΗΤΕ, ΒΕΑΌ ΕΡΒΙΤΟΒΙΑΙ .. Και 
αυτό να το κάνεις κάθε µέρα, γιατί η 
εφημερίδα περιέχει πολύτιμες πλη- 
ροφορίες. 

Η συνέχεια στην οθόνη σου... 


-ογος 
ΝΟ ΕΙ 


ΦΗΟΡ ΒΥ - Μλιι 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ 
ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ 
Γ. Μαλακός-Ν. 
Αραβαντινός 
νθΓδίοῃ για ΡΟ/ΧΤ 
τιµή: 15.000 δρχ. 
νογςίοη για ΑΤ/286 
Τιμή: 25.000 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0006 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 

Δ. Τζωρτζάκης 

Λ. Παπαδόπουλος 
Τιμή: 9.900 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0002 
ΗΙΤ ΡΑΟΚ 13 

Δ. Τζωρτζάκης 
τιµή: 7.000 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0003 


ΙΟΤΤΟ 9ΤΑΤ 
Δ. Αθυµαρίτης 
τιµή: 9.900 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0005 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΕΞΑΡΙ 
Κ.Δ Γ. Γκουρβέλος 


Τιμή: 9.900 δρχ. 
Κωδικός:ΏΙ 0004 


ΑΞΤΗΟςΗΑΗΤ 
Θ. Νάτσινας 
Τιμή: 9.900 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0001 


σΟΜΡύΤΑΙΚ 
Όμιλος ΟοππριρΓθςς 
τιµή: 9.000 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0007 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
ΑΘΕΝΡΑ 

Ανδρέα Γρίμπελα 


Γιάννη Ιωαννίδη 
Τιμή: 12.000 
Κωδικός; ΡΙ 0008 


Εκδόσεις 
ΑΝΟΒΙΣ 


Λ. Συγγρού 44, Αθήνα 117 42, 
τηλ.: 9241714-6 ίαχ: 9242219 


ος θα 


πμ αΙς ΓΜΑΛΑΚΟΣ - Ἡ. ΑΡΑΒ. 
πα 


ΤΟΠΡΩΤΟ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ 
ΣΙΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΓΙΑ ΛΟΤΤΟ 


μμ ΚΑΝΜΝΤΑ Τ61Σ 
Ν 

ΧΑΡΙΣΕΙ ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ ΕΝΕΝΗ 

ΓΡ) τλτο ΟΙΚΟΝΟΝΙΑ ο μα τν ΕΛΑΧΙΣΤΗ 

ΣΗ ΤΩΝ ΠΙΘΑΝΟΤ 

. ο ΙΣΧΥΡΟΤΕΡΟΙ ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΟΙ ορο! στη 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΣΑΣ, ΓΙΑ κα κΑΤΑΣΚΕΥ 
ΥΣΤΗΜΑΤΑ ΣΤΑ ΜΕΤΡΑ 
! - ΗΤΟ και ΦΙΛλΙκΟ, 1ΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ 
ΣΕΚΑΟΕε τμ μα 


1ΑΣ 
ΚΑοΕ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΡΕΠΤ 
κ ο οις ΜΝΗΜΗΣ Κάι ΕΝΑ ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ. ΕΙ ΟΡΡΥ 


ριοκ ΟΗΙΝΕ. ΚΑ! ΜΕ ΚΑΘΕ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ. 


κ. ΕΝΑ ΚΑΤΑΣΚΕΊΑΣΤΙΚΟ 


--κ κα 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΝύΟΒΙ5 ΔΗΟΡ ΒΥ -ΜΑΙΙ. 


ΟΝΩΜΑΤΕΠΩΝΥΝΟ ΕΠΟ Θες ες Εαἁλκα ορθός. ος μαικάωωαννώρεωἑωμεοῶς 
ΠΛΚΙΑ ο σκορ μάδμτος μα νὰ 
Ἱ ΓΘΝΣΗ Α πΩοονςωσιωτος πο σδ ο οῥο υπ άοβα 
ΠΟ ος ο Πο μας. ΤΗΛΕΦΩΝΟ μά 

ἹΠΟΓΡΑΦΗΙ ΚΑΕ αρ κοσμδο βΕρην 
ΤΙΤΛΟΣ ΒΙΒΛΙΟΥ ΚΩΔΙΚΟΣ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΤΙΜΗ ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 
Ἰωσβας έν 


Οι παραπάνω τιμές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 45ο Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΡ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω το βιβλίο. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


Αυτό το µήνα σάς έχω φυβάξει Κάτι το 
τεβείως ξεχωριστό. Πρόκειται γΙα τη Λύ-- 
ση του ΗΟυΝΏ ΟΕ 5ΗΑΡΟΝΗ, ενός πραγ-- 
µατικά Ιδιόµορφου ἀανεηίµΓΘ που κυ- 
Κἠοφόρησε γα τους ΑίαΓΙ 9Τ ΚάΙ ΑΠΊΙ6α. 
Οσοι το έχετε, θα αισθανθείτε σίγουρα 
ευτυχισμένοι, µια Και γΙα πρώτη φορά, σ᾿ 
οβόκβηρη την Ευρώπη, δημοσιεύεται Π 
Λύση του. Ναι, άββη µία πρωτιά του 
ΡΙΧΕΙ. Οσοι, δε, έχετε έναν απὀ τους 
παραπάνω υποβογιστές Και δεν έχετε 
ακόµη αυτό το ανεηίµΓεΕ, τρέξτε να το 
αγοράσετε αµέσως, όπου και αν το 
θρείτε. Εἰναι ένα πραγµατικό διαμάντι. 


Η περιπέτεια εξελίσσεται στην 
Αγγλία και εσείς πρέπει να βρείτε 
το μυστικό ενός διαβολικού τέρα- 
τος, που υπηρετεί έναν άλλο διαβο- 
λικό αλλά πανάρχαιο δαίμονα. 0 
χρόνος επείγει, γιατί το επόμενο 
θύμα θα εἶσαι εσύ. 

Είναι ένα ιδιόμορφο Κράµα Γοἱθ 
ρἰαγίΠᾳ, ἰΘχί και σΓαρΏίο αἀνεπίυΓθ 
και από τα πολύ ισχυρά του στοι- 
χεία είναι και το γεγονός ότι διαθέ- 
τει τρεις διαφορετικές νθΓ5ίοῃς γία 
το τέλος. 

Η λύση που ακολουθεί καλύπτει 
τα πάντα ή, τουλάχιστον, έτσι θέλω 
να πιστεύω. 


ΕΧΑΜΙΝΕ 9ΟΗΝ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, 
ΥΝΑΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΑΙΌ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
6υΕΦΤ5, ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΙΟΡΙΕ- 
ΑΑΕΡ ΡΟΝΑΘΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΕΕΜΑΙΕ ΟΟΜΡΑΝΙΟΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΟΟΚΙΦΗ ΜΑΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΑΝΚΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΑΝ ΙΝΙΤΗ 
ΒΙΑΖΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΚΑΗΜΙ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΥΑΞΦΜΙΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
6ΙΒΙ ΙΝΙΤΗ ΡΒΕΕΟΣ, ΕΧΑΜΙΝΕ 


ΑΒΤΥ ΜΑΝ, ΙΝΑΙΤ µέχρι να ακού- 
σεις κραυγές από την Κά:Π, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΚΑΒΜΙ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΦΑΙΙΝΡΕΒς, ΗΕΙΡ 9ΑυΝΡΕΡς, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΟΚΙΡΗ ΜΑΝ, ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΒΟΟΚΙΞΗ ΜΑΝ, | ΕΑΝΕ, ΙΝΑΙΤ, 
40 ΤΟ ΙΟυΝ6Ε, 6ΕΤ ΤΑΤΙΕΒ, 
ΒΕΑΏ ΤΑΤΙΕΒ, 0 ΤΟ ΝΕΑΒΗ 
ΡΥΟΑΜΑς, 5ἱ ΕΕΡ. 


ΕΤ υΡ, 40ο το ΜυξδΕυΜ, 
ΜΑΙΤ μέχρι τις εννιά, ΝΟΒΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΕΘΤ, ΕΙ. ουτ 


ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ ΕΟΒΜ, ΕΑΣΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΗΕΙΡ, 60 ΗΟΜΕ, 40 ΤΟ 
ΙΟυΝΑΕ, ΙΙΒΙΤΕ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ 
ΕΟΒ ΜυΞΕυΜ, ΝΟΒΤΗ, ΡΟΝΝ, 
ΝΕΦΤ, ΡΟΝΝ, ΝΕΦΤ, ΛΕ9Τ, 
Ν/ΑΙΤ µέχρι τις 12:00., ΝΑΙΤ, 
ΥΑΙΤ, ΝΝΑΙΤ, ΝΝΑΙΤ, ΜΝΑΙΤ, ΜΝΑΙΤ, 
ΥΑΙΤ (εφτά φορές), θα βρεθείς 
έξω από το διαμέρισμά σου), ΤΙΜΕ, 
40 ΤΟ ΤΗΕΑΤΒΕ, ΤΙΜΕ, ΙΝΑΙΤ µέ- 
χρι τις 8:00, 40 ΤΟ ΝΙΘΗΤΟΙυΒ, 
5ἱ ΕΕΡ. 


ΕΤ υΡ, 40 ΤΟ ΜυΞςΕυΜ, 
Ν/ΑΙΤ µέχρι τις εννιά, ΝΟΒΤΗ, 40 
ΤΟ ΒΟΟΚΡΤΟΒΕ, ΕΝΤΕΒ 9Τ0ΒΕ, 
ΑΦΚ ΑΒΟὺΤ ΤΑΙΒΟΤ, ΑΞΚ ΕΟΒ 
ΑΌΌΡΗΕΕΡς, ΙΕΑΝΕ 6ΑΒΌ, 40 ΤΟ 
ΒΕΑΌΙΝΑ ΒΟΟΜ, ΝΟΒΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, ΒΕΑΌ ΙΝΡΕΧ, ΒΕΑΌ 
ΗΕΟΑΤΕ, ΒΕΑΌ Ηου ΡΒ, ΒΕΑΌ 
ΟυΝΟῦ5 ΟΕ ΑΝΝΜΥΝ, ΒΕΑΌ 
ΒΑΒΑυΕΦΤ, ΕΤ 6ΗΑΜΒΕΒ’», 
ΒΕΑῦΌ ΡΑΘΕ 229, ΕΤ ΗΟΝΕ"Ο, 
ΒΕΑΌ ΒύΝΘΑΥ. 


ΕΤ υΡ, ΒΒΟΡ ΡΥΦΑΜΑς, 
ΝΕΦΤ, ΙΝΑΙΤ, ΥΕς, ΤΙΜΕ, 60 ΤΟ 
ΒΟΟΚΦΤΟΒΕ, ΕΝΤΕΗ 9ΤΟΒΕ, 
ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΤΑΙΒΟΤ, ΒΕΑΌ 
ΝΟΤΕ, 60 ΤΟ 348 ΡΕΑΝ, ΟΡΕΝ 
ΡΟΟΒ, ΕΝΤΕΒ ΕΙΑΤ, υΡ, 9ΟύΤΗ, 
ΝΕΦΤ, ΕΤ υΡ, ΒΕΑΌ ΤΙΜΕ», 
ΝΝΑΙΤ, ΥΕ5, ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΝΝΕΙΟΡΕ, 
ΒΕΑΌ ΝΟΤΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 5ΕΑΙ, 
ΥΝΑΙΤ, ΝΝΑΙΤ, ΛΑΙΤ. 


-- 


ὧΕκα {: ερ Ἱ Όρωυ] 
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ΕΝΤΕΗΒ «9Τ0ΟΒΕ, ο»δΗΟΝ 
ΕΝΝΕΙΟΡΕ, ΑΞΚ ΑβουΤ Ρ59Υ- 
ΟΗΙ6, ΤΙΜΕ, 40 ΤΟ ΚΑΒΜΙ, ΗΕΙΡ 
ΡΕΙΗΑΜ, ΙΛΑΙΤ, ΝΑΙΤ, ΒΕΑΌ 
ΙΕΤΤΕΒ, 40 ΤΟ ΒΕΑΡΙΝ ΒΟΟΜ, 
ΝΟΒΤΗ, ΙΝΕΦΤ, ΙΝΕ ΙΕΤΤΕΗΒ ΤΟ 
ΟΙ ΕΒΚ (αν δεν έχεις το γράμμα, 
πήγαινε στο σπίτι να το πάρεις), 
ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, βρες ένα άδειο 
γραφείο (485) πηγαίνοντας ΝΕΞΤ 
και µετά ΝΟΒΤΗ, 5ἱΤ, ΒΕΑΌ 
ΑΒΟυΤ ΒΑΤΗΟΒΥ, ΕΤ ΒΙΟ- 
ΘΒΑΡΗΙΟΑΙ ΡΙΟΤΙΟΝΑΒΥ, ΕΤ 
οουιϱ, ΕΤ ΝΟΝ ΕΙ 5ΒύΒ6, ΕΤ 
ΒΕΖΑ, ΒΕΑΌ ΑΒΟὐΤ ΤΕΡΕΣ, 40 
ΗΟΜΕ, ΛΑΙΤ µέχρι τις 6:00, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΙΒΑΝΡΟΑ, 9ΕΑΝΟΕ, 
ΗΟύυΝΟ, ΝΟ, ΒΑΤΗΟΒΥ. 


ΤΟ ΑΤΤΙ6, ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΑΒΚς, 
ΕΧΑΜΙΝ ΕΟΟΤΡΗΙΝΤΕΟ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΗΑΝΡΡΒΙΝΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 9ΥΜ- 
ΒΟΙ5, ΡΟΝΝ, 40 ΤΟ ΒΕΑΡΙΝᾷ 
ΒΟΟΜ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, βρες το 
γραφείο, 9ἱΤ, 6ΕΤ ΒΒΙΡΕΜΕΙΙ., 
ΕΤ υΡ, ΒΕΩυΕΡΤ ΒΒΙΡΕΜΕΙΙ., 
ΒΕΑΌ ΒΒΙΟΕΥΝΝΕΙ ΙΙ [εδώ µπορείς ή 
να συνεχίσεις την κανονική λύση ή 
να πας στο ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΟ ΤΕΛΟΣ 
1. Συνεχίζοντας την κανονική λύση 
τώρα], 40 ΤΟ ΒΟΟΚΟΤΟΒΕ, 
ΕΝΤΕΒ 9ΤΟΒΕ, ΕΤ 9ΟὐΒΝΛΑΙ., 
ΒΕΑΌ «ΟυΒΝΑΙ, ΑΞΚ ΑΒουτ 
ἱΕΝά, 40 ΤΟ ΒΕΑΡΙΝΑ ΒΟΟΜ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, βρες το γραφείο, 
ΦΙΤ, ΕΤ ΒΒΙΡΕΜΕΙΙ, ΒΕΑΌ 
ΒΒΙΟΕΜΕΙΙ., τύπωσε “ΗΟΝ ΡΙΡ 
Υου 5ΤΟΡ ΝΟΒΙ ΘΜΑΝΖ2”, ΜΑΚΕ 
ΗΟΜύΝΟυΙὺ5, ΑΑΚ ΑΒουΤτ 
ΦΤΑΝΟΡΟύΙυ5, ΑΞΚ ΑβουΤτ 
ΡΑΒΑΟΕΙ 5υ5, 60 ΤΟ ΜυςδΕυΜ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΕΤ 
ΡΑΒΑΟΕΙ 555, ΒΕΑΏΌ ΡΑΒΑΟΕΙ - 
9υ5, ΕΤ ὑΡ,Ι ΕΑΝΕ ΒΟΟΜ. 


ΝΙΑΙΤ (τύπωσε την ώρα), 40 
ΗΟΜΕ, ΝΟΒΤΗ, ΕΤ ΟΙ ΑΥ, α0 
ΤΟ ΚΙΤΟΗΕΝ, ΕΤ ΙΝΑΤΕΒ, ΕΤ 


ΡΟΤ, ΑΕΤ ΝΑΤΕΒ, ΑΕΤ 
5ύἱΡΗυΒ, ΕΤ 95ΑΙΤ, 6ΕΤ 
ΒΙ100Ρ, ΕΤ ΠΗΑΙΒ, ΑΕΤ 


ΕΙΝ6ΕΒΝΑΙΙ»5, [εἷο) το 
ΒΑΤΗΒΟΟΜ, ΕΤ ΜΕΒΟυΒΥ [εδώ 
µπορείς ή να συνεχίσεις την Κανο- 
νική λύση ή να πας στο 
ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΟ ΤΕΛΟΣ ο. 

Συνεχίζοντας την Κανονική λύση 
τώρα]. Και τώρα ΜΗΝ ΠΑΣ ΓΙΑ 
ΥΠΝΟΙΙΗ 


ΥΝΑΙΤ µέχρι τις 2:00 το μεσημέρι 
ΠΝΑΙΤ υΝΤΙΙ ΤΗΝΟ Ρ.Μ.) 40 Το 
υΝΡΕΒΑΒΟυΝΡ, ΡΟΝΜΝ, ΒΥ 
ΤΙΟΚΕΤ, ΡΒΟΝ/Ν, ΑΝΑΙΤ για το τρέ- 
νο, ΕΝΤΕΒ ΤΒΑΙΝ, ΑΝΑΙΤ, ΝΑΙΤ, 
ΦΑΙΤ, ΝΑΙΤ (τέσσερις φορές), 
ΙΕΑΝΕ ΤΒΑΙΝ, υΡ, υΡ, υΡ, ΒΕΑΌ 
ΒΟΑΒΟ, ΝΕΦΤ, ΒΟΥ ΤΙΟΚΕΤ, 
ΕΑΦΤ, ΙΝΑΙΤ µέχρι τις 9:00 το µεση- 
μέρι (ΛΑΙΤ υΝΤΙΙ ΤΗΒΕΕ Ρ.Μ.), 
ΝΟΒΤΗ, ΕΝΤΕΒ ΤΒΑΙΝ, όταν ἑρ- 
8ει, ΛΝΑΙΤ, ΙΝΑΙΤ, ΝΑΙΤ (τρεις φο- 
ρές), ΙΕΑΝΕ ΤΗΒΑΙΝ, 9ΟυΤΗ, 
ΦΟΝΤΗ, 9ΟύΤΗ, 9ΟυΤΗ, ΝΕἘΤ, 
ΜΕ9Τ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΟΕΤΟΡ, 
ΕΑΦΤ, ΕΑΟΦΤ, 9ΟυΤΗ, ΝΕΕΘΤ, 
ΒΒΕΑΚ ΤΗΕΗΜΟΜΕΤΕΒ, ΜΑΚΕ 
ΗΟΜύΝΟυΙυς, ΙΝΗΒΙΤΕ ΤΟ ΜΙΒΑ- 
ΝΑ, ΡΒΟΡ ΗΟΜύΝΟυΙυς, 
ΜΕΡΙΤΑΤΕ και τέλος. 


Συνεχίζοντας απὀ την πρώτη υ- 
ποσηµείωση: 40 ΗΟΜΕ, 40 ΤΟ 
ΑΤΤΙΟ, δε ΑΑΤΕ, ΝΕΕΦΤ, 
ΦΘΕΑΒΟΗ ΒΟΟΜ, υ5Ε 4ΑΤΕ, ΝΟ, 
ΒΑΤΗΟΒΥ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΗΕΑΌΕΦΤΟ- 
ΝΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 9ΥΜΒΟΙ., ΝΕΟΤ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΟΕ, ΕΑΦΤ, 095Ε 
6ΑΤΕ, ΕΑΦΤ, υ9Ε 6ΑΤΕ, 40 ΤΟ 
ΒΟΟΚΟΤΟΒΕ, ΕΝΤΕΒ 9ΤΟΒΕ, 
ΕΤ «ΟυΒΝΑΙ., ΒΕΑΌ «ΟὐΒΝΑΙ., 
ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΙΕΝΕ, αο Το 
ΒΕΑΡΙΝΑ6 ΒΟΟΜ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒ- 
ΤΗ, ΒΕΩυΕΕςΤ ΒΒΙΡΕΝΜΝΕΙΙ., ΒΕΑΌ 
ΒΗΙΡΕΝΕΙ Ι., τύπωσε “ΗΟΝ ΡΙΡ 
Υου 9ΤΟΡ ΜΟΒΙ ΞΜΑΝΖ”, ΜΑΚΕ 
ΗΟΜύΝΟυΙυς, 60 ΗΟΜΕ, 60 
ΤΟ ΙΟυΝΑΕ, τύπωσε "ΝΒΙΤΕ 
ΡΑὺΙ. ΜΑΞΟΝ’, ΜΝΙΑΙΤ µέχρι να πά- 
ρεις το γράμμα του δύο ηµέρες αρ- 
γότερα, 60 ΤΟ ΑΤΤΙ6, υ5Ε ΑΤΕ, 
ΝΕΦΤ, υ9Ε 6ΑΤΕ, ΕΑΡΤ, 9ΟυΤΗ, 
ΥΝΕ9ΦΤ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΜΑΦΟΝ, 
ΡΕΒΞυΑΡΕ µέχρι να σου δώσει τη 
διεύθυνση, ΕΑ9Τ, 5ΟύΤΗ, 9ΟὐύΤΗ, 


ΚΝΟΟΚ, τύπωσε “ΝΗΑΤ |Ι5 
ΜΒΟΝΑ2”, ΗΑΙΤΙ, ΡΑΝάΕΡΟύὖς, 
ΤΕΜΡΤΑΤΙΟΝ, ΡΕΒΟυΑΡΕ, 


ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, 
ΘΕΤ ΟΙ ΑΥ, ΕΑΡΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 9ΙΑΝ, 
ΕΑΣΤ, ΕΤ 9ΑἱΤ, ΕΤ 5υι ΡΗυΒ, 
ΒΕΝΤ ΒΟΟΜ, Ι.00Κ υΝΡΕΒ ΒΕΌ, 
ΕΤ ΟΗΑΜΒΕΒΡΟΤ, ΕΤ ΜΙΑΤΕΒ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΤ ΜΕΒΟυΒΥ, ΕΤ 
Β1000Ρ, ΑΕΤ ΗΑΙΒ, ΑΕ 
ΕΙΝΑΕΒΝΑΙΙ 5, ΜΑΚΕ 
ΗΟΜυΝΟυΙὺ5, ΝΑΙΤ, ΡΗΟΡ 
ΗΟΜΟΝΟύΙυ5, ΜΕΡΙΤΑΤΕ. 


60Ο ΤΟ ΙΟὐυΝΑΕ, ΒΒΕΑΚ 
ΤΗΕΒΜΟΜΕΤΕΒ, ΜΑΚΕ ΗΟΜυΝ- 
ουιυς, ΥΝΒΙΤΕ ΜΙΒΑΝΡΑ, ΡΒΟΡ 
ΗΟΜύΝΟυΙυς, ΜΕΡΙΤΑΤΕ. 

Ουφ!, τέλειωσε και αυτή η λύση. 
Άλλο ένα δώρο προς τους αναγνώ- 
στες της λύσης. 

Στο λίγο χώρο που απομένει κάτι 
που σας είχα υποσχεθεί, έτσι για να 
εκτιµήσετε ακόµη παραπάνω τη 
δουλειά που κάνουμε. 


Ας δούμε λοιπόν τι έχει γίνει στα 
τελευταία τεύχη, ξεκινώντας απὀ 
το τεύχος του Ιουνίου. Στην 
παρουσίαση του λοι- 
πὀν, εκτός του ότι όλες οἱ φωτο- 
γραφίες γενικά δείχνουν µια εικόνα 
που σας προσανατολίζει, σαν γενι- 
κή κατεύθυνση, για κάθε αποστολή, 


στη σελίδα 62, η πρώτη φωτογρα- 
φία δείχνει τον εξωγήινο να κρατά 
ένα κρανίο (άρα και τι να του δώσε- 
τε), στη σελίδα 63, η µία φωτογρα- 
φία (4η αποστολή) δείχνει ότι πρέ- 
πει να εµφανίσετε το 88η στην εἰ- 
δική οθόνη. 

Η µεσαία φωτογραφία δείχνει στη 
διακτίνηση και τον Τουταγχαµών 
(άρα ότι πρέπει να τον πάρετε µαζί 
σας) και η 2η φωτογραφία (6η απο- 
στολή) δείχνει τα δύο κομπιούτερ 
να είναι συνδεδεμένα μεταξύ τους 
(άρα τι να τα κάνετε), ενώ στη σελί- 
δα 66, η φωτογραφία δείχνει ότι 
µπορείτε και πρέπει να παλέψετε 
για το 100/100 του σκορ. 

Στο τεύχος Ιουλίου - Αυ- 
γούστου υπήρχε µια συνολική πα- 
ρουσίαση των ααἀνεπίυΓθς της 
Ὀγπαπιίχ, 


και έτσι οἱ φωτογραφίες 

έπαιζαν έναν ἀλλο, συγκριτικό ρό- 
λο. 

Στο τεύχος του Σεπτεµ- 

βρίου, στο µεν όλες 

οἱ φωτογραφίες περιέχουν ΠΙΠί5, 


µια και σχεδόν όλες σας καλούν να 
τις βρείτε, δηλαδή εμφανίζονται µε- 
τά τη λύση των αντίστοιχων γρί- 
φων. 

Στο τι να πρω- 
τοπώ; Στη σελίδα 60, η πρώτη φω- 
τογραφία δείχνει το πιυΓα µε τις 
ΓΑΠΟΟΠΙ θέσεις των τριών 5ἴομθς, 
που πρέπει να βάλετε στο τέλος. 
Στη σελίδα 61, όλες οἱ φωτογρα- 
φίες περιέχουν ΠΙΠί5. 

Προσέξτε όµως ιδιαίτερα αυτήν 
πάνω δεξιά. Δείχνει απὀ πού βγά- 
ζεις (άρα και πού θα βρεις) τη Σοφία 
σ᾿ ένα απὀ τα ραΐῃς (δεν σας λέω 
σε ποιο) µέσα στοὺς λαβυρίνθους. 

Στη σελίδα 62, επίσης όλες πε- 
ριέχουν ΠΙΠί5, αλλά προσέξτε εἰδικά 
την κάτω δεξιά. Δείχνει πού πρέπει 
να κλείσετε τον έµπορο σ’ ένα από 
τα ρ8ἷῃ5. 

Στη σελίδα 63 επίσης όλες οἱ φω- 
τογραφίες περιέχουν ΠΙΠί5, προ- 
σέξτε όµως Ιδιαίτερα την κάτω δε- 
ξιά, αφού δείχνει στο ΤΕΑΜ ραἰῃ 
πώς θα βγείτε από τα υπόγεια συ- 
στήµατα του λαβυρίνθου (η Σοφία 
δεν πλησιάζει τον καταρράκτη/!), 
ενώ αυτή στη µέση δείχνει τι πρέπει 
να πάρεις απὀ τον πάγκο, αφού αυ- 
τό το αντικείµενο λείπει! 

Τέλος, στη σελίδα 64, δείχνει το 
λάθος του Πλάτωνα που θα σας 
χρειαστεί όταν πάτε να βουτήξετε 
στη Σαντορίνη, σ᾿ ἑνα από τα ραΐῃ5. 

Για το τεύχος του Οκτωβρίου και 
αυτό (του Νοεμβρίου) στο επόμενο 
τεύχος. 


Οσοι στέλνετε γράμματα 
στη στήλη, να εσωκλείετε ἑνα 
γραμματόσημο εσωτερικού, 
αν θέλετε απάντηση, και να 
γράφετε µέσα στο γράμμα τα 
αναλυτικά στοιχεία σας (όνο- 
μα και διεύθυνση), καθώς και 
την υποσημµείωση: Προς το 
Αανεπίυτε 5.0.5. του ΡΙΧΕΙ.. 
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αθιά, µέσα στα παγωμένα σκοτεινά νερά του 

Βορείου Ατλαντικού, µια γιγάντια σιλουέτα 

µετακινιόταν σιωπηλά. Ένα από τα ισχυρότε- 

ρα σκάφη που κυθέρνησε ποτέ ο άνθρωπος 

περίμενε, σε κατάσταση ύψιστης ετοιµότη- 
τας,-το αποτέλεσµα της µπλόφας του κυθερνήτη του. 
Αυτή τη φορά δεν ήταν άσκηση - και ο αντίπαλος μιλού- 
σε την ίδια γλώσσα. Μέσα στην αίθουσα των επικοινω- 
νιών ο τελευταίος Γενικός Γραμματέας κοιτούσε αυστη- 
ρά, αλλά το πλήρωμα του πυρηνοκίνητου υποθρυχίου 
"Κόκκινος Οκτώθρης” είχε άλλα, πιο πιεστικά πράγματα 
να σκεφτεί, όπως ο ήχος του Βαϊϊθοιμίθθι Κίτον που 
πλησίαζε. 

Το "Κυνήγι του Κόκκινου Οκτώθρη”, ένα θιθλίο του 
Τοπ ΟΙ8ΠΟΘΥ, αποτέλεσο την έµπνευση για µια θεαµατι- 
κή ταινία στον κινηματογράφο, µε τον Σων Κόνερυ στο 
ρόλο του κυθερνήτη Βαπιως που αυτομόλησε στη Δύση. 
Και όπως είναι φυσικό, η θιοµηχανία του παιχνιδιού δεν 


άφησε την ευκαιρία να πάει χαμένη: έτσι έχουµε τρεις εκ- 
δόσεις του Ηωπί {οι Βθα Οοἱοῦε: - µία επιτραπέζια και 
δύο για υπολογιστές. Σε αυτό το άρθρο θα συγκρίνουμε 
τα θετικά και τα αρνητικά της καθεµίας δίνοντας περισ- 
σότερο θάρος στην επιτραπέζια έκδοση. 

Το επιτραπέζιο παιχνίδι (εκδόσεις ΤΘΒ, ναι, της εται- 
ρίας που θγάζει το Ώυπαθοπς 8πά Ὠιβροπθ) έρχεται σε 
ένα εντυπωσιακά µεγάλο κουτί και διαφέρει αρκετά από 
τα κλασικά ΝΙΦ8ΠΙΘ5. Η ΤΘΗ προσπαθεί να καθιθρώσει 
ένα νέο είδος πιονιών, που περιλαµθάνουν και παραστά- 
σεις αντί των απλών συµθόλων. Ετσι κάθε πλοίο στο παι- 
χνίδι αντιπροσωπεύεται από ένα πιόνι µε τη φιγούρα του 
πάνω σε µια πλαστική θάση - και υπάρχουν 144 τέτοιες! 

Ο χάρτης καλύπτει ολόκληρο τον Κεντρικό και Βόρειο 
Ατλαντικό και είναι μεγάλος, σκληρός και πολύ καλά τυ- 
πωµένος. Οι παίκτες πρέπει να μελετήσουν καλά όλους 
τους χώρους - περιοχές, αλλιώς θα θρίσκουν δυσάρεστες 
εκπλήξεις πολύ συχνά. Γιατί το Ηυωπί (ο: Βθα Οοἴοῦε εἷ- 


ΤΗΕ ΠΟΝΊ ΓΟΝ 
ΚΕΡ ΟΟΤΟΡΕΝ 


θετικά και αρνητικά σηµεία 
επιτραπέζιου Και εοππριίΕΓ 
03/18. 


ο του ϐ. Ραφτόπουβου 


΄””:ρ, νο συ, Ὅμ 
οφ» ο τον 
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ναι ένα µόνο από τα οκτώ σενάρια - παιχνίδια. Τα υπόλοι- 
πα αφορούν διάφορες στιγµές µιας υποτιθέµενης σύ- 
γκρουσης των δυνάµεων του ΝΑΤΟ και του Συμφώνου 
της Βαρσοθίας (Β.Ι.Ρ.) στο χώρο του Ατλαντικού. Οι κα- 
νόνες του παιχνιδιού είναι γραμμένοι σε απλή, κατανοητή 
µορφή. Κάθε γύρος παιχνιδιού περιέχει µια διαδοχή δια- 
κριτών φάσεων που περιλαµθάνουν κίνηση, προσπάθεια 
εντοπισμού και ανίχνευσης του αντιπάλου και, φυσικά, 
δυνατότητα µάχης. Κάθε πλευρά έχει πλεονεκτήματα και 
μειονεκτήματα ανάλογα µε τις ικανότητες των σκαφών 
της. Όμως, είναι φανερή η κατάσταση της ισορροπίας 
του τρόµου και σε αυτό το µέτωπο. 

Τα σκάφη που πλέουν στον ωκεανό του παιχνιδιού κα- 
λύπτουν όλες τις κατηγορίες πολεμικών πλοίων, από πυ- 
ρηνοκίνητα υποθρύχια και φρεγάτες µέχρι αεροπλανοφό- 
ρα και σκάφη αμφιθίων αποστολών, το καθένα µε τις ὅι- 
κές του ιδιαίτερες ικανότητες. 

Η στρατηγική του Ηωπί {ο: Βθα Οοἱοῦθ; αλλάζει ανά- 
λογα µε το σενάριο και έτσι κάθε φορά τίθενται σε κρίση 
και άλλες πλευρές των ικανοτήτων του παίκτη. Αλλού 
χρειάζεται υπομονή και µπλόφα, αλλού μαζική επίθεση 
και αλλού πονηριά και εκμετάλλευση της στιγµής. Το 6α- 
σικό πρόθληµα είναι η ανίχνευση και ο εντοπισμός του α- 
ντιπάλου, πριν προλάθει να κάνει αυτός το ίδιο! 

Κάθε παίκτης γνωρίζει µόνο τα δικά του πλοία και από 
αυτά του αντιπάλου του θλέπει µόνο το σφυροδρέπανο ή 
το νατοϊκό αστέρι και έτσι το περιθώριο µπλόφας και πα- 
γίδας είναι τεράστιο. Η ύπαρξη "ψεύτικων” πλοίων εντεί- 
νει αυτή την κατάσταση σύγχυσης. Ο μηχανισμός ανα- 
γνώρισης είναι και αυτός απλός - κάθε πλοίο ή μοίρα αε- 
ροσκαφών προσπαθεί να ανιχνεύσει τον αντίπαλο µε τη 
χρήση ραντάρ ή σόναρ. Αλλά και ο εχθρός έχει αντίστοι- 
χα συστήµατα ή συστήµατα παραπλάνησης και έτσι σε λί- 
γες κινήσεις ο Ατλαντικός ηχεί από τις εκρήξεις των πυ- 
ροθόλων και των πυραύλων. Η µάχη δίνεται σε ένα ϐοη- 
θητικό χώρο και κάθε ναυτική δύναµη χωρίζεται σε τρία 
µέρη: ανθυποθρυχιακό, κυρίως µέρος και αεράµυνας. 
Κάθε πλοίο επιλέγει το χρόνο και το στόχο του πλήγμα- 
τός του και µέσα σε λίγα λεπτά ο νικητής επαναφέρει 
στον κυρίως χάρτη όσα πλοία του επέζησαν, ενώ ο ηττη- 
µένος τα “σκουπίζει” από το θυθό του ωκεανού. 

Το Ηωπί {οι Βθά Οοἴοῦθί είναι κάτι πολύ περισσότερο 
από την περιπέτεια ενός υποθρυχίου, είναι το παιχνίδι ε- 
νός Τρίτου Παγκοσμίου Πολέμου στο μέτωπο του 
Ατλαντικού. Μαζί µε το Βθα 9Φίο/πι ΒἰδίπΩ αποτελεί την 
πρόταση της Τ9Β σε όσους επιζητούν µια εξομοίωση αυ- 
τής της σύγκρουσης, σε ένα όµως γρήγορο και όχι δύ- 
σκολο παιχνίδι. Απευθύνεται σε παίκτες που δεν θέλουν 
να πνιγούν σε πίνακες, κανόνες και παραγράφους - τα 
παγωμένα νερά του Ατλαντικού φτάνουν και περισσεύ- 
ουν. Η πρώτη έκδοση για ηλεκτρονικούς υπολογιστές κυ- 
κλοφόρησε πριν από περίπου τρία χρόνια και ήταν καθα- 
ρά ένα παιχνίδι εξομοίωσης. Για την εποχή του ήταν ένα 
αρκετά εντυπωσιακό και καλοδουλεμένο παιχνίδι που ευ- 
χαρίστησε αρκετά τους φίλους του είδους. Το σενάριό 
του περιοριζόταν µόνο στην ιστορία του "Κόκκινου 
Οκτώθρη” χωρίς να υπάρχουν κάποια άλλα έξτρα σενά- 
ρια. Τα κοινά σηµεία που θα συναντήσουμε σε σχέση µε 
το δπιτραπέζιο δεν είναι και τόσα πολλά. Το πρώτο και 


θασικό είναι ότι και τα δύο χρησιμοποιούν τον ίδιο χώρο, 
αυτό του παγωµένου Ατλαντικού, για την εξέλιξη των σε- 
ναρίων τους. Ακόμα ένα κοινό στοιχείο είναι η πληθώρα 
σκαφών και ο τρόπος αναγνώρισης. 

Η δεύτερη έκδοση δεν έχει καµιά σχέση µε τις δύο 
προηγούμενες. Η έκδοση αυτή είναι καθαρά µια ΑΓοβάθ 
έκδοση, στην οποία έχετε τον “Κόκκινο Οκτώθρη” και 
προσπαθείτο να περνάτε τις πίστες πυροθολώντας τους 
αντιπάλους σας. Αν και οι ηλεκτρονικές εκδόσεις διαθέ- 
τουν όμορφα γραφικά, εντυπωσιακές μάχες, πολυπλοκό- 
τθρα συστήµατα χειρισμού, ήχο που τις κάνουν πιο ρεαλι- 
στικές, κατά τη γνώµη µου δεν καταφέρνουν να φτάσουν 
τη μαγεία” µιας επιτραπέζιας έκδοσης. Και αυτό γιατί 
στη µια, αντίπαλός σου είναι ο υπολογιστής, ένα ψυχρό 
µηχάνηµα το οποίο κινείται σε στενά πλαίσια, ενώ στην 
άλλη η δράση, η περιπέτεια καὶ η φαντασία δεν µπορούν 
να κλειστούν σε στενά πλαίσια, γιατί απλά ο αντίπαλός 
σου αυτή τη φορά είναι κάποιος άλλος άνθρωπος. Και, ό- 
πως και να το κάνουμε, είναι τελείως διαφορετικό να 
θλέπεις τα ζάρια να πέφτουν, να κοιτάς τον αντίπαλο στα 
µάτια και να προσπαθείς να µαντέψεις την επόµενη κίνη- 
ση και γενικά να γίνεται ένας σχετικός χαμός, από το να 
κάθεσαι παθητικά µπροστά σε ένα μόνιτορ. δ 
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από µήνα εύχομαι σε ὀβους τους 


απανταχού 64/16Ι5. Για άββον ένα µήνα µαζ!. Τεβευταίος µήνας 


του Φθινοπώρου, ο Νοέµθριος, Και σε ἑνα µήνα θᾳ έρθουν οἱ 


0 6ρθείτµΠῃ ζει Και 
γιορτές που όβοι περιμένουμε µε αγωνία. Υπομονή Λοιπόν παιδιά. θασιβεύει͵ αφού 
υπάρχουν ακόµῃ 
Μήνας εἶναι θα περάσει! 03πΊε;5, ὁπως ο 
Από το προηγούμενο τεύχος, όπως θα παρατηρήσατε κι εσείς, Οἱ δεκοεξάχρονος 
Γιώργος Μπάκας. 
συνεντεύξεις απὀ τρεις, έγιναν τεσσερις. ς 
γ 0 Γιώργος, όπως µας 
Ετσι͵ έχουμε τη δυνατότητα να φιβοξενήσουμε εναν ακομα εἰπε͵ αρέσκεται σε 
΄ : παιχνίδια µε βίαιο 
φανατικό 69/Ί6Γ. Μακάρι να μπορούσαμε να θάλουµε όβους τους χόµενο, όπως 
το 0οΠᾶΠ 0 Βάρθαρος, Β4ΓΌΦΠαΠ Και τα άλλα συναφή Όεαῖ ’ΕΠΙ µρ που 
ίβους της στήβης µαζί και να µιβάνε Κάθε µήνα για τα αγαπημένα αρ, 
μονος ζμαζ « άλ, ωοκόν έχουν κυκΠοφορήσει στον θρυΏικό 5ρθείΓπῃ. 
τους 6α/Ίθς Και τους αγαπημένους τους υποβογιστές. Ο Γιώργος, όταν δεν ασχοβείται µε τον υποβογιστήτου, διασκεδάζει 
ΓΙ αυτό το µήνα, το μενού της στήβης -- όπως πάντα -- σας παίζοντας ποδόσφαιρο µε τους φίβους του. 
προσφέρει το ΤΟΡ Ί0 των παιχνιδιών στα τρία γνωστά 6ογπ]αϊ5 Καὶ, Ὃ ον να αποκτήσει στο μέῆλον ἕνα Ρ0586, µε ΝΟΑ και 


τέβος, θα διαθάσετε τις απὀψεις τεσσάρων φίβων µας απὀ το Νέο 
Ψυχικό, οἱ οποίοι χάρηκαν Ιδιαίτερα που θα γίνουν διάσημοι. ΜέΧρΙ 
τον επόμενο µήνα, Κάντε ένα 5ε/ν/εε στο ταβαιπωρηµενο σας ὧν 88 5 Ἡ τ 
Ίογ5ΤΙΟΚ Και ρίχτε µια µατιά στις νέες Κυκβοφορίες. ΚΕΕΡ ΤΗΕ 
5(ΟΚΕΣ ΗΙΟΗ, 5ΕΕΥΟυ... 


Ζος-ς Γεν 


! ΚΙΟΚ ΟΕΕ 2 
(ανοο) 
2 5ΙΜ 6ΙΤΥ 
(ΙΝΕΟΘΕΚΑΜΕΘ) 
3 ΕΙΟΚ ΡΑΝΟΕΚΟΙΙ5 
(ΜΙΟΡΟΦΤΥΙ Ε) 
4 ΝΙΝΙΑ ΕΕΜΙΧ 
(ΦΥΦΤΕΜ 3). 
5 5ΗΑΡΟΝΝ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΣΙ 
(ΘΡΕΜΙ ΙΝ) 
6 ΝΙΝΙΑ ΤΙΗΤΙΕ5 
(ΜΑ ΦΘΕΝ/ΟΡΚΘ) 
7 ΤΟΥΟΤΑ «ΕΙΙΑ ΟΙ ΚΛΙΙΥ 
| (ΦΡΕΜΙΙΝ). | 
8 ΚΟΒΟΓΟΡ. 
(Ο0ΕΑΝ) 
9 ΚΙΝα5 ΟΕ ΜΕΡΙΙΦΑ - 
(ΦΤΑΡΒΥΤΕ) 
10 ΒΑΤΜΑΝ 
(ΟΟΕΑΝ) 


ΑΥΑΤΑΤΑΤΑΥΑΤΑΥΑΤΑΥΑΤΑΥΑΤΑΥΑΤΑΥΑΤΥΑΥΑΥΤΑΥΑΥΤΑΥ 
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ΑΡ ΊΟΦΑΣ- ΑΑΤΗΑΕΙΙ 


9 


10 


ΑΟΟΝΥ 
(ΡΟΥΦΝΟΡΙΘ) 


ΑΝΟΤΗΕΑ ΝΟΜΙΡ 
(ΕΙ ΡΗΙΝΕ) 


ΚΟΡΒΟςΟΡ ΗΙ 
(ΟςΕΑΝ) 


ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΕ Η 
(951) 


κιΟκ ΟΓΕ7 
(ΑΝΟΟ) 


ΤΗΕ ΟΟΡΙΕΑΤΗΕΗΣ 
..5. σοι) 


6ΕΗ5Ε ΕΟΕ Α Ο0ΕΡ5Ε 
(ΟΕι ΡΗΙΝΕ) 


ΤΗΕ ΜΑΝΑ 
(ΑΝΟΟ) 


ρορμιοις ἡ 
(8011 ΕΡΟΘΟ) 


ερις 
(ΟςΟΕΑΝ) 


ΑΥΑΥΑΤΑΥΑΥΑΤΑΤΑΥΑΤΑΤΑΥΑΤΑ ΤΑΥΤΑ ΤΑΥΤΑ ΤΑΤΑΤΑΥΑΥ 


ΔΕεΚΩΠΕΝΤεµΙσι χρονὼν 
εἰναιο θανάσης 
Ψαρός, Κάτοχος µιας 
ΑΜΙΟΑ 500 Ί ΜΒ. 


Του Θανάση του 
αρεσουν τα 
ΑθνεηίμΓ6», οπως το 


ΜΟΠΚΘΥ |5ιαΠϐ ΙΙ, ἆββα 
δεν ΛεεΙ όχι Και γα 
κανένα ΚΙΟΚ ΟΕΕ. 


0 θανάσης µου ζήτησε 
να δώσω χαιρετισμούς στον Τσουρινάκη Και να τον ρωτήσω αν ξέρει αν 


θᾳ κυκβοφορήσει το ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙ5 στην ΑΜΙΟΑΣΟΟ. 
Θανάση, δυστυχώς δεν έχω νεότερα. 0 Τσουρινάκης µου εἰπε ὀτι δεν 


Εχει! Ιδέα. 


Ο Σπύρος Λύτρας, Ί6 
ετών, εἶναι Ιδιοκτήτης 


µίας ΑΜΙΟΑ 500. 


Του αρεσουν τα 4ἴζ8ςες 
και ὁπβώνει φανατικὸς 


του ΚΙΟΚοΗ. 


Επίσης, του αρεσουν 


Ιδιαίτερα Καιτα: ΝΟΙΙΠ ἃ 
5οµΙΤΗ, {η 61ἱγ και ΡΙΓαἴες. 


Το αγαπημένο του ΠΟΘΟΥ είναι το ποδόσφαιρο. Στην ερώτηση µας για 
το τι υποβογιστή θα ήθεῇε να αποκτήσει στο µέββον, απάντησε ότι ίσως 


να αγοράσει ἑνα Ρ6. 


9 


10 


Ες ος 


ΡΑΕΚ 5ΕΕ0 
(ΟΥΒΕΚΟΡΕΑΜΣ) 


ερις 
(ΟςΕΑΝ) ᾽ 


ΙΑΗΚΑ ΡΒΟΝ Η 
(ΦΙΕΡΚΑ) 


5ΤΑΕ ΤΕΙΚΙΝ 
(ΡΑΙΝΒΟ)ΝΝ ΑΚΤ5) 


ΙΕΜΜΙΝΩΣ Η 
(ΡΟΥΦΝΟΡΙΡ) 


ΚΙΝα 5 ΟΙΕΣΤ 5 
(ΦΙΕΡΚΑ) 


«ΟΝΩΙΕΣΤ ΟΕ ΤΗΕ ΙΟΝΟΒΟΝ 


(5ιΕΡΡπΑ) - 
ΤΗΕ ΜΑΝΑΙΕ 
ΑΝΟΟ) 


«ΑΛΙ ΙΕΝΙ5 6ΗΑΗΕΝΟΕ 
(ΡΗΥΟΦΝΟΡΙΡ) 


ΕςΕ5 ΟΕ ΤΗΕ ΡΑ(ΟΙΕΙς 
(ΟΥΝΑΜΙΧΘ) 


ΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΝΑΥΑΥΑΥ 
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ΒΛ ΤΗ 


Κατακτήστε τους αἰθέρες Και οργανώστε σωστά τις επιθέσεις σας γα να 
είστε εσείς ο νικητής. ΤΟ ΑΙΓ ΝΝΑΓΠΙΟΓ δεν εἶναι ἕνα απΏό ΠΙ6Πί ΙπιμαίΟΓ, 


αβῇά ένα παιχν|δι στρατηγικής. 


9 του Κώστα Παπαδάκη 


ριν από δύο τεύχη σας είχαµε παρουσιάσει 

σε ένα αναλυτικό θρεοίαἱ Βεν!θνν το πιω[- 

µ56/ παιχνίδι της Οοπιρυ! ΙπΚ, το ΑίΓ 

Υ/αΓΠοΓ. Θα επιχειρήσουµε να σας δείξου- 

µε κάποια περισσότερο “επαγγελματικά” 
κολπάκια και κάποιες τεχνικές, που αποκτήσαµε έπειτα 
από πολλές ώρες πτήσεως και σφοδρές αερομαχίες. 

Το σενάριο του παιχνιδιού έχει ως εξής: βρισκόμαστε 
σε µια εμπόλεμη ζώνη της Ευρώπης. Στον πόλεμο έχουν 
εμπλακεί και οι ανεξάρτητες χώρες (Α, Β, Ο), στις οποίες 
είναι χωρισμένοι και οι παίκτες του ΑίΓ ΥΝαΓΠίογ. Σκοπός 
σας είναι να προστατεύσετε από τους εισβολείς τα διάφο- 
ρα στρατηγικά σηµεία της χώρας σας (αποθήκες, ερΥο- 
στάσια, πόλεις, αεροδρόµια, γέφυρες κ.ά.). 

Παράλληλα, πρέπει να ακολουθήσετε και επιθετική 
στρατηγική, καταλαμβάνοντας περιοχές των εχθρών ή 
προκαλώντας ζημιές σε καίρια σηµεία. Αυτά όλα θα προ- 
σπαθήσετε να τα πετύχετε είτε απὀ τον αέρα µε κάποιο α- 
εροπλάνο είτε από το έδαφος µε κάποιο όχημα. Καλό, 
λοιπόν, θα ήταν να δούµε συνοπτικά τα κυριότερα στοι- 
χεία των αεροσκαφών και των οχημάτων εδάφους. 


ΛΝΗΙΝΝΝΟΝ 


ο ΚΥΡΙΑΡΧΟΣ:! 
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ΑΕΡΟΣΚΑΦΗ 
Μαχητικά 


Είναι η µεγαλύτερη κατηγορία αεροσκαφών στο ΑίΓ 
Ἠ/αΓΓίοΓ και προσομοιώνονται πολλά αεροπλάνα του 
Δεύτερου Παγκοσμίου Πολέμου, αλλά και αρκετά του 
Πρώτου. Είναι αρκετά γρήγορα και από αυτά ξεχωρίζουν 
το Ρ-5{ Μιςίαπᾳ, που αποτελεί το ταχύτερο αεροσκάφος 
(πιάνει ανώτατη ταχύτητα τα 3980 Κποῖς στα 25.000 πόδια), 
ακολουθεί το ΟοΓ58ΙΓ µε 369 Κποῖς στα 25.000 πόδια, το 
ΕΝΝ-190 µε 356 Κποῖς στα 20.000 πόδια και το Ρ-38 
μσπίπᾳ µε ανώτατη ταχύτητα τα 360 Κποῖς στα 20.000 πό- 
δια. Επονται µε χαμηλότερες ταχύτητες το ρίήγθ (353 
Κποῖς), το Βί 1098 (350 Κποῖς), το Κἱ 88 Ια (336 Κποῖς) και 
τόλος το ΑΘΜΡα ΖεΓο (308 Κποῖς). 

Όπως βλέπετε απὀ τις ταχύτητες, όλα τα αεροπλάνα 
δεν είναι ισάξια. Οι ανώτατες ταχύτητες είναι ένα ενδει- 
κτικό στοιχείο, Υί’ αυτό δεν πρέπει να τα κρίνουµε από την 
ταχύτητα. Σίγουρα, είναι ἑνα βασικό στοιχείο, αλλά πολ- 
λές φορές η µεγάλη ταχύτητα δεν είναι το παν σε ένα αε- 
ροπλάνο. Για παράδειγµα, ας πάρουµε το Ρ-51 Μιςίθπᾳ 
και ας το συγκρίνουμε µε ένα πιο αργό, το 9ρίΠΓ6. Το δεύ- 
τερο µπορεί να µην υπερέχει σε ταχύτητα έναντι του 
Μυςίαπᾳ, αλλά είναι αρκετά ελαφρύτερο και συνεπώς πιο 
ευέλικτο. 

Συγκεκριµένα, το ΘρίήΙγθ µπορεί να εκτελεί πολύ γρήγο- 
ρες και κλειστές στροφές (8-9 ᾳ’5), ενώ το Μιμςίαπᾳ μόλις 
που καταφέρνει να κάνει στροφή 7 ᾳ’5. 

Όπως είναι φανερό, κάθε αεροπλάνο στο ΑΙ; ΥΝαΓΠΙΟΓ 
διατηρεί τις ιδιαιτερότητες του πραγματικού κάνοντας την 
εξομοίωση όσο το δυνατόν πιο ακριβή. 

Τα μαχητικά αεροσκάφη είναι εφοδιασμένα µε ένα πυρο- 
βόλο που µπορεί να ελέγχει ο πιλότος του αεροσκάφους 
και µόνο αυτός. Το πυροβόλο δεν µπορεί να μετακινηθεί, 
όπως συμβαίνει µε τα πυροβόλα των βομβαρδιστικών. Για 
να στοχεύσουµε ένα στόχο, θα πρέπει να φέρουμε το αε- 
ροσκάφος µας σε τέτοια θέση, ώστε ο στόχος να έρθει 
µέσα στο στόχαστρο. Η απόσταση στην οποία πρέπει να 
βρίσκεται ο στόχος (π.χ. αεροσκάφος) δεν πρέπει να ξε- 
περνά τις 900 γιάρδες. Είναι λογικό να ισχύει ότι, όσο πιο 
κοντά εἶναι το αεροσκάφος που θέλουμε να καταρρίψου- 
µε, τόσες περισσότερες πιθανότητες έχουµε να το πετύ- 
χουμε. Αλλά πρέπει να σημειώσουμε ὁτι, όταν το αερο- 
σκάφος που θέλουµε να καταρρίψουµε είναι πολύ κοντά 
μας, είναι δύσκολο να το φέρουμε µέσα στο στόχαστρο, α- 
φού οποιαδήποτε αλλαγή πορείας κάνει θα µας δυσκολεύ- 
ει στο να το ακολουθήσουμε. Γι’ αυτό η πιο ενδεδειγµένη 
απόσταση είναι μεταξύ 350 και 500 γαΓά5. Οταν πατάµε το 
/Γ6 και εμφανιστεί πάνω στο στόχο µας ένας σταυρός, αυ- 
τό σηµαίνει ότι έχουµε πετύχει µεγάλη ζημιά στο αεροπλά- 
νο που σημαδεύουμε. Η κατάρριψή του επιτυγχάνεται ακο- 
λουθώντας την ίδια τακτική. Βέβαια, αν το αεροσκάφος 
που έχουµε πετύχει µε τα βλήµατά µας συντριβεί στο έδα- 
φος, τότε η νίκη (και οι πόντοι) κατοχυρώνεται σε εµάς. 

Προσοχή! Προσοχή όµως ποιον σηµαδεύετε!!! Σε περί- 
πτωση που µέσα στο στόχαστρο του αεροπλάνου σας βρί- 
σκονται περισσότερα απὀ ένα αεροπλάνα και ανάμεσά του 
υπάρχουν και φιλικά αεροσκάφη, τότε θα σας συμβούλευα 
να κάνετε λίγη υπομονή ή να αλλάξετε μερικές µοίρες πο- 


ρεία µέχρι να ξεκαθαρίσει η κατάσταση. Ο κίνδυνος που 
κρύβεται σε µια τέτοια κατάσταση εἶναι µέσα στη σύγχυση 
να καταρρίψετε κάποιο φιλικό αεροπλάνο! Αυτό θα έχει ε- 
πιπτώσεις! Αν επαναληφθεί το ίδιο φαινόμενο, τότε κη- 
ρύσσεστε ανεπιθύμητο πρόσωπο, προδότης (ρθ/50ΟΠ8 ποη 
αγαῖα) και πρέπει να εγκαταλείψετε τη χώρα ήἡ να µην παί- 
ἔετε ΑίΓ Λ/αΓΠΟΙ για 24 ολόκληρες ώρες. Η επιλογή είναι 
δική σας! Οσοι έχουν παίξει ΑΓ νΝαγήοΓ σίγουρα έχουν ᾱ- 
ναρωτηθεί: “Πώς γίνονται οἱ κλειστές στροφές και τα κα- 
τακόρυφα Ιοορ5ς που κάνουν κάποιοι;”. Λοιπόν, για να κά- 
νουμε µια κλειστή στροφή, θα πρέπει να φέρουμε το αερο- 
σκάφος µας κάθετα προς τον ορίζοντα και να κρατάµε τη 
μύτη του προς τα κάτω. 

Αν πάλι τη θέλουμε ακόµα πιο κλειστή, πρέπει να κά- 
ψουµε την παραπάνω διαδικασία, πηγαίνοντας το γυάᾶεΓ 
στην αντίθετη κατεύθυνση. (Το γωάαε( ελέγχεται µε τα 
πλήκτρα 8, 5, ᾱ.) Για παράδειγµα, αν θέλουμε να στρίψου- 
µε αριστερά, το τωάάθΓ θα πρέπει να βρίσκεται δεξιά. Η 
στροφή θα λέγαμε ότι γίνεται "επί τόπου”. Αν πάλι θέλου- 
µε να κάνουµε ένα κατακόρυφο Ιοορ, η ταχύτητά µας θα 
πρέπει να είναι µεγαλύτερη απὀ 275 Κποῖς. Σε περίπτωση 
που δεν είναι, πρέπει να κάνουμε µια βουτιά προς το ἐδα- 
φος για να την αυξήσουμε και κατόπιν να τραβήξουµε το 
πηδάλιο προς τα κάτω, ώστε να σηκώσουμε το αεροπλάνο 
κατακόρυφα και να επιτύχουμε να κάνουµε Ιοορ. 
Προσέξτε, όµως, όταν κάνετε βουτιά. Τα µάτια σας καρ- 
φωμένα στο υψόμετρο! Μερικές φορές το έδαφος πλησιά- 
ζει γρηγορότερα από ό,τι φανταζόμαστε! 

Τέλος, θα πρέπει να πούμε ότι τα περισσότερα µαχητι- 
κά μπορούμε να τα εφοδιάσουµε µε µία βόμβα. Εξαίρεση α- 
ποτελεί το δικινητήριο Ρ-98 {Ιᾳπίίπα που παίρνει δύο και 
βεωρείται αρκετά γρήγορο. 


Βομθαρδιστικά 


Τα βομβαρδιστικά είναι η δεύτερη µεγαλύτερη κατηγο- 
ρία αεροσκαφών. Είναι σαφώς πιο αργοκίνητα απὀ τα µα- 
χητικά, αλλά καταστροφικά στους βομβαρδισμούς. 
Όρισμένα απὀ αυτά μπορούν να οπλιστούν µε δώδεκα 
βόμβες και να προκαλέσουν σημαντικές ζημιές σε στρατη- 
γικούς στόχους. Όλα τα βομβαρδιστικά έχουν πολλές θέ- 
σεις πέρα απὀ αυτή του πιλότου. Βέβαια, αν έχετε διαλέ- 
ξει τη θέση του πιλότου, δεν µπορείτε να μετακινηθείτε σε 
κάποια θέση πυροβολητή. Δεν θα ήταν άλλωστε λογικό να 
συμβαίνει κάτι τέτοιο. 

Το αεροπλάνο δεν µπορεί να μείνει ακυβέρνητο. 
Μπορείτε λοιπόν να έχετε µέσα στο αεροπλάνο σας από 
2 μέχρι 8 ακόµα Παίκτες σε διάφορες θέσεις (π.χ. πυροβο- 
λητών, ασυρµατιστή, πλοηγού). Οι θέσεις διαφέρουν από 
βομβαρδιστικό σε βομβαρδιστικό, το ἰδιο και ο ανώτατος 
αριθµός παικτών που μπορούν να βρίσκονται στο αερο- 
σκάφος. Για να δείτε τις θέσεις του αεροσκάφους, επιλέξ- 
τε αρχικά το βομβαρδιστικό από το πεηπυ και στη συνέχεια 
γράψτε /5ἰαῖυς. 

Για παράδειγµα, το βομβαρδιστικό Β 17 ΕΊγίπα Εοήγεςς 
µπορεί να πάρει επάνω του μέχρι οκτώ παίκτες. Οι θέσεις 
που έχει το συγκεκριµένο αεροσκάφος είναι του πιλότου 
ροἳ), του πλοηγού (πανἰᾳαἴογ), του πυροβολητή της ου- 
ρᾶς (ἰαἱθ ᾳυπηθ/), της κορυφής (ωρρεΓ), της μύτης (οΠίη), 


της δεξιάς πλευράς (ΠᾳΠ{), της αριστερής πλευράς (1ε/) 
και της κοιλιάς (04/). 

Για να µπει κάποιος παίκτης σε ένα βομβαρδιστικό που 
έχει πάρει κάποιος άλλος παίκτης ως πιλότος, πρέπει στο 
οοπ/θΓεηοςθ Γοοπι ή στο αεροδρόμιο όπου βρίσκεται να 
γράψει /οίπ «αριθμό παίκτη» «θέση». Π.χ. αν ο παίκτης 
που έχει πάρει το βομβαρδιστικό εἶναι ο 6770 (πιλότος) και 
θέλουμε να μπούμε στο αεροσκάφος του, πρέπει να γρά- 
Ψουμε ἠοίπ 6770 ἴαίι, για να μπούμε στη θέση του πυροβο- 
λητή της ουράς. Ο άλλος παίκτης (6770) πρέπει να τον 
δεχτεί ἡ όχι στο σκάφος γράφοντας /αοοθρί «αριθµό παί- 
κτη» ή /άθηγΥ «αριθμό παίκτη» αντίστοιχα, όπου αριθµός 
παίκτη είναι ο κὠδικός αριθµός που έχουµε στο ΑΙ; 
ΥΝαΓΠΙΟΓ. 

Αν πάλι βρισκόμαστε στον αέρα και θέλουμε να µετακι- 
νηθούµε σε άλλη κενή θέση του αεροσκάφους, τότε µπο- 
ρούµε να δώσουμε µια εντολή παρόμοια µε την προηγού- 
µενη. Πατάµε το «Ε9ΟΣ και γράφουμε στη γραµµή που εµ- 
φανίζεται |µ, αν θέλουµε να μετακινηθούµε απὀ την ουρά 
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4139: 5856 Ἑς Ἠοίορο, ΕΤ ἀἶνθὰά οἱ Ἠ, Μιί ποί 
στο πυροβόλο της κορυφής (ωρρεΓ). Χρησιμοποιούμε δη- 
λαδή τα αρχικά των λέξεων [οἱ και µρρεΓ. Εδώ δεν χρειά- 
ζεται να πάρουµε την άδεια του πιλότου. 

Ας περάσουμε τώρα σε κάτι εξίσου ενδιαφέρον, στο 
βομβαρδισμό αεροδρομίων, κτηρίων και γενικά επίγειων 
στόχων. 

Σημαντικό ρόλο παίζει το ύψος, η ταχύτητα του βοµβαρ- 
διστικού και η απόσταση απὀ το στόχο. Λοιπόν, δεν πρέ- 
πει να βρισκόμαστε πολύ χαμηλά όταν βομβαρδίζουµε ένα 
στόχο (όχι κάτω από 300 πόδια). Για να µην κινδυνέψουµε 
από την έκρηξη, ο στόχος πρέπει να μπαίνει στο στὀχα- 
στρο, όταν αφήσουμε τις βόμβες και η ταχύτητά µας πρέ- 
πει να είναι µικρή, γύρω στα 150 Κποῖ5. Αν κάνουμε κατα- 
κόρυφο βομβαρδισμό, η ταχύτητα µπορεί να είναι µεγαλύ- 
τερη και έχουµε περισσότερες πιθανότητες να πετύχουμε 
το στόχο. 

Προσέξτε µονάχα µην ξεχαστείτε. Θυμηθείτε ότι κινεί- 
στε προς το έδαφος! Δεν είναι ανάγκη να το αγγίζετε. Για 
το βομβαρδισμό µπορείτε να ενεργοποιήσετε µε την εντο- 
λή «Ε5Ο27 τον εἰδικό στόχο που υπάρχει γι αυτή την πε- 
ρίπτωση. Οταν δώσετε αυτήν την εντολή, μπαίνει ταυτό- 
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χρονα και ο αυτόματος πιλότος. (Για να επιστρέψετε, δώ- 
στε ξανά την ἴδια εντολή.) Οι κυριότεροι στρατηγικοί στό- 
χοι που µπορείτε να καταστρέψετε είναι χωρισμένοι σε 
τέσσερις βασικές κατηγορίες: εργοστάσια, αεροδρόµια, 
γέφυρες και πόλεις. 

Τα εργοστάσια παίξουν σηµαντικό ρόλο στον ανεφοδια- 
σµό µιας χώρας σε είδη πρώτης ανάγκης, πολεμοφόδια 
και αεροπλάνα. Στα αεροδρόµια, εκτός από τους διαδρό- 
µους, µπορείτε να καταστρέψετε τον πύργο ελέγχου, τα 
αντιαεροπορικά και τις αποθήκες εφοδίων και καυσίμων. 
Προσοχή στα αντιαεροπορικά. Δεν κάθονται και σας κοι- 
τάνε! Είναι αρκετά έως πολύ επικίνδυνα. 

Πολλούς πόντους µπορείτε να µαζέψετε και από το 
βομβαρδισμό των πρωτευουσών, αφού εκεί υπάρχουν πολ- 
λά κτήρια και, όσο άτυχος ή άστοχος και αν είστε, κάποια 
βόμβα θα βρει το στόχο της! Περισσότερους πόντους 
παίρνετε όταν βομβαρδίσετε διοικητικά κτήρια. 


ΑΠΟΓΕΙΩΣΗ - ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗ 


Η απογείωση είναι µια σχετικά εὐκολη υπόθεση. Πριν α- 
νάψετε τις μηχανές (πλήκτρο ϐ), εξετάστε αν έχετε σφαί- 
ρες στο πυροβόλο σας (βλ. ρολόι ΑΜΜΟ), αν τα Παρς εἰ- 
ναι ανεβασµένα και φυσικά αν έχετε αρκετά καύσιμα. Δεν 
είναι απαραίτητα να έχετε γεμάτες τις δεξαμενές καυσί- 
µων, εκτός αν σκοπεύετε να μείνετε πολλή ώρα στον αέ- 
ρα. Εχοντας µισογεµάτες τις δεξαμενές έχουµε µικρότε- 
ρο βάρος µε αυτονόητα αποτελέσµατα. Ανάβουμε τις µη- 
χανές (πλ. ϐ) και στη συνέχεια βάζουµε τον κινητήρα να 
δουλέψει µε τη μέγιστη ισχύ του (πλ. 7). 

Κρατάµε το αεροσκάφος στο διάδρομο µε τη μύτη του 
χαμηλά. Όταν αναπτύξουμε ικανοποιητική ταχύτητα (100 
Κποῖς ή µεγαλύτερη), απογειώνουµε το αεροσκάφος µας. 
Μόλις απογειωθούµε, πρέπει να βάλουμε τις ρόδες µέσα 
(πλ. :), γιατί αφ᾿ ενός αποκτάµε ταχύτητα, αφ᾿ ετέρου υ- 
πάρχει ο κίνδυνος να μπλοκαριστούν έξω και να κατα- 
στραφούν. 

Από την άλλη πλευρά, η προσγείωση εἶναι πολλή δύ- 
σκολη, αλλά µε αρκετή εξάσκηση και ακολουθώντας τις 
παρακάτω συμβουλές, θα τα καταφέρετε. Αρχικά, θα πρέ- 
πει να µειώσετε την ταχύτητά σας αρκετά, ώστε να φτάσει 
γύρω στα 150 Κποίς. Για να το πετύχετε αυτό, κάντε µια ᾱ- 
νοδο για να µειώσετε την ταχύτητα και κατόπιν κατεβάστε 
τα Παρς για να τη διατηρήσετε σε σταθερά επίπεδα. Στη 
συνέχεια, αρχίστε να κατεβαίνετε για να φτάσετε σε τελι- 
κό ύψος στα 700-800 πόδια. Μειώστε τη δύναμη του κινη- 
τήρα στο 10-3056 και προσπαθήστε να ευθυγραμµιστείτε 
με το διάδρομο. 

Την ευθυγράμμιση µπορείτε να την κάνετε εύκολα µε το 
γυαάςι (πλ. 8, 5, α). Αν πάλι είστε πολύ µακριά, χρησιµο- 
ποιήστε το πηδάλιο. Οταν πια το αεροδρόμιο έχει αρχίσει 
να φαίνεται για τα καλά, κατεβάστε τις ρόδες, στοχεύστε 
την αρχή του διαδρόµου, κεντράρετε και συνεχίστε την 
κάθοδο. Οι διορθώσεις στην πορεία τώρα πρέπει να γίνο- 
νται µε το τυάάεΓ. Οταν αγγίξετε το έδαφος, κλείστε τη 
μηχανή και χρησιμοποιήστε τα φρένα (ΑΙἱ ἡ 9ρ8908). 

Τέλος, κρατήστε τη μύτη προς τα κάτω μέχρι να σταµα- 
τήσει τελείως το αεροπλάνο. Οπως είπαμε, θέλει πολύ κα- 
λή εξάσκηση. 


ΟΧΗΜΑΤΑ ΕΔΑΦΟΥΣ 


Στα οχήματα εδάφους τα πράγματα είναι πολύ πιο ᾱ- 
πλάᾶ] Δε θα σας συμβούλευα πάντως να πάρετε κάποιο µό- 
νος σας. Καλό θα ήταν να έχετε και κάποιον πυροβολητή. 
Για να γίνουμε πυροβολητές σε όχημα εδάφους, ακολου- 
Ξούμε την ἴδια διαδικασία µε αυτή των πυροβολητών στα 
βομβαρδιστικά αεροπλάνα. Το µόνο όχηµα εδάφους που 
Εχετε µε 4 θέσεις είναι το Τ8ηΚ. Στο ΤαηΚ υπάρχουν οι ε- 
ξῃς θέσεις: οδηγού, πυροβολητή, θέση στο κανόνι και µία 
στην κορυφή του ΤαηΚ. Τα υπόλοιπα οχήµατα διαθέτουν 
μόνο δύο θέσεις (οδηγού και πυροβολητή) εκτός απὀ το 
αντιαεροπορικό ΕΙΚ που έχει µια επιπλέον θέση (πυ!!). 


ΣΥΝΟΜΙΛΙΕΣ - ΑΣΥΡΜΑΤΟΣ 


Όπως σας είχαµε πει και στο 5ρθοἰαἰ ΓΘΝΙΘΗΝ, ο ασύρμα- 
τος διαθέτει συνολικά 999 διαφορετικά κανάλια συνοµι- 
λιὠν. Το κανάλι 1 θεωρείται το διεθνές κανάλι, δηλαδή αν 
στείλετε κάποιο μήνυμα, θα το λάβουν όλοι οἱ χρήστες 
που βρίσκονται στο κανάλι αυτό, ανεξάρτητα χώρας. Το 
δεύτερο κανάλι είναι το κανάλι της χώρας στην οποία ανή- 
κετε. Οποιο μήνυμα στείλετε σε αυτό το κανάλι, θα το λά- 
Βουν όλοι οἱ χρήστες στη χώρα αυτή, ανεξάρτητα απὀ το 
αν βρίσκονται στο κανάλι αυτό ή ὀχι. Στις υπόλοιπες 997 
συχνότητες μπορούν να γίνουν ιδιωτικές συνομιλίες, αλλά 
προσέξτε γιατί µπορεί να βρίσκεται κάποιος στη συχνότη- 
τα που διαλέξατε και να κρυφακούει! Για να στείλετε ένα 
μήνυμα µέσω του ασύρματου, χρησιμοποιήστε το "5Ια5Η” (/} 
και κατόπιν πληκτρολογήστε το μήνυμά σας. Ειδικά, για να 
στείλετε ένα μήνυμα στο κανάλι της χώρας σας, δεν είναι 
απαραίτητο να αλλάξετε συχνότητα. Αντί να δώσετε 
"εΙα5ῃ”, πατήστε την απόστροφο "'" και γράψτε το μήνυμά 
σας. Προσοχή όµως, γιατί αυτό ισχύει µόνο στα μαχητικά 
αεροσκάφη. 

Η απόστροφος στα βομβαρδιστικά χρησιµοποιείται σαν 
ενδοσυνεννόηση και όχι σαν τη δεύτερη συχνότητα. 
Όπως καταλάβατε, στα βομβαρδιστικά η απόστροφος έχει 
διαφορετική χρήση, χρησιµοποιείται δηλ. για τη συνεννόη- 
ση των παικτών που βρίσκονται µέσα στο αεροσκάφος και 
μόνο! 


ΕΠΙΘΕΣΗ ΚΑΙ ΚΑΤΑΛΗΨΗ ΑΕΡΟΔΡΟΜΙΟΥ 


Στο Αί; Λ/αΓΠΟΓ µπορείτε να κάνετε και κατάληψη σε κά- 
ποιο εχθρικό αεροδρόμιο και τότε. θα ανήκει στη χώρα 
σας για 30 λεπτά. Πρέπει να τονίσουμε ότι δεν µπορείτε 
να καταλάβετε όποιο αεροδρόμιο θέλετε, καθώς το αερο- 
Ἀρόμιο πρέπει να διαθέτει απαραίτητα πύργο ελέγχου και 
αντιαεροπορικά. Διαφορετικά δεν µπορείτε να το καταλά- 
βετε. 

Για να καταλάβετε ένα αεροδρόμιο, θα πρέπει πρώτα να 
καταστρέψετε τον πύργο ελέγχου και τα αντιαεροπορικά 
που διαθέτει και στη συνέχεια να πετάξετε µια Ὀακοία ϐ- 
47 µε αλεξιπτωτιστές για να κάνουν την κατάληψη. Αυτό 
μπορεί να γίνει και σε συνεργασία µε κάποιον άλλον παί- 
«τη. Στην Ώακοίϐ, οι αλεξιπτωτιστές πηδάνε απὀ ύψος µε- 
ναλύτερο των 500 ποδιών (δεν είναι καὶ τελείως ηλίθιοι!) 
Ἠινοντας την εντολή '"ᾳο για καθέναν απὀ αυτούς. 


ππσ 


ΟΜΑΔΕΣ 


Μία πολύ έξυπνη ἰδέα που υποστηρίζει το ΑΙ; ΙΝΕΓΠΟΓ εἶ- 
ναι και η δηµιουργία οµάδων δράσης. Η ομάδα (ἴθαπι) απο- 
τελείται απὀ τον αρχηγό - ηγέτη (Ι88άθΓ) και από τους κα- 
τὠτερούς του, οἱ οποίοι ακολουθούν τις διαταγές του. Για 
να µπείτε σε µία ομάδα που ήδη υπάρχει, δεν έχετε παρά 
να κάνετε µια αἴτηση (/45Κ) στον αρχηγό της. Θα πρέπει ὁ- 
µως να βρίσκεστε στο ίδιο µέρος όπου βρίσκεται και ο αρ- 
χηγός (π.χ. οοπίΘΓ6Ποθ Γοοπι 1). Βέβαια, µπορείτε να δε- 
χτείτε και µία πρόσκληση (/πν/ίθ) από τον αρχηγό µίας ο- 
µάδας να γίνεται µέλος της. Αν πάλι θεωρείτε τον αρχηγό 
αυταρχικό, µπορείτε να αφήσετε την ομάδα και να δηµι- 
ουργήσετε µία δική σας. Αν πάλι δε θεωρείτε τον εαυτό 
σας ικανό για ηγέτη, µπορείτε να αναθέσετε την ηγεσία σε 
κάποιον πιο ικανό (Πγ8ηςίεγ). 


Οι βαθμοί υπολογίζονται αρκετά πολύπλοκα, αλλά και 
δίκαια! Θα πάρουµε την περίπτωση που µετά την αεροµα- 
χία σας ή το βομβαρδισμό, καταφέρνετε και προσγειώνετε 
το αεροπλάνο σας σε διάδρομο της χώρας σας, χωρίς να 
έχετε υποστεί ζημιές. Για κάθε αεροπλάνο που έχετε ρίξει 
σας δίνονται 600 βαθμοί, για κάθε κτήριο έως και 1.000, 
για κάθε γέφυρα 200, ενώ για κάθε βόμβα που πέφτει µέσα 
σε αεροδιάδροµο 100 βαθμοί. Βέβαια, όλα αυτά, αν όλα 
πάνε καλά. Σε αντίθετη περίπτωση, οἱ πόντοι μειώνονται 
ανάλογα µε τη ζημία που έχετε υποστεί. Για παράδειγµα, 
αν σκοτωθείτε ή φυλακιστείτε σε ουδέτερη ζώνη, χάνετε 
το 5036 των βαθμών σας! Αν πάλι συμβεί σε εχθρική περιο- 
χή, τους χάνετε όλους!!! Αν έχετε πάρει 0-47, παίρνετε 
50 πόντους για κάθε αλεξιπτωτιστή που φτάνει ζωντανός 
σε αεροδρόμιο και 1.000 πόντους αν το καταλάβουν! 

Αυτά και άλλα πολλά συμβαίνουν στο ΑίΓ ἸΛ/αΓίοΓ που φι- 
λοξενεί η Οοπιρυ! ΙΠΚ. Αξίζει τον κόπο να πάρετε µια γεύ- 
ση από “πραγματικές” αερομαχίες και θεαματικές στρατη- 
γικές! Ραντεβού, λοιπόν, στους αιθέρες κάποιο χειµωνιά- 
τικο βραδάκι... 
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τς Τι Ῥοας, ; 


βΊψας ἃς Ες 
{1μα {0 Ἠθλά ΡὰςΚ {ο {νο οἱ’ φἀγάἄ6δ, 


Π)ς 


Μας έχουν πλημμυρίσει 
τα εκατοντάδες γράµ- 
µατά σας µε Ερς των α- 
γαπηµένων σας παιχνι- 
διών από τις αγαπηµέ- 
γες σας κονσόλες και... 
δεν ξέρουμε τι να τα 
κάνουμε! 

Ο Μαγίο απελπισμένος 
ζήτησε Τη θοήθειά σας, 
ενώ ο 9οπίς, ο θρυλ(- 
κός σκαντζόχοιρος, ζει 
ακόµη χάρη σε σας. 
Φαίνεται ότι και στην 
Ελλάδα, όπως και στην 
υπόλοιπη Ευρώπη, Οἱ 
παιχνιδομηχανές σηµει- 
ώνουν τεράστια επΙτυ- 
χία µε όλο και περισσό- 
τερες κυκλοφορίες νέ- 
ων Τίτλων. Ας θγει και 
κανένας επεξεργαστής 
κειµένου για τις παιχνι- 
δοµηχανές, να γράφω 
εκεί Τα {ἱρς... 


Γράφει ο Δημήτρης Ζούλιας 


ΕΡΕ (ΣΑΝΥΕΕ) 


(6ΕΘΑ 
ΦΑΜΕΘΕΑΠΙ 


Μερικοί κωδικοί για τις 20 ()) τελευ- 


στους 


ταίες πίστες του παιχνιοιου 

70 Α4ΕΚ δ81 ΝΑυα 
71 «ΟΝΜ 82 ΕΑΝ 
72 ΑΡΕΡΌ 83 ΝΑΡ 
73 ὐΡΝΕ 84 ΕΑΟΘ 
74 ΑΟ4ΟΩΜ δ85 ΝΑΙ! 
75 ὐΡΟ 86 ΕΟΟΡ 
76 ΑΡΑΕ δ87 ΝωΙΒ 
77 ΜΡΡΗ 88 4ΑΑΟ 
78 ΟΦΕΜ 89 ΡΑΟΙ 
79Ι4ΝΟ 90 ΕΟΑα 
80 ΕΑΑΕ 


γοπς 
(ΦΑΜΕ ΒΟΥ) 


άν πατήσετε Α, Β, ΟΡ, ΞΕΙ ΕΟΤ όλα 
μαζί, όταν δείχνει τους τίτλους, θα αρ- 
χίσετε µε 50.000 λίρες! 


ΛΗΕΣ Ρον 


ΜΕ 4ΑΡΗΙ νΕ) 


ἵης πρὠ- 


- ΘΑΜΕΟΕΑΒ) 


(6ΕΘΑ 


εινα 
(6ΕΘΑ 


ΕΥΟΕΚα- 


ΜΕΤΑ ολα 
(ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΦ) 


Για να έχετε όλα τα όπλα, στα οποία 


απλώσετε να χέρια σας, 


6ΟΡΕς:ΡΧΖΙ6 αΖζζα 
υ0οοου νΥΗΖΖ ΝΤΟΖΦ 


ιο νο ος 2ΕΕΡΑ 
(ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΟ) 


εαυτό σας ΖΕΙ ΏΑ και 


Ονοµάστε τον 


(ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΟ) 


Μερικά [ἱρ5 που θα σας δώσουν 
ἄπειρα τα πάντα: 


ΟΟΡΕ:ΡΡΡΡΡΡΡΡΡΡΡΡ 
11114 

ςΑΘΑΑΘΑΘ 222220 

ΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗ 3939333 

ΚΚΚΚΚΚΚΚΚΚΚΚ 444444 

ια 11. 5955555 

ΜΜΜΜΜΜΜΜΜΜΜΜΜΜ 
866666 

ΝΝΝΝΝΝΝΝΝΝΝΝΝ ΤΤΤΤΤΤ 

ΡΡΡΡΡΡΡΡΡΡΡΡ 888888 

ΩΩΟΩΩΟΩΩΟΩΩΩΩΩΩΩΩ 999999 


(6ΕΘΑ 
ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ) 


Οι κωδικοί για τις τρεις πίστες 
του παιχνιδιού είναι οι ε- 


σης: ζ 
ἱ8ν6 ο (Ξκυά Βιμςίει) ΠΜ 


τουζιΟΚ 
ἱ8νθ 3 (Επιοβςδγ ΟΙ) 
νΙ ΚΚΤΥ 
ἱ6νθὶ 4 (Νιο[εΒί 9ἱο/ΓΠΠ) 
ΒΤΤΙΚΙΚ 


Να ξέρετε ότι, εάν προσπαθήσε- 
τε να παίξετε τις τελευταίες πί- 
στες, θα δυσκολευτείτε πολύ, κα- 
Βώς δεν θα έχετε χτυπήσει τις ε- 
γθρικές αμυντικές δυνάµεις σε 
προηγούμενες πιο εύκολες αποστο- 


ὁρι 


λες. 


(ΦΑΜΕ ΒΟΥ) 


Στην οθόνη όπου επιλέγετε χα- 


ρακτήρες κάντε αριστερά και ύστε- 
ρα πατήστε και κρατήστε το Β και 
το Α. Θα εμφανιστεί ένας αριθµός, 
ο οποίος µε επάνω ή κάτω θα αλλά- 
ζει. Αυτός είναι και ο αριθµός του 
επιπέδου σας. 


μονοαίῖ ἔίουν 


(Νυείεαι ΦΙΟΓΙ 


ΡΤΠΚΙΚ 


(9Ε(ΞΑ 
(ΞΑΜΕ(ἄΕΑΗ) 


Θα θέλατε να αρχίζετε το παι- 
χνίδι σε όποιο επίπεδο θέλετε; 

Εάν ναι, ακολουθήστε τα παρα- 
κάτω θήµατα: κάντε Ι6Π, ωρ ταυτό- 
χρονα και πατήστε 5ίαΠ για να ᾱ- 
ποκαλυφθεί το ππεπυ. 

Θα µπορείτε να επιλέξετε όποια 
πίστα θέλετε. 


(9Ε(Α 
ΜΕ(ΞΑΡΗΙΝΕ) 


Για να αποκαθίσταται το επίπε- 
δο της ενέργειάς σας, παγώστε 
το παιχνίδι και πατήστε το 6 δέκα 
φορές, το Α 5 Φορές, το Β 2 Φο- 
ρές και το Α πάλι 10 φορές 

Ξεπαγώστε το παιχνίδι και θα 


δείτε ότι έχετε απεριόριστη ενέρ- 
γεια. 


(ΦΑΜΕ ΒΟΥ) 


Παγώστε το παιχνίδι και µετά κά- 
ντε τα εξής: υΡ, υΡ, ΟΟΝΜΝ, 
ΡΟΜΝ, ΙΕΕΤ, ΒΙΦΗΤ, Β, Α, Β, Α 
και θα αποκτήσετε το ισχυρότερο 
όλων των όπλων! 


(ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΘ) 


Εάν έχετε κολλήσει σε ένα επί- 
πεδο, μείνετε ακίνητοι για 100 πό- 
ντους ζωής και θα δείτε µετά ότι 
όλοι οι τοίχοι μεταμορφώνονται σε 
εξόδους 


(Θ9Ε(ΞΑ 
ΜΕ(ΑΒΡΗΙΝΕ) 


Βάλτε το επίπεδο δυσκολίας στο 
κανονικό και µετά πληκτρολογήστε 
ΤΗΒΙΟΕΝΤ στο σύνθημα και θα σας 
πάει στο τέλος του παιχνιδιού. 


(6ΕΘΑ 
ΜΕΟΘΑΡΗΙΝΕ) 


Φροντίστε να πιείτε τέσσερα 
θἰηπθήυπι ροΐίοης και θα εκτιναχτεί- 
τε στο επόμενο επίπεδο. 
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ΡΟΡΗ 09 ΝΝ5 
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ΤτΕ ΝΤ ἕ 
ΟΟΜΡΑΤΙΕΙΙΕΞ 


ο του Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


ο 
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Σε ποῇββές χώρες οι υποβογιστές έχουν 
ΠΕΙ γΙα τα καλά µέσα στην εκπαίδευση 
Και χρησιμοποιούνται ως εργαβεία 
εὐκοβης Και πιο γρήγορης εκμάθησης. 
ΕΣοΠΠΙσµένοι µε κατάββηβα 
προγράµµατα χρησιμοποιούνται σε 
ποῇβῇά µαθήµατα, Κάνοντας τη µάθηση 
πιο ενδιαφέρουσα Και ΠΙΟ εύΚοβη. 


χώρα µας σε αυτόν 
τον τοµέα είναι πολλά 
χρόνια πίσω. Μάλιστα, 
ακούγονται και διάφο- 
ρες γνώμες, οἱ οποίες υ- 
ποστηρίζουν ότι η 
µάθηση πρέπει να δίνεται µόνο 
απὀ εκπαιδευτικούς. Σίγουρα, 
ο υπολογιστής δεν θα αντικα- 
ταστήσει τον εκπαιδευτικό, 
θα τον βοηθήσει όµως να δώ- 
σει στους µαθητές του ευκο- 
λότερα κάποια πράγματα. 

Το πρόγραµµα που θα σας 
παρουσιάσουμε ανήκει στην 
κατηγορία εκπαιδευτικών ε- 
ξειδικευµένων προγραμµά- 
των. Προσπαθεί µε έναν 
εκπληκτικό τρόπο να 
μας εξηγήσει τον τρόπο 
λειτουργίας και να ανα- 
λύσει κάθε κομμάτι του 
σώματός µας. Και όπως 
δείχνουν τα πράγματα, τα κατα- 
φέρνει πάρα πολύ καλά. 

Το Βοαγ ΝΜοΓκς είναι ένα εκπλη- 
κτικὀ πρόγραµµα που µας δίνει πλη- 
ροφορίες για κάθε µέλος του αν- 
θρώπινου σώματος. Η ιδέα για την 
κατασκευή ενός τέτοιου προγράµ- 
µατος είναι αρκετά πρωτότυπη και 
εντυπωσιακή. 

Ας πάρουμε όµως τα πράγµατα 
από την αρχή. Αφού εγκαταστήσουµε 
το πρόγραµµα στο σκληρό και το τρέ- 
ξουµε, µπροστά µας εμφανίζεται µια 
αρκετά εντυπωσιακή οθόνη. Το πρώ- 
το που βλέπουμε είναι ένα κεφάλι 
σε τοµή και µερικά Ιοοµ5 στο κάτω 


σπα 


µέρος της οθόνης, η οποία χωρίζεται βασικά 
σε τρία µέρη. Στο πρώτο αριστερά εµφανίζεται 
η εικόνα, στο δεξιό ο πίνακας µε τα ονόματα 
αυτών που βλέπουμε στην εικόνα και στο κάτω 
µέρος µέρος εμφανίζονται 20 εικονίδια. 


ΕΙΚΟΝΑ 

Το παράθυρο όπου εµφανίζεται η εικόνα αρ- 
χικά απεικονίζει τα διάφορα συστήµατα (λεµφι- 
κὀ κ.λπ). Στο κάτω µέρος αυτής υπάρχουν συ- 
νολικά επτά επιλογές που αφορούν την απει- 
κόνιση του ανθρώπινου σώματος. Αυτές είναι: 
µε τα 4 βελάκια του κέρσορα (αριστερά, δε- 
ξιά, πάνω, κάτω) μετακινούμε την εικόνα σώ- 

µατος αντίστοιχα. 

Με το συν και πλην μπορούμε να κάνουμε 
Ζοοπ και ΏπΖοοπι στο σώμα, ενώ µε το Ευ! 
Βοάν µάς εµφανίζεται ολόκληρο το σώ- 
μα και µε τη βοήθεια του Ππποιςθ επι- 
λέγουμε ποιο κομμάτι θέλουμε να 
δούμε στο παράθυρο εικόνας. 
Όταν πλησιάσουµε το ποντίκι στο 
πλαίσιο εικόνας, αυτόματα εμφανί- 
ζονται πάνω στην εικόνα μικρά 
ροµβάκια, τα οποία µας δείχνουν 
τα σηµεία, για τα οποία υπάρχουν 
κάποιες πληροφορίες ή κάποια εἰ- 
κόνα. Αυτόματα, αν επιλέξουμε 
κάποιο ροµβάκι κάνοντας κλικ ε- 
πάνω του, ένας βέλος συνδέει 
το σηµείο µε το αντίστοιχο όνο- 
μα που υπάρχει στον πίνακα ο- 

νοµάτων. 


ΠΙΝΑΚΑΣ ΟΝΟΜΝΜΑΤΩΝ 

Ο πίνακας αυτός περιλαμβάνει όλα τα 
ονόματα των σημείων που απεικονίζονται 
πάνω στο κομμάτι εικόνας. Επιλέγοντας 
κάποιο όνοµα αυτόματα ένα βέλος συνδέ- 
ει το όνοµα και το σηµείο της εικόνας. 
Όσα ονόματα έχουν µπροστά τους µια 
µπλε κουκκίδα διαθέτουν και µια πιο ανα- 
λυτική εικόνα του σηµείου καθώς και κά- 
ποιες πληροφορίες. 

Όσα έχουν μαύρη κουκκίδα διαθέτουν µό- 
νο πληροφορίες - κείµενο, ενώ όσα δεν ἑ- 
χουν καθόλου κουκκίδα δεν διαθέτουν τίπο- 
τα. Για να δούµε το κείµενο, το οποίο υπάρ- 
χει για συγκεκριµένο όνομα, δεν έχουµε 

παρά να πατήσουµε το δεξιό πλήκτρο του 

πιουςθ, ενώ για την εικόνα το αριστερό. Αν 


«αποιο ὀνομα ἐχει εικόνα ή κείµε- 
“ο, μπορούμε να το δούμε και στο 
σχέδιο του πους5θ που υπάρχει 
κατω απὀ τον πίνακα. 


ΕΙΚΟΝΙΔΙΑ 

Τα εικονίδια είναι συνολικά εἰ- 
κ«οσι. Τα πρώτα δέκα αφορούν το 
ανθρώπινο σώμα, ενώ τα υπόλοι- 
πα διάφορες λειτουργίες του 
προγράµµατος. 

Κάθε φορά που επιλέγουμε ένα 
απὀ τα δέκα πρώτα εικονίδια, το 
σύστηµα που απεικονίζεται στο 
σώμα αλλάζει, ενώ ταυτόχρονα 
αλλάζουν και οἱ ονομασίες στο 
δεξιό µέρος. 

Για παράδειγµα, αν επιλέξουμε 
το Ι γπιρηῃαῖίο ΙοοΠπ, στο σώμα α- 
πεικονίζεται το λεμφικό σύστημα 
του ανθρώπου. Ας τα δούμε λοι- 
πόν αναλυτικά, αρχίζοντας από 
αριστερά προς τα δεξιά. 

ΞΚκεἰθίοῃπ ἴσοῃ: Εμφανίζει ανα- 
λυτικά το σκελετό του ανθρώπου. 
Περιλαμβάνει όλα τα οστά και 
τους συνδέσμους του σκελετού. 

Ὀεφςοςφίϊνο ἴοοῃ: Πεπτικό σύ- 
στηµα. Περιλαμβάνει το στομάχι 
και τον οισοφάγο, δόντια, ουρανί- 
σκο, λάρυγγα και όλα τα όργανα 
που έχουν σχέση µε το πεπτικό. 

Μιςδοίο ἴσοπ; Μυϊκό σύστημα. 
Μπορείτε να θαυμάσετε όλους 
τους µυς που, ὀπως θα δείτε, ὐἱ- 
πάρχουν σε κάθε εκατοστό του 
σώματος. 

ἱγπιρηαῖίο ἴοοπ: Λεμφικό σύ- 
στηµα. Εμφανίζει όλες τις µικρές 
οζώδεις µάζες (λεμφατικοί αδέ- 
νες), τοποθετημένες κατά µήκος 
των λεμφατικών αγγείων. 

Επάοοτίπο ἴσοιπ: Ενδοκρινικό 
σύστηµα. Εμφανίζει όλους τους 


κ 
Γτ [αστ µε: ΕΕΣ: μετα Εσε μα εσᾶ αᾶ ΕΡΕ 


ΕΞΤΠΕΣΕΕΞΙΒΕΤΕΠΑΕ 


ενδοκρινείς αδένες που είναι υ- 
πόφυση, θυρεοειδής, πάγκρεας, 
γεννητικοί αδένες κ.ά. 

Νθινοις ἴσοπ: Νευροφυτικό 
σύστηµα γνωστό και σαν νευρικό. 
Μπορείτε να δείτε σε ποια σηµεία 
του σώματος υπάρχουν νεύρα. 

ζατάἰοναςδουί8Γ ἴσοπ: Καρδιο- 
αγγειακό σύστηµα. Περιλαμβάνει 
την καρδιά, τα πνευµόνια και όλα 
τα καρδιακά αγγεία. Εδώ µπορεί- 
τε να δείτε σε ποιο σηµείο γίνεται 
το Ὀγ-ρ855 και άλλα. 

Μαἰε Βεργοαάιςσῖῖνο ἴσοοῃ: Απει- 
κονίζει όλα τα ὀργανα που περι- 
λαμβάνονται στο ανδρικό αναπα- 
ραγωγικό σύστημα. 

Εεπιαἱοθ Βερτοάιμςοίίνο ἴσοη: 
Απεικονίζει όλα τα όργανα που 
περιλαμβάνονται στο γυναικείο α- 
ναπαραγωγικό σύστημα. 

υτίπβτγ ἴσοοπ: Ουροποιητικό σύ- 
στηµα. Περιλαμβάνει τα όργανα 
που αφορούν αυ- 
τό το σύστημα. 

ΗΘΒΙΙΗΠ Τορίς5 
ἴςσοπ: Από αυτό 
το εικονίδιο µπο- 
ρούμε να πάρου- 
µε αρκετές χρή- 
σιµες πληροφο- 
ρίες που αφο- 
ρούν την υγεία 
μας. 

Εχει βασικά 
τέσσερις κατη- 
γορίες: 

Αςσαυίγοςἆ 
Ιππιπο Ὀδθί[- 
οἴθπογ ΘΥΠάΓΟΠΙΘ (ΑΙ0 9), Όταςσς 
(Ναρκωτικά), Εἰγδί Αἱά (Πρώτες 
Βοήθειες) και Ξρογῖς Ιπ]ωτίες 
(Αθλήματα Επιθλαθή). 

Στο πρώτο μπορούμε να πά- 


Το Βοάγ 
ουκ 
μπορεί 
εύκολα και 
γρήγορα να 
σας 
αναλύσει 
κάθε 


εκατοστό 
του 
«απ ανθρώπινου 


σώματος. 
Προγράμµ- 
µατα σαν το 


Βοάγ Ἠοικ5 καταφέρνουν να κάνουν τη μάθηση 


ευχάριστο παιχνίδι. 


ρουµε πληροφορίες για το τι είναι 
Αίά5, απὀ πού προήρθε, πώς µε- 
ταδίδεται, ποιοι τρόποι προφύλα- 
ξης υπάρχουν κ.ά. 

Στο δεύτερο μπορούμε να µά- 


Ἠεανέ (Ομ ο Γεω} 


Η καρδιά µας σε 
τοµή. 


Η καρδιά µας. 


Τώρα µπορείτε εὖκολα 
να καταλάθετε γιατί, 
όταν πάτε στον 
οδοντίατρο, πεθαίνετε 
στον πόνο. 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1Ἴ9θ2561 


"ΒΡΩ ] 


θουµε την ιστορία, τη φαρμµακευ- 
τική Ιδιότητα και πού γίνονται εθι- 
στικά γνωστά ναρκωτικά όπως 
καφεΐνη, αλκοόλ, νικοτίνη, µαρι- 
χουάνα και κοκαΐνη. 

Από τις Πρώτες Βοήθειες µπο- 
ρούμε να μάθουμε τι πρέπει να 
κάνουμε όταν κάποιος καεί, δηλη- 
τηριαστεί, έχει πάθει σοκ, ηλε- 
κτροπληξία κ.ά. 

Και, τέλος, το πιο εντυπωσιακό, 
να μάθουμε σε ποια σηµεία του 
σώματος και πόσο επιβλαβή είναι 
κάποια αθλήματα (πάνω από 30 
γνωστά µας αθλήματα). Εδώ εµ- 
φανίζονται πίνακες που εύκολα 
και κατανοητά µε τρεις διαβαθµί- 
σεις µάς δείχνουν τις βλάβες που 
προκαλεί ένα άθληµα. 

Απίπιαϊϊοη ἴσοπ: Από το εικονί- 
διο αυτό μπορούμε να δούμε 
τρεις βασικές κινηματογραφικές 
σκηνές. 

Η πρώτη αφορά τη λειτουργία 


της καρδιάς, η δεύτερη τη λει- 
τουργία των πνευμόνων και η τρί- 
τη τη λειτουργία των μυών. Μια 
εκπληκτική επιλογή που σίγουρα 
θα σας εντυπωσιάσει. 

ΒαοΚκ ἴσοπ: Μας δίνεται η δυνα- 
τότητα να γυρίσουμε στο προη- 
γούμµενο θέµα που βλέπαμε. 

Ευ! 8οτεςῃ ἶσοῃ: Η εικόνα που 
υπάρχει στο παράθυρο εικόνας 
μεγαλώνει και πιάνει όλη την οθό- 
νη. 

ΡΟΧ ἰσοπ: Μια φοβερή επιλογή 
που ελάχιστα προγράµµατα δια- 
θέτουν (µετρηµένα στα δάχτυλα 
του ενός χεριού). 

Με αυτή την επιλογή μπορούμε 
την εικόνα που βλέπουμε (µόνο 
ό,τι υπάρχει στο παράθυρο εικό- 
νας) να τη σώσουμε σε ένα αρ- 
χείο ΡΟΧ και να την επεξεργα- 
στούµε ή να τη χρησιμοποιήσουμε 
σε κάποιο άλλο πρόγραμμα. 

Εδώ θα πρέπει να σας πληρο- 
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Τέσσερις διαφορετικές όψεις του ματιού. 
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Φορήσουμε ότι είναι καλό το όνο- 
μα που δίνετε στο αρχείο να απο- 
τελείται µόνο από χαρακτήρες. 

Ρηϊπίει ἴσον: Μας δίνεται η δυ- 
ψατότητα ὁ,τι βλέπουμε στην ο- 
Ῥόνη, εικόνα, πληροφορία ἡ ὀνο- 
μα, να το τυπώσουµε σε χαρτί. 
Χρήσιμο Ιδιαίτερα για τις πληρο- 
Φορίες. Δυνατότητα συνεργασίας 
µε πολλά είδη εκτυπωτών. 

566 Αἰ5ο ἴοοηῃ: Βλέπουμε τι 
πρόσβαση έχουµε σε εικόνες και 
κείµενα. 

Ιπάθχ ἴσοπ: Μπορούμε να κά- 
νουµε 588Γ{ΟΠ ή να δούµε τον τε- 

| ράστιο κατάλογο µε τις πληρο- 
φορίες που διαθέτει το πρό- 
γραμµα. 

6εποταἰ Ηείρ ἰοοπ: Μας δί- 
ψει βοηθητικές πληροφορίες 
για όλα τα σηµεία και τις δυ- 
νατότητες του προγράµµα- 
τος. 

ΕΧΗ ἰσοημ: Βγαίνουμε απὀ 
το πρόγραµµα σε περιβάλ- 
λον ΌΟς9. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Σε τέτοιου είδους προ- 
γράµµατα ο χειρισμός πά- 
ντα έχει τον πρώτο λόγο. { ᾗ 
το Βοαν ΝΝΟΓΚ5, παρά την / 
πολυδιάστατη µορφή του, ή 
καταφέρνει να κρατάει ὁ 
το χειρισμό και τη Φφιλι- 
κότητα σε πολύ υψη- 
λά επίπεδα. Τα πά- 
γτα µέσα στο πρό- 
γραµµα γίνονται µε τη 
βοήθεια του πιουςθο και 
µόνο. Από την πρώτη σας κιόλας 
επαφή µε το πρόγραµµα θα κατα- 
λάβετε αµέσως τα πάντα γι αυτό 
και κυρίως τον τρόπο λειτουργίας 
του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
'.. Τα γραφικά που διαθέτει το 
πρόγραµµα είναι κάτι παραπάνω 
απὀ τέλεια. Ολες οι οθόνες είναι 
εκπληκτικά καλοσχεδιασμένες µε 
ἄφογους χρωματικούς συνδυα- 
σμούς. 

Η ανάλυση φτάνει τα 640χ480 
με 16 χρώματα. Τέτοια ανάλυση 
Ἀύσκολα συναντάμε σε πρόγραμ- 
μα που τρέχει σε περιβάλλον 
Ξ05. Τα πρόγραµµα διαθέτει πά- 
πω απὀ 100 διαφορετικές εκπλη- 
κτικες εικόνες. 

Ἐνδεικτικά αναφέρω μερικές 
που εἶναι άψογες: το µάτι, ο εγκέ- 
'.Φαλος, οἱ βλάβες των ματιών, η 


λειτουργία του αυχένα, τα είδη 
σπασιµάτων κοκάλων, το δέρµα, 
η καρδιά, σπονδυλική στήλη και 
άλλες πολλές. 


(ο ημΙΑ 


ν 


ναι 
ολ λα Γοὶ « 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΤΟΥ ΝΟΒΗΚΡ 

Το Βοάγ ΥΝΜοίκ5 αποτελεί ένα 
κομμάτι µιας μεγάλης σειράς µε το 
όνοµα ΝΝοΓΚκ5. Η σειρά αυτή είναι 
κατασκευασμένη απὀ την αµερικα- 
γική εταιρία κατασκευής 5οΠν/αΓθ 
Ιπίογπιαϊ(νο ΕΓαρῃῆίος Οο/ρ. και 
στόχος της είναι η εύκολη και 
γρήγορη πληροφόρηση του χρή- 
στη για κάποιον τοµέα. Μέρος 
της σειράς αποτελεί και το γνω- 
στό Οα: ΥΝΝοΓΚ5 (για όσους δια- 
βάζουν ξένο Τύπο) που ασχο- 
λείται µε αυτοκίνητα! Εμείς θα 
προσπαθήσουμε σύντομα να 
σας παρουσιάσουμε και άλλα 
κομμάτια της σειράς. 


ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ 

Για την καλή λειτουργία 
του Βοάγ ΝΜοΓκ5 απαιτείται 
τουλάχιστον ένας 286 στα 
16 ΜΗΖ, µε 2 ΜΒ μνήμη 
(για να έχουµε ικανοποιη- 
τική ταχύτητα) και σκληρό 
δίσκο. Η Ναα8 κάρτα εἰἷ- 

Λ Ιἡ ναι απαραίτητη, αφού 
ὴ το πρόγραµµα λει- 


τουργεί µόνο σε αυτό 
το ΠΙοςθΘ. 
ΑΝΤΙ ΕΠΙΛΟΓΟΥ 

Το Βοάγ ΝΝοΓκς είναι ένα πρό- 
γραµµα εκπληκτικό, καθώς κατα- 
φέρνει γρήγορα και εύκολα να 
µας πληροφορήσει για κάθε κοµ- 
µάτι του σώματός µας. 

Είναι απαραίτητο σε ανθρώ- 
πους που ασχολούνται µε ιατρικά 
επαγγέλματα, αλλά και στον απλό 
χρήστη που ενδιαφέρεται να µά- 
θει τα πάντα για το σώµα του. 
Μέσα απὀ πολλές εικόνες και κι- 
νηµατογραφικές σκηνές κατα- 
φέρνει να µας δώσει µια κατανοη- 
τή εικόνα για τη λειτουργία κάθε 
κομματιού του σώματος. 

Κατά τη γνώµη µου, αυτό το 
πρόγραµµα αποτελεί ένα εκπλη- 
κτικό εργαλείο που κάνει τη µάθη- 
ση παιχνίδι. Μήπως θα έπρεπε να 
υπήρχε ένα τέτοιο πρόγραµµα σε 
κάθε σχολείο; Η απάντηση σίγου- 
ρα είναι θετική. ἅ 
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Η ΣΥΓΚΕΟΥΣΗ ΤΟςΟΝ ΓΙΓΑΝΤΕΟΝ 


ΤτΕ ΝΑΤ ἕ- 


σΟΜΡΑΤΙΕΙ.ΕΞ 


9 του Α. ΓΙΑΓΙΑ 
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το ο ------- ου 
ΑΠ᾽ αυτό το µήνα, και Κάθε µήνα από εδώ 
Καιμπρος, το ΡΙχΘΙθα φιβοξενεί στη 
στήῇῃ αυτή ιΓΠΙήθς από τον ποβύ 
ενδιαφέροντα Κόσμο του Μ»-- 00Ο». Η 
στήβη ξεκινά πολύ δυναμικά, µε µια γερή 
“Κόντρα”: τη συγκριτική παρουσίαση 
των δύο δηµοφιβέστερων πακέτων 
υ(ΐθς, επ’ ευκαιρία των νέων ισχυρών 
εκδόσεων που παρουσιάστηκαν 
πρόσφατα στην εββηνική αγορά. 


ου ο... 


α Νοπίοη υ(ῆίες και τα Ρ0-Τοοί5 
είναι τα τελευταία χρόνια πολύ 
δημοφιλή ανάµεσα στους χρήστες 
ΙΒΜ συµβατών. Εχουν ταυτιστεί 
µε τον όρο υ{Πτγ και σίγουρα όλοι 
κάποια στιγµή έχουµε ασχοληθεί 
µε κάποια ἐκδοσή τους. Περιλαμβάνουν πάρα 
πολλά βοηθητικά προγράµµατα, τα οποία πολ- 
λές φορές έχουν αντικαταστήσει και τις παρα- 
δοσιακές εντολές του ΏΟΡ, όπως ο0ΡΥ, οΠΏκάςκ 
κλπ. Τον τελευταίο καιρό κυκλοφόρησαν οι τε- 
λευταίες εκδόσεις και των δύο αυτών πακέτων. 
Μιλάμε για τα Νογίοη ΟΜΗίε5 ΨεΓςίοη 6.0 και τα 
Ρο-Τοοί5 Ὀθίυχθ νειςίοη 7.0. Πρόκειται για ό,τι 
πιο σύγχρονο υπάρχει στο χώρο των υ(ήίθς µε 
πάρα πολλές λειτουργίες και πλήρη υποστήριξη 
του ΠαΓάνναΓθ (386, 486) και του 5ο/ἵνναΓθ 
(ΝΝΙπάονν5) που διαθέτουμε. Εδώ θα πρέπει, ὦ- 


στόσο, να κάνουμε µία παρατήρηση. Ενώ τα 
δύο πακέτα παρουσιάζονται ανταγωνιστικά, 
στην πραγματικότητα δεν είναι έτσι. Τα μεν 
Νογίοπ υΗίες διαχειρίζονται το σύστημά µας 
σε ένα πολύ χαμηλό επίπεδο, τα δε Ρ0-Τοοί5 
προσπαθούν να είναι πιο φιλικά προς το χρή- 
στη, προσφέροντας ένα πολύ ωραίο περιβάλ- 
λον εργασίας και δίνοντας πολλές ευκολίες 
στη διαχείριση του συστήµατος, σε πιο υψηλό 
επίπεδο όµως. Οπως, λοιπόν, γίνεται κατανοη- 
τό, τα δύο προγράµµατα δεν αντικρούονται ᾱ- 
µεσα, αλλά στην πραγματικότητα αλληλοσυ- 
µπληρώνονται, δίνοντας το καθένα τις δικές 
του προτεραιότητες στο επίπεδο λεπτομέρειας 
των επιµέρους υἱῆ]ε5. Στη συνέχεια του ἀρ- 
θρου θα παρουσιάσουμε τα δύο πακέτα, επιση- 
µαΐνοντας τα υπέρ και τα κατά του καθενός σε 
σχέση µε το άλλο. 


ΝΟΒΤΟΝ υΤΗΙΤΙΕΞ6Θ.Ο 

Το πακέτο του προγράµµατος, εκτός απὀ τις 
δισκέτες που υπάρχουν και στα δύο {ογπιαϊ (5 
1/4 και 3 1/2 ιντσών), περιέχει και 5 καλογραμµ- 
µένα πιαπυαἰς (α5εΓ’5 αυίάς, αἰδΚ ΘΧΡΙΟΓ6Γ, Νάο5 
ΓθίθΓθηοθ πιαπιαἰ, οοπιπιΒπά ΙίΠθ µ58ᾳ9 ουἱάθ 
και ἰηδίαἰιαΐίοη ους). Η διαδικασία εγκατάστα- 
σης στο σκληρό δίσκο είναι πολύ απλή και αρ- 
κετά γρήγορη. Θα πρέπει όµως να πούμε ότι θα 
χρειαστείτε γύρω στα 3 Μογίες ελεύθερα για 
να γίνει πλήρης η εγκατάσταση. 

Ας δούµε αναλυτικά ένα ένα τα υηΜΗίθς του 
πακέτου. Όπως θα έχετε δει ίσως και από 
προηγούμενες εκδόσεις των Νογίοπ υ(ῇήιθ5, 


Ε1-Ηε]ρ 


Κανένα πρόθληµα 
µε το σκληρό µας 
δίσκο, αν 
τουλάχιστο 
πιστέψουμε τον 
Νονίοη Οἰἱ5κ 
Ὀουίου. 


περιλαμβάνεται κάποιο πρόγραμ- 
μα, µε το οποίο μπορούμε να ε- 
κτελέσουμε κάποιο από τα υΗ(ες 
µέσα απὀ ένα μενού απευθείας 
και όχι απὀ το οοπηπιαπά Ιίπθ του 
ΡΟ5. Στην έκδοση 6 αυτό το πρό- 
γραμµα είναι το Νογίοπ.οχθ που 
τώρα είναι σαφώς καλύτερο. 
Μπορούμε να επιλέξουμε κάποιο 
υΠΙΗγ να εκτελεστεί, αλλά παράλ- 
ληλα βλέπουμε σε ένα βοηθητικό 
παράθυρο όλες τις παραμέτρους 
που μπορούμε να εισαγάγουµε κα- 
τά την εκτέλεση, ενώ μπορούμε 
µε το Ε1 να έχουµε οη-ΙίΠθ περισ- 
σότερη βοήθεια σχετικά µε το κά- 
θε υἱΠμγ, πριν το εκτελέσουμε. 
Ακόμα, μπορούμε να αλλάξουμε 
τα ονόματα των υἱήῆιθς, να επανα- 
προσδιορίσουμε το οοπῄᾳαυγαἴίοη 
του προγράµµατος, να ορίσουμε 
ΡΡΦΝΝΟΓΑ5, να έχουµε ένα κείµε- 
νο βοήθειας σχετικά µε το κάθε 
πιθανό ΓΟ5 Θ/ΓΟΓ πιθἜ5δ8ᾳε και µία 
προτεινόµενη λύση και τέλος 
μπορούμε να διορθώσουμε το 
βυΐῖοςεχεο.08ΐ και οοπΏᾳ.5υγ5 του 
συστήματός µας. Τα Νογίοη 
υἱ]Ηίθ5 χωρίζονται σε 4 µεγάλες 
κατηγορίες, τις ΒθοονθΙΥ, Φρθ66, 
9θοιΙΠίγ και Τουίς υΗΐθ5. Ας δού- 
µε την κάθε κατηγορία χωριστά 
και τι περιλαμβάνει η καθεμία. 


ΒΕΟΟΝΕΒΥ υτΙΙΤτΙιΕς 

Ὀἱς5Κκ Ὀοοῖοιτ: Με αυτό το υήν 
μπορούμε να εκτελέσουµε µια σει- 
ρά απὀ τεστ στο σκληρό δίσκο ή 
στα ἀΓίνΘ65, να βρούμε τα πιθανά 
λάθη και να τα διορθώσουμε. Το 
πρόγραµµα εξετάζει το ραγίΠίοη 
ἴ80ΙΘ, το ἄος5 Ὀοοῖἵ ΓθοοΓᾷ, το Πἱθ 
Βἱ]οοβῖίοπ ἰ8ῦ[6, το αἱγθοῖοίγ 
5ἴγμοίμΓθ, το Πἱθ 5ἰγιοίωΓθ, τα Ιο5ί 
οἱμςίθις και κάνει ένα 5ωγίας69 ἰθςί, 


Στο τέλος μάς δίνει ένα πλήρες 
γεροΓί του δίσκου και τη δυνατό- 
τητα να ξαναβρούμε δεδοµένα 
που χάθηκαν εξαιτίας κάποιου 
προβλήματος του δίσκου. 

Ὀἱ5Κκ ΕαΐΙοι: Κάνει νίθνν και θα 
σε ολόκληρο το σκληρό δίσκο. 
Επίσης, µπορεί να έχει πρόσβαση 
και σε δίσκους που δεν αναγνωρί- 
ζει το ΡΟΡ5 (υπίχ, Χθηπίχ κλπ.). 
Μπορούμε να κάνουμε εα[ σε ο- 
ποιοδήποτε Πἱθ και να αλλάξουμε 
τα δεδοµένα επεµβαίνοντας σε 
πολύ χαμηλό επίπεδο (Ηεκ, Τεχί 
κλπ.). 

Ὀἱ9Κ Τοοίς: Είναι ένα σετ από 6 
υἴήΠιες, µε τα οποία μπορούμε να 
κάνουµε τα εξής: δημιουργία 
Ροοίϊαβρἰθ δίσκου ή δισκέτας, παρό- 
µοια µε την εντολή 5ύ5 του ΏΟΣ, 
η οποία όμως έχει περιορισμούς 
που εδώ ξεπερνιούνται. Βεοονει 
ποπι ΡΟ5’5 Βθοονθγ, µε την οποία 
μπορούμε να διορθώσουμε τις ζη- 
µιές που η εντολή ΓθοονθΓ του 
ΡΟ5 δημιουργεί. Εογπιαϊ δισκέτας 
χωρίς να χαθούν τα δεδοµένα 
που υπάρχουν. Χρήσιμη δυνατό- 
τητα, όταν λαμβάνουμε το μήνυμα 
“ΦθΘοῖοΓ ποῖ {ουπα” σε µια δισκέτα. 
Μα:κ α οἱμςίθγ, µε το οποίο σηµα- 
δεύουµε ένα οἱωδίει, ώστε να µην 
διαβάζεται από το ΡΟΡ. 
Δημιουργία Ὀα8οΚκ-ιωρ δισκέτας και 
ΓθδίοΓθ απὀ αυτή. 

ΕΓαςθ ρτοῖθοί: Αυτό το υἴΠΙΤγ 
μάς δίνει τη δυνατότητα να προ- 
στατέψουµε σβησμµένα ΠΙ65, ώστε 
να µη γίνουν ονεΓινΠζίθη αµέσως. 

ΕΙε Ηχ: Ελέγχει και διορθώνει 
καταστραμµένα αρχεία που έχουν 
δημιουργηθεί από Ι οἵως 1-2-3, 
ΘΥΠΙΡΠΟΠΥ, 4Β856. Επίσης, επα- 
ναφέρει δεδοµένα που χάθηκαν 
από την εντολή Ζαρ της 4βΒα58. 


μπορούμε 
να 
αλλάξουμε 
πολλές 
παραµέ- 
τρους του 
προγράµ- 
µατος. Το 
Νοτίου 
ζαςμε είναι 


ο υπο από τα πιο 
δημοφιλή στο είδος του και εδώ ορίζουµε όλες τις 
παραμέτρους που χρειάζονται για να ξεκινήσει στο 
Αιωίοεχες.Ρ8Ι. Επίσης από το Εχραπά αλλάζουμε τις 
ονομασίες των υ]η]ες σε άλλες πιο φιλικές προς εµάς. 


ΙΟ] 


ντε Ρίεκς Πεποτν Βεπεβπαγκς 


λᾗερογ{ θυἱ! Ε1-Ηε] 


Όνεγα]] Ῥεγ[ογΜαπος Ιπάεχ 
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{ο πρας 
386/334µΗ: 


ΤΗ ϱτ 
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18Η χΤ 
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Ὀνεγα]] Ρεγίογπαπες Ἰπάεχ 


κ 


Ιπι8σθ: Παίρνουμε µία συνολική 
εικόνα του σκληρού δίσκου, έτσι 
ώστε να είµαστε 1005ο σίγουροι 
ότι τα δεδοµένα µας δεν θα χα- 
θούν έπειτα από κάποιο {οΓπιαἰ. 

ὑπεταςε: Γνωστό υἴΠϊγ, µε το 
οποίο επαναφέρουµε σβησµένα 
αρχεία, µόνο που αυτή τη φορά 
μπορούμε να βρούμε και τα αρχεία 
που έχουν γίνει ονθιννγήίθη ή 
{Γααπιεηίθα. 

ὑπίοιπιαί: ὈΛΙΙΠΥ νέας γενιάς, 
µε το οποίο επαναφέρουµε τα δε- 
δοµένα που έχουν σβηστεί απὀ 
ένα τυχαίο {ογπιαϊ. Επίσης, επανα- 
δημιουργεί µια δισκέτα που χάλα- 
σε απὀ κάποιο ν/ες5 ή απὀ ξαφνι- 
κή πτώση ρεύματος. 


ΘΡΕΕΡ ύΤΗΙΤΙΕΞ 

Ῥρεεά αἰξΞΚκ: Εχει παρόμοια λει- 
τουργία µε το «ΟΠΡΓΘ55 των ΡΟ 
Τοοί5, δηλαδή επιταχύνει το σκλη- 


ζοη/[ ἴουγε 


δ9[ε Εογποί 


δνείου Εἴ]ος 
ϐ) Βοπ’{ ρωί οὐ Φἱκὴ : 
Ρυῖ οη ἀῑςκ 


ῶεονε ε5ραςε 


ΡΙΧΕΙ 


Το πασίγνωστο πλέον 
Θγσίοπῃ Ιη{ογπια!ίοη, ἑνα 
από τα πιο διαδεδομένα 
υεημ]ες ελέγχου 
απόδοσης του 


συστήµατος. 


Μια πολύ καλή 
εναλλακτική λύση για την 
εντολή Εοιπιαϊ του ΡΟ5: 
το 954{9 Εοιπιαϊ του 
Νογῖοημ. 


Εογκα! Ἠοάε 
δαΓε 
θα 1ο 
Ρ05 


ὕπΕογκοί Ἰω[ο 


[ῦ] δανε 
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λ 


Πεηυ 


Ρ 


ζοηἱ ἴφυγδ {1ου 


βἀνῖςε θὐ1τ! 


Τϊνα Νοτίου 11 111ες 8.8 


ΒΕΓΟΥΕΕΥ 
Ρι19κΚ Όος ἴογ 
Βἱ9Κ Εάῑ ἴος 
Ρἱ9Κ Τους 
Έταςε Ῥγοῖεςἳ 
ΕἰΙε Εἰκ 
ἴποφε 
ὕπΕγοςε 
ὕπΕοτα ἳ 


ΜΡΕΕΏ 
{αἱ 1υγαῖε 
Νοτίου Ὄδείνε 
δρεεά δί9κ 


ΕΕΡΙΟΚ 


Ῥτοςς Επέος {ο τυηπ ὃ οοπήαπὰ, ος 18 {ο οοἡἵναῖο Βεπυ 


ΠεεεγίρΤίοη 


δροσά Β{5Κ 
ΦΡΕΕΠΙΣΚ [άτίνο:1 [5µΙΤΟΗΕΣ1 


Βρε 1πΐσε γουγ Ναγά ὁἷςκ ὃν 
γεογφση{χίηᾳ νε Ἰαγουῇ οἱ αἳ[ [τες 
νε ἀῑ κ; 
εοπςο]1άδΐε ἴγεε 5ρ8ςε οπά 


υπ[γαυπεη! Ε]ες 


απά ἀῑγεοίογϊιες οη δἷςο 


ΟΟΗΗΟΝΙΟ υ5Εῦ ΡΗΤΤΟΗΕΣ 

/΄8Β Ἀευοοί α [Τετ ορΏΙπΙχοἴτοη 
/Ε Ορἱπῖχπε οοβρ]εῖε ὁἷςκ 

/Β Όοπργεςς Γγεε 5ρᾶςε οη]γ 
{ἱ ὑπ[ταυπενί Εἶ]ες ουἳυ 


Νογἴοη 1 11Ε1ες 


Το κεντρικό πιθηµ των Ρό δίσκο μεταφέροντας τα {ες σε 


Νογῖοπ υΗη]ος. 


βάνοπεοά Ἠσόε 


Με]ρ ᾖ[Ώνίοω ΕχΙ! 


γειτονικά 5θοἱο:5, ώστε η κεφαλή 
να θέλει πολύ λιγότερο χρόνο για 
να προσπελάσει ένα αρχείο. 

Οαἰϊριαίϊο: Κάνει ένα ΙοΝ Ιενθὶ 
τεστ στο σκληρό δίσκο και µας δί- 
νει τη δυνατότητα να µεγιστοποι- 
ήσουµε την ταχύτητά του, Χρησι- 
µοποιώντας πολύ εξελιγµένες τε- 
χνικές. 

Νοτίοπ «αςῃ6: Βελτιώνει επί- 
σης την ταχύτητα του σκληρού, 
χρησιμοποιώντας ένα µέρος της 
ΒΑΜ, για να κρατάει δεδοµένα 
που πιο συχνά διαβάζονται από το 
δίσκο, έτσι ώστε να λιγοστεύει τις 
προσπελάσεις αυτού. 


ΡΟΡΜεΙΙ 


τα | 
ΗΙΡ 83 ΕΑΙΣΝΙΑΕ ΗΙΡ 8 ΡΑΟΚΟΣΑ ΗΙ. 
ΤΧΤ 8η ΡΑΝΙΟΝ ἩΙ Ὦν ΡΒΛΙΣΗ ἩΠ 
ΡΕΕυ5Η ΕΧ 
ΡΑΔΙΙ5Η ΗΙΡ 
ΡΙΡΕΡΙΤ ΙΡ 
ΡΕΙΝΤΕΑΣ ΜΕ; 
ΡΕΙΝΤΗΑΝ ΗΙΡ 
ΣΕΑΡΗΣ ΝΑΙ 
ΣΕΟΟΛΙΕΑ δἱ1/ 
ΣΕΟΟΚΗΕΑ ΕΧΕ 
30ΛΝΣΑύΣ 508 
501, ΕΧΕ 
501, ΗΙΡ 


ΙΝΙ Ξ ϱΑΒΙΕΙΙΣ Εχε 
ΙΝΙ Ἐ ϱΗΑΑΗΑΡ 
ΕΧΕ 3 ΟΗΙΗΕΣ 
μι 33 ΟΗΟΗ 
εχε ] σἱ0Κ 


Εχε 
μαυ 35 
μυ ὃν 
Έχε 35 
Μη, 8) 
Έχε ὃ5 
µην 5 
μιρ 55 
πι, 


ϱ0Η 85 ΕΟΥΡΤ 
ΤΧΤ Ἐ) ΕΧΡΑΝΙ 
1ΝΙ 53 ΕΙΟΟΚ 
ΡΑΑ ἓὲ ΘΙ105ΦΑΒΥ 
2560810 ἨΗΡ 5 ΗΟΒΙΟΩΝ5 
ΜΙΡ 8 ΗΡΙΑΥΡΗ ΕχΣ ὃ5 
Ἡηρ 55 ΜΡΙΑΥΕΗ ΜΙΡ Ἐ) 5ΟΙΝΙΔΕΟ ΕΧΕ 
ΈχΕ 33 ΝΕΤΗΟΑΚ5 ΜΑΙ 55 Φ0ὐΝΙΑΕΟ ΗΙΡΙ 
μι Ώ ΝΟΤΕΡΑΙ ΕΧΣ 5) 55ΕΙΥΜΙΝ 5ῦ 


ἱωφεὶ ἔξορν {Βίερ]ν Γοεδίε Ἴοοις {Ἰδε]εοί (Μεηυ 


Το ΡΟΦΗΘΙΙ των Ρ6 Τουίς είναι ένας εύκολος τρόπος 
πρόσθασης σε λειτουργίες διαχείρισης αρχείων, 


6 ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1994 


ΞΕΟυΒΙΤΥ υτιμτιες 

Οἱ96Κ Μοπίϊῖοιγ: Προστατεύει το 
δίσκο από διάφορες εγγραφές, 
χρησιμοποιώντας ένα έξυπνο αἰςΚ 
ργοϊθοῖ γο5ἰἀεπί πρόγραµµα. Πολύ 
χρήσιμο σε προσβολές ν!γυς. 
Επίσης, παρκάρει τις κεφαλές του 
σκληρού δίσκου. 

ΝΜρεΙπίο: Οταν κάποιος σβήνει 
κάποια Πες ἡ φορμόρει µια δισκέ- 
τα, µπορεί - όπως είδαµε - µε τις 
εντολές υπάε[εῖθ και υπ/ογπιαϊ να 
ξαναπάρει τα δεδοµένα που ἑ- 
χουν σβηστεί. Με το νιροθ]πίο 
υἱΠ/τν σβήνουμε οριστικά όποια 
Πες θέλουμε, ώστε να µην µπο- 
ρούν να επανέλθουν µε τα προη- 
γούμµενα υἱήιες. 


τουις υτΙιΗΤΙΕΞ 

Νιςοπῇῄᾳ: Επανακαθορίζουµε 
το οοπ{ιαυγαϊίοπ των Νογῖοῃ 
ὑυμήιος 6.0. Μπορούμε να αλλά- 
ξουµε το νιάθο αἱδριβΥγ, το 
οοπ/ῇᾳυΓγαἴίοπ του Πππουςθ, την πα- 
ρουσίαση των μενού και πολλά 
άλλα. 

ζ6οπίτοἱ 6επίει (Ν66): Μπο- 
ρούμε να αλλάξουμε διάφορα 
ΠαΓανναΓο 5θίϊίπας όπως το µέγε- 
θος του ουΓ5οΓ, τα χρώματα του 
ΓΟΕ5, την ταχύτητα του πληκτρο- 
λογίου και του ππουςε, τις σειρια- 
κές εξόδους, την ηµέρα, την ώρα 
και το {ογπιαΐ που παρουσιάζεται. 

Ὀἰγθοίοτγ 9ογί (05): Σορτάρει 
ένα αἰγθοῖοιγ βάσει ονόματος, η- 
µεροµηνίας, μεγέθους και άλλων. 

Εἰιεθ αἰῑρυῖος (ΕΑ): Βλέπουμε 
τα απουίες των {θ5 και μπορού- 
µε να αλλάξουμε όποια θέλουμε 
σε (θ8ά-οπίγ, Πἰάάεη, 5υγ5ίθπι κλπ. 


λεςίοτε ἃ 
Όομρας 4 


ζεπῖτο] Ροΐηέ 9οί ἔµαγε 
) Έσεκυρ [ου Ρ05 


Μαγά ἀῑςκ Γτιε 


- [εηίγοὶ Ροΐηί Βδεκυρ 


ΕἰΙιε ἁἀαὶε (ΕΟ): Αλλάζουμε την 
ημερομηνία και την ώρα βάσει κά- 
ποιου ΠΘ. 

Εἰιθ Ηπά: Χρησιμοποιώντας µια 
πολύ γρήγορη τεχνική, ψάχνει µέ- 
σα σε όλα τα αἰΓθοῖοΓίθς για κά- 
ποιο Πἱθ µε δεδομένο όνοµα. 

ΕἰΙθ Ιοσαῖς (ΕΙ.): ἴδια χρησιµό- 
τητα µε το προηγούμενο, αλλά 
ψάχνει σε πάνω απὀ ἑνα ἀΓίνθ. 

ΕἰΙΙθ οἱζε (Ε9): Μας δίνει πλη- 
ροφορίες σχετικά µε το ΠΙθ 5ἱζ9 
του κάθε αρχείου καθώς και για το 
συνολικό διαθέσιμο και µη χώρο 
του δίσκου. 

μπε ριἱπί (1.Ρ): Τυπώνει τα πε- 
ριεχόµενα ενός ΑΦΟΙΙ Πε στον ε- 
κτυπωτή ή το δίσκο. 

Νοτίοη 60 (ΝΟΡ): Εύκολη και 
γρήγορη μετακίνηση ανάµεσα στα 
αἰγεοίοΓίθς και εὐκολη µετονομα- 
σία, αντιγραφή ή σβήσιµο αυτών. 

5{οιπιαϊ: Ασφαλές {ογπαϊ της 
δισκέτας, έτσι ώστε να έχουµε τη 
δυνατότητα να κάνουμε ὑπίο- 
πιαῖ. Προτείνεται να μετονομάζε- 
ται σε {οΓγππαΐ και να αντικαταστή- 
σειτην εντολή του ΡΟ5. 

Θγσίοπι ἱπίο: Το γνωστό 95ἱ των 
Νογίοπ υἴῆιες που έχει γίνει διε- 
θνές στάνταρ µέτρησης σε µια 
πιο βελτιωμένη και αξιόπιστη έκ- 
δοση. 

Τοεχί 5θ8{ςΝ: Ψάχνει για ένα 
κείµενο µέσα σε όλα τα 65, ακό- 
μα και τα σβησμένα. 


Ρς τουι.5 7 

Ας δούµε τώρα τα υἱΗιες που 
περιλαμβάνονται στα ΡΟ Τοοίς-7, 
αφού πούμε και εδώ ότι χρειαζό- 
µαστε γύρω στα 6 Μεαθονίες ε- 


Β1 :33ρ 


[Ώεπίτα] Ροίηί Βαεκυρ 


Βδεκυρ 5ο[ορυστάς νογὰ ὀἷςκ Γέ]ος ὃν 
εορνἴπῃ νδι Το ἴδρο ος ἀῑςκ. 


- 
[9} --Β-- 8 


ρυΐπα νεα ἴο ἴαρε ος 41 ςκ 


Το Βαοκυρ των Ρ6 Τουοίς σας επιτρέπει να προφυλάξετε τα 
πολύτιμα αρχεία του δίσκου σας. 


λεύθερου δίσκου, και ας ξεκινή- 
σουµε απὀ το ΡΟ 9ῃ8ΙΙ. Πρόκειται 
για ένα κέλυφος, κάτω απὀ το ο- 
ποίο μπορούμε να μετακινηθούµε 
ανάµεσα στα αἰγθοῖογίθς και τα 
Π4Ε5, να αντιγράψουµε, να σβή- 
σουµε και γενικά να κάνουμε διά- 
φορες λειτουργίες εύκολα και 
γρήγορα. Είναι ένα πρόγραµµα, 
του οποίου δεν υπάρχει κάτι ανά- 
λογο στο Νογίοη υἱήήίες. Μέσα 
απὀ αυτό μπορούμε ακόµα να ε- 
κτελέσουμε κάποιο πρόγραµµα, 
να κάνουµε ένα πλήρες 
οοπῄρυΓγαϊίοη των Ρ6 Τουοίς, να 
πάρουμε ένα πλήρες πιβρ του 
σκληρού δίσκου και πάρα πολλές 
ακόµα λειτουργίες που διευκολύ- 
νουν το χρήστη. Ας περάσουμε 
τώρα και στα υπόλοιπα υἱμίθς 
που περιλαμβάνονται στο πρό- 
γραμμα. 

ζ6οπρίθς5ς: Είναι το γνωστό 
πρόγραµµα συμπίεσης δεδοµέ- 
γων, που μεταφέρει τα {ε5 σε συ- 
νεχόµενα 5θοἱοΓ5 επιταχύνοντας 
το σκληρό δίσκο. Λίγο πιο Υρήγο- 
ρο από το αντίστοιχο 5ρθθ8ά αἰΞΚκ 
του Νογίοῃ. 

Ὀἱγθοῖοιγ πιαϊηπίθπαηςςο (ΟΝ/): 
Παίρνουμε µία πλήρη εικόνα του 
σκληρού δίσκου υπό µορφή ἴτεε 
και μπορούμε να εκτελέσουμε 
γρήγορα και εύκολα εντολές σχε- 
τικά µε τα 5υ0-αἱγθοίοΓίθς. 

Μαπιοίγ ἰΙπίο (Μ!): Εχουμε ένα 
γενικό Γθρο(ί της µνήµης του υπο- 
λογιστή, πώς είναι κατανεμημένη 
και πόση εἶναι διαθέσιµη. 

ΟὈἱ5Κ {ἰχ: Πρόγραµµα για διά- 
γνωση και διόρθωση των πιθανών 
λαθών (καταστραμµένων 5εοἴοι5 
του δίσκου). Μπορεί επίσης να κά- 
ψει Ιον Ιθνθἱ {ογπιαΐ σε ένα σκληρό 
δίσκο. Παρόμοια παρουσίαση και 
λειτουργίες µε το οαΙργ8αῖε των 
Νογίοη υΗ(6ς. 

ΕΙΙθ {ἰχ: Απόλυτα όµοιο πρό- 
γραµµα µε το ομώνυμο του 
Νογίοῃ. 

Ρ6 οοπῄᾳ: Πρόγραµµα γενικού 
οοπ/οιωΓαϊίοπ των ΡΟ Τουίς. 
Περιλαμβάνει 5εἰιρ για το νίάεο 
άἱδρΙ8Υ, το πιουςθ, το ΚΘγΡοαΓά 
και τα χρώματα. 

91: Εξελιγµένο πρόγραµµα αντί- 
στοιχο του 9ἱ του Νογίοη, µε πολ- 
λά τεστ επεξεργαστή και σκληρού 
δίσκου. 

υπάςθ!: Πλήρες πρόγραµµα α- 
νεύρεσης σβησµένων Πες πολύ 
πιο ισχυρό από προηγούμενες εκ- 
δόσεις και αρκετά καλύτερο 


ἱηίθγίαοθ απὀ το αντίστοιχο των 
ΝοΓίοῃ. 

ὑυπίογπιαϊ: Παρόμοια λειτουργία 
µε το υηπίοιγπαῖ των Νογίοῃ 
υἱμπιες. 

Ὀρθδκίορ: Ενα πολύ εύχρηστο 
πρόγραµµα γραφείου που περι- 
λαμβάνει σημειωματάριο, ααίαὈᾶ- 
58, ημερολόγιο προγραμµατισµέ- 
νων ραντεβού, πρόγραµµα για 
πιοᾶθπη και πολλά ακόµα υἱήήιες. 

ΡΟ6-ς6ΑΟΗΕ: Οπως λέει και το 
ὀνομά του, κρατάει ένα µέρος της 
ΒΑΜ ως οαςΠθ ΠΙΘΠΙΟΓΥ για το 
σκληρό δίσκο. Λειτουργία και δυ- 
νατότητες παρόμοιες µε το αντί- 
στοιχο των Νογίοηπ υἱμ(Πες. 

ΕἰΙςθ {παά: Ανεύρεση κειµένου 
µέσα σε όλα τα ΠΙθ65 του δίσκου. 
Και εδώ βλέπουμε πολλές οµοιό- 
τητες µε τα ΝοΓίοη. 

Ρς {οιπιαϊ: τν φορμαρίσμα- 
τος δισκέτας. Απαραίτητο, αν θέ- 
λουµε να χρησιμοποιήσουμε το 
υπ/{οΓππαΙ. 

Ρς6ς Ῥθου[θ;: Ορίζουµε κωδικό 
πρόσβασης για ολόκληρο το σύ- 
στηµά µας. 

ἨΜρο: Σβήνει οριστικά Πἱθ5 που 
έχουν γίνει αεἰεῖθ. 

«ΡΒα8οκιρ: Δημιουργία Ό8οκυρ 
αρχείων από το σκληρό δίσκο. 

Βαοκίαἰκ: Πρόγραµµα σειριακής 
σύνδεσης μεταξύ δυο υπολογι- 
στών. 

ΗΙίαχ: Βεςδιάεπί πρόγραµµα εξο- 
µοίωσης {θἰθίαχ. Τα δύο τελευταία 
προγράµµατα δεν έχουν αντίστοι- 
χά τους στα Νογίοπ (μες. 

Οοπιπιµῖθ - Όθδκοοῃ: Αρχή και 
διακοπή σύνδεσης μεταξύ υπολο- 
γιστών. 

γἱθΥν: Αυτόματο νίθν/ των Πε5. 
Υποστηρίζει {ογπιαΐς απὀ 9Βα5ε 
και άλλα γνωστά πακέτα βάσης 
δεδοµένων. 

Τα ΡΟ Τοοίς 7.0 περιλαμβάνουν 
µερικά ακόµα υἱΠίθ5 που τρέχουν 
κάτω από το περιβάλλον των 
ΥΝΜΙΠάΟΝ5. Πρόκειται για το Οἱ. 
Βαοκιρ, που σας επιτρέπει να 
παίρνετε αντίγραφα ασφαλείας 
των αρχείων σας, το ΟΡ 
:αυπΠοΠεΓ, που προσθέτει επιπλέ- 
ον επιλογές στα Οοπίγοί πεπιυ5 
των παραθύρων, το ΦοΠθαυ[θ;, 
που σας επιτρέπει να αυτοματο- 
ποιείτε συγκεκριμένες διαδικασίες 
µέσα απὀ τα ΥΝΝΙΠΑΟΝ5, και το 
ὑπαςίθίθ, µε το οποίο µπορείτε να 
επαναφέρετε σβησμµένα αρχεία 
του δίσκου. 


Τ1]ες {ο Ῥ]δου Εἰτκ!... 


᾿ηβονδδ[ο Εἰ]ος 


' 
Ὅς 1οά Ε]υείος 


Εως {ετί(ς) 


Τί]ο Τοτέ Όρέίοης... 


ττ]πε Ἀοροτ{... 


βεηῖη βπα ντε: Τες 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Όπως είδαµε, τα δύο προγράµ.- 
µατα περιέχουν πολλά κοινά 
υἴήΠ(ες, αλλά διαφέρουν στη βασι- 
κή φιλοσοφία τους. Εκτός από τα 
λίγα υἱθ5 των ΡΟ Τουοίς, τα υπό- 
λοιπα προγράµµατα και των δύο 
πακέτων δεν τρέχουν κάτω από 
το περιβάλλον ΝΝΙΠάοννς 3.0, αλλά 
απλώς δημιουργούν Ιοοπ σε αυτό. 
Βέβαια, αναμένονται εκδόσεις 
που να υποστηρίζουν ΝΝΙπΠάονν5 
και ένα πρώτο δείγµα είναι το 
Νογίοπ Ὀεξδκίορ που πρόσφατα 
κυκλοφόρησε. Θα πρέπει, ὠστό- 
σο, να πούμε ὁτι και τα δύο προ- 
γράµµατα µάς άφησαν άριστες ε- 
ντυπώσεις και η απάντηση στο δί- 
ληµµα "ποιο από τα δύο” είναι: - 
αν είναι δυνατόν!, - και τα δύο. 


ΡΕΟΚΤΩΡ 


η τα Πε νοάς 


ΒιτΏγάς:δογ{ εηυ 


Το Οοπιριεςθςς τακτοποιεί 
τα δεδοµένα του σκληρού 
σας δίσκου, έτσι ώστε τα 
αρχεία να θρίσκονται σε 
συνεχόμενες περιοχές 
του δίσκου. 


Το Ὀορδκίορ των Ρο 
Τουίς, µε µια ποικιλία 
από θοηθητικά 
προγράµµατα, µπορεί να 
φορτωθεί και σαν ΤΡΗ. 


ΡΙΧΕιΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1992597 


Π191Α ΡΕ 


Η΄ ΠΩΣ ΘΑ ΦΤΙΑΞΕΤΕ ΤΗΓΗ ΤΩΝ ΟΝΕΙΡΩΝ ΣΑΣ 


2 Ἁττςν 
ο του Γ,. Κακαλέτρη 


λνηὸ 


8585 ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


Πώς θα σας φαινόταν͵ αν μπορούσατε 
να κατασκευάσετε ενα νησί, µια 
Κοιβάδα ή ένα θουνό; Ενα φυσικό 
τοπίο που να σχηματίζει το ὀνομά σας; 
ΟΧΙ, δεν µιπάω για το Ροριµς... Δεν 
µιΠάω γα παιχνΙδ! -- τουβάχιστον ὀχι 
τέτοιου είδους. Αναφέροµα! στο ΥΙΑ, 
ένα πρόγραµµα που θα σας δώσει τη 
δυνατότητα να φτιάξετε τη γΠ των 
ονείρων σας, µέσα απὀ μικρά τρίγωνα 
Και έναν αριθµό απὀ άβηες 
παραμέτρους... Και αυτή τη ΥΠ θᾳ τη 
δείτε µέσα απὀ τρισδιάστατες εἰκόνες 
Και ἀΠΙπΊΔἴΙΟΠ5, που θα αναβάθει να 
δημιουργήσει! το Ιδιο το πρὀγραµµα. 
Μπν απογοητευτείτε όµως από τις 
παραμέτρους που ανέφερα, γιατί το 
πρόγραµµα τα κάνει σχεδὀν ὀβα μόνο 
του. 


ς δούµε ένα απλό παράδειγµα, 
του πώς θα φτιάχναµε ένα μικρό 
νησί. Φορτώνουμε το πρόγραµµα 
και εµφανίζεται µπροστά µας η 
κύρια οθόνη του, η οποία απαρτί- 
ζεται απὀ την µπάρα των µε- 
νού,τα εργαλεία (το καφέ µέρος στα δεξιά) και 


την παρουσίαση της επεξεργαζόµενης επιφά- 
νειας στο αριστερό µέρος (µπλε αρχικά). 
Πρώτη µας δουλειά είναι να διαλέξουµε µια ε- 
πιφάνεια για να την επεξεργαστούµε. Η επιφά- 
γεια αυτή θα είναι ένα μικρό τετράγωνο στο α- 
ριστερό µέρος της οθόνης, το οποίο θα περι- 
γράφει υψομετρικά τη Υη που θα δηµιουργή- 
σουμε. 

Για να φτιάξουμε µια τέτοια επιφάνεια, πατά- 
µε το ΕΒΑΟ (τρίτη γραµµή από το τέλος). Τα 
περιεχόμενα του κάτω µέρους της οθόνης αλ- 
λάζουν. Είναι ένα κρυμμένο μενού. Πατάµε το 
ἰ5ιαπαά (θέλουμε να φτιάξουμε ένα νησί) να µπει 
µέσα. Το ΒΑΝΡΟΜ αρχίζει την κατασκευή του 
εδάφους. Μετά απὀ µια µικρή αναμονή, στο α- 
ριστερό µέρος της οθόνης εμφανίζεται ένα έγ- 
χρωμο τετράγωνο. Τα χρώματα που χρησιµο- 
ποιούνται δείχνουν το υψόμετρο κάθε σημείου 
µε την εξής σειρά (χαμηλότερα προς τα ψηλό- 
τερα): µπλε - πράσινο σκούρο... πράσινο ανοι- 
χτό - καφέ σκούρο... καφέ ανοιχτό - γκρι σκού- 
ρο... Υκρι ανοιχτό. Οπως δηλαδή θα φτιάχναµε 
ένα χάρτη. Τα µπλε σηµεία του σχήματος είναι 
όπου υπάρχει νερὀ (θάλασσα - ποτάμι - λίμνη). 

Τώρα πρέπει να του πούμε μέχρι ποιο υψόμε- 
τρο θα φτάνει η θάλασσα. Πατάµε το εργαλείο 
ΘΕΑ και µετά, μετακινώντας το ποιμς5θ πάνω 
στην επιφάνειά µας, δείχνουμε ένα σηµείο. Ο,τι 
είναι κάτω απὀ αυτό και στο ίδιο ύψος, καλύ- 
πτεται απὀ νερό. Αν διαλέξατε κάποιο πράσινο 
σχετικά σκούρο, τότε θα έχετε µπροστά σας 
ένα μικρό νησί! Αν προσέξατε, την ώρα που µε- 
τακινούσατε το δρομέα πάνω απὀ το νησί, το 


Ρυθμίσεις δύο 
λεπτά και 
δεκαπέντε λεπτά 
από ΑπιίσαΆ3000: 
Μια λίµνη στην 
κορυφή ενός 
θουνού και ένα 
μικρό ποτάμι κάτω 
από έναν ουρανό 
γεμάτο αστέρια. 


κάτω µέρος της οθόνης άλλαζε, 
δείχνοντας το υψόμετρο αλλά και 
τις συντεταγμένες του σημείου 
πάνω απὀ το οποίο βρίσκεται κά- 
θε στιγµή ο δείκτης. Οπως κάνα- 
µε µε το 9ΕΑ, µε το ΤΒΕΕ µπο- 
ρούμε να καθορίσουµε το ύψος 
από όπου θα τελειώνουν τα δέ- 
ντρα, ενώ µε το ΞΝΟΝΝ το ύψος 
όπου αρχίζει το Χιόνι. 

Ας δούµε τώρα πώς θα φτιά- 
ξουµε µια λίμνη. Αν σε κάποιο μέ- 
ρος του νησιού σας υπάρχει µια 
κοιλότητα - πράσινο τριγυρισµένο 
από καφέ ή ανοιχτότερο πράσινο 
- αυτό είναι το κατάλληλο µέρος 
για τη λίμνη. Πατώντας το ΙΑΚΕ, 
δείχνετε το σηµείο στο γΨἱδία και 
το γεμίζει µε νερό. Αν όµως υ- 
πάρχει διαρροή απὀ κάπου, τότε 
το νησί σας καταστράφηκε και 
πάλι από την αρχή... Παρόμοια 
εύκολη αλλά επίσης επικίνδυνη 
είναι και η δηµιουργία ενός ποτα- 
μιού. 

Πατάτε το ΒΙΝΕΒ και δείχνετε 
ένα ψηλό σηµείο. Το νερό κυλάει 
και όπου βρει κοιλότητα τη Υεμί- 
ζει. 

Μέχρι να τη γεμίσει όµως, εσείς 
περιμένετε... Και ίσως για αρκετή 
ώρα... Μένουν ακόµη μερικές 
ρυθμίσεις και σε λίγο θα έχουµε 
την πρώτη εικόνα µας από το 
Υἱδία. Ενα απὀ αυτά είναι ο παρα- 
τηρητής και ο στόχος. Για να 
βγάλουμε µια φωτογραφία του το- 
πίου, πρέπει κάπου να στήσουµε 
τη μηχανή µας. Πατάµε το κουμπί 
Ο6ΑΜΕΒΑ (ψηλά στην οθόνη) και 
δείχνουµε το επιθυμητό σηµείο. 
Ενα σηµάδι θα µας θυμίζει πού εἰ- 
µαστε. Τώρα πού κοιτάµε; Πατάµε 
στο ΤΑΒΑΕΤ (στόχος) και δεί- 
χνουµε το σηµείο όπου στοχεύει 


η κάµερα. Ενα πρόβλημα που δη- 
µιουργείται αµέσως είναι ότι ο υ- 
πολογιστής βάζει στη θέση της 
κάµερας και του στόχου το ύψος 
του σηµείου όπου βρίσκονται. 
Ετσι µπορεί να είναι η κάµερα πά- 
νω στην επιφάνεια της θάλασσας 
και ο στόχος στην κορυφή ενός 
βουνού, ενώ η πρόθεσή µας ήταν 
να τραβήξουµε τους πρόποδές 
του, απὀ Ψηλά πάνω στη θάλασ- 
σα. 

Αυτό το πρόβλημα διορθώνεται 
με το χέρι: Πατάµε στο πεδίο ὁ- 
που αναφέρεται το ύψος της κά- 
µερας (Ζ) και βάζουμε ένα µεγα- 
λύτερο αριθµό και στο πεδίο ζ 
του στόχου ένα μικρότερο. Μετά 
την πληκτρολόγηση του υψομέ- 
τρου, πατάτε πάντα το ΒΕΤΟΒΝ, 
γιατί αλλιώς τα ξεχνάει... Μια ᾱ- 
κόµα ρύθμιση που πρέπει να γίνει 
είναι ο φακός της κάµερας. Αυτό 
γίνεται από την επιλογή Ι ΕΝΕ, ό- 
που πέρα από τα προκαθορισµέ- 
να ΝΝΙΟΕ και ΖζΟΟΜ, μπορούμε να 
βάλουμε και µια διαφορετική τιµή 
στο κουτάκι που βρίσκεται πιο κά- 
τω. Είμαστε έτοιµοι να τραβήξου- 
µε φωτογραφία, αλλά καλό θα ή- 
ταν να ρυθµίσουµε δυο πράγματα 
ακόµα για καλύτερα αποτελέσµα- 
τα: Το φωτισμό και την ποιότητα 
της εικόνας. Από το Ι Ι4ΗΤ, δια- 
λέγουμε το σηµείο όπου βρίσκε- 
ται ο ήλιος απὀ τα προκαθορισµέ- 
να Βορράς, Νότος, Ανατολή, 
Δύση ή από ένα συγκεκριµένο ση- 
µείο µε την επιλογή ΟυΘΤΟΜ. Το 
φως έχει επίδραση στις σκιές των 
αντικειμένων αλλά και στη φωτει- 
νότητα των πλευρών τους. 
Τέλος, πατάμε και το 4 κάτω απὀ 
το ΡΟΙΥ, το οποίο σηµαίνει ότι θα 
χρησιµοποιηθεί η τρίτη καλύτερη 


Ελ σο{ 
ει 
ςτ 
σε. 


(ή η δεύτερη χειρότερη) ποιότη- 
τα. Αυτό ουσιαστικά σηµαίνει ότι 
θα χρησιμοποιηθούν περισσότερα 
τρίγωνα για τη δηµιουργία του ᾱ- 
ντικειµένου, δίνοντας πιο ομαλά 
αποτελέσµατα. Καιρός για φωτό. 
Πατάτε το ΜΑΙΝ και απὀ εδώ το 
ΒΕΝΡΕΑΒΗ. 

Σιγά σιγά σχηματίζεται το πρώ- 
το σας τοπίο. Περιµένετε λίγο 
(έως πολύ) µέχρι να τελειοποιη- 
θεί το δηµιούργηµά σας και αφού 
το θαυμάσετει, πάµε πάλι στο 
πρόγραµµα (µε το πάτηµα του 
πιουςθ). Τι άλλο μπορούμε να κά- 
νουµε; Με το ΝΑΝΕΣ ζητάµε η 
θάλασσα να έχει κύµατα, µε το 
9ΘΤΑΒΡΘ ο ουρανός να έχει αστέ- 
ρια, ενώ µε το ΘΗΑΡΟΙΝΝ τα βου- 
νά να ρίχνουν σκιές. Το καθετί 
από αυτά επιβαρύνει την επεξερ- 
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τον Ωκεανό, 
κλοφορού 


του κόσµου. 
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Ιαπάςςθρε από 
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8, από γνωσ τά 


γασία, αλλά βελτιώνει σηµαντικά 
το αποτέλεσµα. 

Το ΘΜΟΟΤΗ είναι ένα εργαλείο 
που θα το χρησιµοποιείτε πάντα, 
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όταν Φτιάχνετε την τελική εικό- 
να, γιατί εξομαλύνει τα τρίγωνα 
και δίνει πιο φυσική όψη στα βου- 
νά. 

Μπορούμε επίσης να καθορί- 
σουµε το βαθµό του αιπεγίπα για 
ανάμειξη των χρωμάτων της 
Απιίαα, ώστε να παίρνουμε πιο 
πολλές αποχρώσεις. 

Το ΗΑΘΕ είναι η θολούρα που 
εμφανίζεται στις µεγάλες απο- 
στάσεις και εδώ ρυθμίζεται ο βαθ- 
µός της. 

Μπορούμε να επιλέξουμε και 
την παλέτα για τα διάφορα µέρη 
της γης µας (βράχοι, Χιόνι, δάση 
κ.λπ.), Φτιάχνοντας έτσι παράξε- 
νες εικόνες (φανταστείτε κόκκινο 
χιόνι). Το οοπίγαςϊ µπορεί επίσης 
να ρυθμιστεί απὀ εδώ. 

Ας δούµε όµως και τα μενού 
του προγράµµατος και τι µας 
προσφέρουν: Από το πρώτο Υίνο- 
νται τα κλασικά Ι ΟΑΌ και ΦΑΝΕ 
είτε της εικόνας (ακόµα και σε 24 
ΡΙΐ οο1οΓ) είτε του Ιαπάςοαρε µας. 

Το δε τελευταίο µπορεί να σω- 
θεί είτε σαν απλή εικόνα είτε σαν 
ΌΕΜ (ένα παγκόσμιο στάνταρ για 


την αποθήκευση και ανταλλαγή υ- 
ψΨομµετρικής πληροφορίας) είτε 
σαν ένα πλήρες ργο[|θοῖ (µε τα 
χρώματα και όλες τις παραµέ- 
τρους του ΝΙ5Ι8ΡΓΟ) είτε τέλος 
σαν αντικείµενο του ΤωΓΌο ΦΙνεγ. 

Το τρίτο μενού είναι το σχετικό 
με την ανάλυση που θα χρησιµο- 
ποιηθεί για το ΒΕΝΡΕΒΙΝΑ και 
θα προσέξετε ότι υποστηρίζονται 
όλες οι αναλύσεις και το ΗΑΜ. 

Αφήσαµε τελευταίο το ΦΟΒΙΡΤ 
ππεπι, απὀ το οποίο θα δοθούν οι 
εντολές για τη δημιουργία αΠΙπιᾶ- 
ἴρης. 

Η λογική είναι η εξής: Δημιουρ- 
γούµε ένα 90ΒΙΡΤ (ογεαἴε) και 
τοποθετώντας παρατηρητή - στό- 
χο, προσθέτουμε ένα ένα τα καρέ 
του απἰπιαϊἴίοη που θα φτιάξουμε. 
Σίγουρα ὀχι και τόσο εύκολο και 
δεν υπάρχει η δυνατότητα οµα- 
λής κίνησης. 

Με το Εχεουΐῖε βάζουμε την 
Απιίσα στη δουλειά. 

Αυτές είναι χονδρικά οι δυνατό- 
τητες του προγράµµατος, το ο- 
ποίο είναι αρκετά παλιό πλην ὁ- 
µως αξιόλογο και πολύ εὐχρηστο. 


Σε συνδυασμό µε το Δ0ΟΑΡΕ- ΥΝἱδία ΡΓο 2 - η οποία θα εµφανι- 
ΜΑΚΕΒ μάλιστα, µπορείτε από στεί πολύ σύντομα - αν δεν υπάρ- 
κάποιο ζωγραφικό πρόγραµµα να χει ήδη, αυτή τη στιγµή. 
πάρετε εικόνες και να τις µετα- Εμείς ραντεβού τον επόμενο 
τρέψετε σε ΙβΠάς5ο8ρθ65, αντί να µήνα µε µια ακόµη παρουσίαση 98 
φτιάχνετε κάποιες τυχαίες, δίνο- από το χώρο του εκλεκτού 5ο({ί- ο λ]ς-λ. Ἡ  ο- -« 
ντας κάποιο νόηµα στα έργα σας. Ν8Γ8. 
Ετσι µια οροσειρά µε το όνομά ο 
σας δεν είναι αδύνατη!!! 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Αρκετά καλό, λοιπόν, το Υἱδία 
Ρ{ο, ίσως όμως να έχετε κάποιο 
πρόβλημα, αν προσπαθήσετε να 
το τρέξετε µε 1, 2 ή και 3 ΜΒ 
ΒΑΜ... Με 6 όµως είναι πανευτυ- 
χές!!Ι Και πάλι όµως χρειάζεστε 
ταχύτητα, γιατί φανταστείτε να 
φτιάξετε ένα ΑπίπιΒΙίοη από 100 
καρό... Τίθεται πλέον θέµα αντο- 
χής του υπολογιστή σας... 
Πάντως, εγώ, προτιμώ τον 9ο06- 
Ππ6(γ Απίπιαϊογ, γιατί αν και πολύ 
πιο δύσκολος στην πρώτη επαφή, 
δίνει καλύτερα αποτελέσµατα µε 
δλάχιστη προσπάθεια. 

Ρίχτε µια µατιά στην εικόνα του 
άρθρου. Ειδικά τα σύννεφα που 
προσφέρει είναι το κάτι ἀλλο... 

Εν πάση περιπτώσει, αναµένου- 
µε τη νέα έκδοση του Υἱδία - 
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ΤΗΞ ΗυΜΤ ΕΟΝ 
Ἕ ΒΡ ΟςΤΟΒΞΕ. 
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Βεν- 


Όιρι ΟΜΑςΥ 
ΚΕΕΡ 5ΤΟΚΜ 
κιδινα 
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ΕχεΕΙ παρέβθει ανεπιστρεπτί Π εποχή 
που ο χρήστης ήταν 
ευχαριστημένος µε τους ἴεχί--οΠίγ 
επεξεργαστές κειµένου. Σήµερα 
έχει ανάγκη από ποβῇές 
γραμματοσειρές σε διάφορα 
μεγέθη, καθώς και απὀ τη 
δυνατότητα εισαγωγής γραφικών 
στο κείμενό του. Σας 
παρουσιάζουμε Λοιπόν ἑναν 
επεξεργαστή κειµένου, ο οποίος -- 
αν µη τι άἢβο -- δεν πρόκειται να 
σας απογοητεύσε!. 

ει ο... - κ 


ατά καιρούς έχουν εμφανιστεί 
στον Αἰατί μερικοί αξιόλογοι ε- 
πεξεργαστές κειµένου, όπως ο 
Θογἱρί και ο ΦίΦπυΠΙ, γερµανι- 
κής καταγωγής και οι δύο. 
Δυστυχώς, οι καινούριες εκδό- 
σεις τους δεν κυκλοφορούν εκτός Γερμανίας, 
οπότε δεν υπάρχει δυνατότητα επιλογής, αν 
κάποιος ζητά το τέλειο. Ο ΟαΙΙᾳΓ8ρΠ6εΓ 
Ρ/οίθςσίοπα δεν είναι τέλειος, αλλά υπερέχει 
έναντι άλλων επεξεργαστών µε την ίδια φιλο- 
σοφία, εξαιρούµενου φυσικά του ΘίΦπυΠΙ 3, ο 
οποίος παραμένει δυστυχώς Γερμανός υπή- 
κοος. 


Ο ΟαΙίᾳΓαρηςοΓ έρχεται σε δύο εκδόσεις: 
την ΡΓγοίθδδίοπαἱ που απαιτεί 1 ΜΒ και την 
ουπίογ που συνεργάζεται άψογα µε έναν 
5205Τ. Το πακέτο της έκδοσης ΡΓο/θδδίοπαΙ 
περιέχει ένα εντυπωσιακό παπια των 350 
σελίδων και τρεις δισκέτες. Η εγκατάσταση 
είναι πανεύκολη, αν έχετε σκληρό δίσκο. Αν 
όχι, θα χρειαστείτε µερικές κενές δισκέτες 
και θα υποστείτε πολλές εναλλαγές δισκε- 
τών. 

Στην αρχή της εγκατάστασης το πρόγραμ- 
µά µας πληροφορεί ότι, αν θέλουμε µη προ- 
στατευµένη από εγγραφή έκδοση, θα πρέπει 
να επικοινωνήσουµε µε την εταιρία για τη δια- 
δικασία γερίςίεγ. 

Η καρδιά του Οαἱ[ΠᾳΓαρηθί είναι το παλιό, 
καλό αλλά αργό 6005, το οποίο είναι υπεύ- 
θυνο για τις γραμματοσειρές και τους οδη- 
γούς εκτυπωτών. 

Η καινοτομία είναι η χρησιμοποίηση ενός 
προγράµµατος, του ΙΠθ α{ἴο.ΡΓᾳ, που τοποθε- 
τείται μαζί µε το σαἁο5.ρΓᾳ, στον αμίῖο [οἱςΓ. 
Το πρόγραµµα αυτό δίνει τη δυνατότητα στον 
ΟαΙίᾳΓ8ρΠεΓ να χρησιμοποιήσει νεοῖοι γραµ- 
µατοσειρές, πράγμα που σηµαίνει ότι δεν χά- 
νεται η ποιότητα όταν αυξάνουμε το µέγεθος 
της γραμματοσειράς. 

Η χρησιμοποίηση επίσης µιας ειδικής έκδο- 
σης του 4ΡΟ59Φ απὀ την 0οάεΠεαά Φο/νναΓθ 
δίνει µεγαλύτερη ταχύτητα στο πρόγραµµα. 
Μαζί µε τον ΟαΙΙᾳΓαρῃεΓ δίνονται µερικά 
υ{ήΠ]ες που κάνουν πιο εὐκολη την εργασία 


Όεςκ ΕἰΙο Εάὶ 


Τια]{ς 5υρεγςεγἰρῖ 
Βο]ά 5υῦςεγὶρῖ 
ὑπάργ] {ης «0 δεγἱρῖ 
θυτ11πδ σῖγίκεουῖ 


Εογηδῖ Ἰη5εγῖ Ίδας Ηἶσες 146 Βοχ βΓῖ 


μαζί του. Υπάρχει ένας ειδικός 
ΞάΠΟΙ για το 8δδίΦΠ.ΦΥ5, µε τον 
οποίο μπορούμε να προσθέσου- 
µε ή να αφαιρέσουμε γραμµατο- 
σειρές, να αλλάξουμε ργιπῖεγ 
ἀΠίνθεΓ ή να δώσουμε ένα καινού- 
ριο ραίΐῃΠ για γραμματοσειρές και 
οδηγούς εκτυπωτών. Υπάρχουν 
ακόµα ένας {οπί εα/ογ, ένα πι! 
πιθΓᾳθ υἴΠΙΤγ, ένα 5παρςδποῖϊ 
υΠΜΙγ, ένα πρόγραµµα αλλαγής 
χάρτη πληκτρολογίου και πρό- 
γραµµα που επιτρέπει την ανά- 
γνωση κειμένων που έχουν Υρα- 
φτεί µε παλαιότερες εκδόσεις 
του ΟΑΙᾳΓαρΠεΓ. 


ζαΠσγαρμεγ και 
διανυσµατικές 
γραμματοσειρές 

Οι γραμματοσειρές του 
ΟαΙίᾳΓαρΠεΓ διαφέρουν απὀ αυ- 
τές του 4ΡΟ5, στον τρόπο µε 
τον οποίο δημιουργούν διαφορε- 
τικά μεγέθη χαρακτήρων. 

Οι συνηθισμένες γραµµατοσει- 
ρές του 4005 περιέχουν πλη- 
ροφορίες για τρία μεγέθη χαρα- 
κτήρων - 12,18 και 24 ροίπί. 

Αυτά τα μεγέθη αποθηκεύο- 
νται σαν εικόνες Ρῇ-πιβρρεά ὁ- 
πως οι εικόνες ενός σχεδιαστι- 
κού προγράµµατος. 

Ετσι, όταν απαιτείται ένα µε- 
γαλύτερο μέγεθος, μεγεθύνεται 
η εικόνα, µεγεθύνοντας παράλ- 
ληλα και τις λεπτομέρειες, κατα- 
λήγοντας έτσι στα γνωστά απο- 
τελέσματα. 

Ο ΟαἱᾳΓαρῃφ: λύνει αυτό το 


Ῥεςκ Ε{Ιε Εάῑτ Εἰπά Έοηι Εοηλεί Ἱηςεγί Ίδες Μίσες Ιάεὲ δοχ Αγ 


πρόβλημα µε το να αναφέρεται 
σε µια διαφορετική περιγραφή 
της γραμματοσειράς, όταν ο 
χρήστης επιλέγει ένα μέγεθος 
διαφορετικό απὀ 12, 18, 24 
ρο[πῖς. 

Όταν εγκαθίσταται, χρησιµο- 
ποιεί ένα 5εΐ αρχείων που περιέ- 
χουν μαθηματικές περιγραφές 
των γραμματοσειρών αντί ο[- 
πιαρρεᾶ εικόνες αυτών. 

Η µαθηµατική περιγραφή αφο- 
ρά τις συντεταγμένες που καθο- 
ρίζουν τη θέση του οο|εοῖ στην 
οθόνη και το σχήµα του. 

Το πλεονέκτημα σε ἑένα 
Οµ!πο {οπί σύστηµα Φαίνεται ὁ- 
ταν αρχίσει η εκτύπωση. 

Οι χαρακτήρες μπορούν να 
χρησιμοποιήσουν την παρούσα 
ανάλυση του εκτυπωτή και αυτό 
σηµαίνει ότι θα πρέπει να γίνουν 
ειδικοί υπολογισμοί, κάτι που ᾱ- 


ναλαμβάνει εκ ΕΙΙε ΕάῑΙ Εἰπά Εοπί Γογηδῖ Ιησεγί Τοδυς ΕΕ Ιόεε δοχ Αγ 
το Ιπθ αΓο 
πρόγραµµα 
που τοποθε- α- 
τείται στον ο. μμ Τηΐεκηεςς! τύπων και πινάκων, 
αυΐο /{οἱάθι οι . είναι από τα 
µαζί µε το ΓβΙφη Ίο ππκω.-- ελκυστικότερα 
αρος | ) χαρακτηριστικά του 
εος ων) μὰ νο Βοχ οαἱήργαρίνου. 
μι πιω Άλι 
Π τ ψεγιί ῃ 
θος άν χα- πιρ]ε [δε ... ὕεγι [λες : 
ΑΗ ας :Α-Αί Βγοι Ἠοσ [ΐπες ΑΙ) 1φηπεηῖ Όμδυ:, 
µπορεί να κυ- 9 1 
ἳ 3 [Ἱδείοηεε ζοἱυπης | Ἰβε]δηςε Άονς 
µαινεται απο [οί δηεε {51 δοἱ { Ἰβίδηςε Μεδύεγ Άομς 
6 ροίπῖς µέ- 
χρι 128 ρο[- 
πί5 και, όταν εκτυπωθούν οι ά- χουν τη γνώριµη Ὀἱοοκ µορφή. 
κρες και οι καμπύλες, δεν θα ἑ- Τα ου{ήπθ {οπί5 χρησιμοποιού- 
νται µόνο όταν επιλέγουμε µε- 
γέθη διαφορετικά απὀ 19, 18, 24 ο ΟαΙΙσφταριον σας 


Ενα ΡΤΡ 
χαρακτηρι:- 
στικό του 
σα Ηίσγαᾶ- 
ΡΠεΓ : 
μπορείτε 
να τεµαχί- 
σετε το 
κείµενο 
σας σε 
όσες 


στήλες 
θέλετε, 


χρησι- 


µοποιώντας το τω!εγ. Απαραίτητη προὐπόθεση φυσικά, 


να παραμένει ευανάγνωστο. 


Μπορείτε επίσης να ορίσετε και τη στοίχιση 
(16Η γιο ]α51Η1θο 4) κάθε στήλης χωριστά, πάλι µέσω 


του γυςγ. 


Αρκεί να κάνετε ἁουβθίε οἵῖοκ πάνω στο τµΙετ και να 
διαλέξετε το κατάλληλο εικονίδιο. 


µενα µεγέθη δεν παρουσιάζουν εξηγώντας µέσω 
: : : της οη-πο Πεῖρ 

προβλήματα στην εμφάνισή οποιαδήποτε 

τους. λειτουργία του. 


Ὄεςκ ΕίΙε ΕάῑΙ Εἰπά Εοπὶῖ Εογπδῖ Ιη5εγί Ίδης ίσες Ιά6ὰ Βοχ βγῖ 


Οβἴὕηᾳ 5198/96 -ΟςΚ Π818 
Αοὐνευβῦοης 


οἳ 58 06 ΤΝ 
ζη8ηΦίης [8 Ιβ86ἱ1η4 
ση Ἴ8η6ἱ6Η 


ιβδύπᾳ 8 ΕΟἱ68! 

Ουσιοπέςίης 81ήᾳ/4ρΗ6/ ΚΘΥΣ 

ουἰ, 60ΡΥ, 0188: 8ηά Ρ45ἱ8 
οχβς 


3ὔνς 80 
Ὀθεσιδύυς επθς (Βυίθς) 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19925 9893 


Ξς 
οὗ 5Σεεοσς 


ὕεεκ Εί1ε 


Σχεδιάστε την αρχική 
µορφή του κειµένου σας 
και αλλάξτε τη 
μετακινώντας απλώς τα 
Ροχθς. 


Χρήση του ΟΦΙΙαγβρΠεΓ 
Παρόλο που ο 0ΑΙᾳΓαΡΠεΓ εἷ- 
ναι ένα πρόγραµµα µε πολλές 
δυνατότητες, δεν απαιτείται µε- 
Υγάλο χρονικό διάστηµα για την 


Ειδικά για τους 
οπαδούςτης ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


6 λίες 
Τ ο άγς. παραγΥγΣ 
α ο 3601761 


εκµάθησή του. 

Σε αυτό βοηθά και το οη πθ 
Πδἰρ που ενεργοποιείται µε το 
πλήκτρο Ηείρ και εμφανίζει σε 
µορφή Ιπάθχ όλες τις λειτουρ- 
γίες του προγράµµατος. Κάνο- 
ντας ἄουβΙθ οἱίοκ σε ένα θέµα 
εµφανίζεται το αντίστοιχο επε- 
ξηγηµατικό κείµενο. 

Τα πιο εντυπωσιακά χαρακτη- 
ριστικά του, εκτός από τη δυνα- 
τότητα χρησιμοποίησης διανυ- 
σµατικών γραμματοσειρών, είναι 
η δυνατότητα δημιουργίας πινά- 
κων και μαθηματικών τύπων. 
Αρκεί να δώσετε τις απαιτούµε- 
νες πληροφορίες και να επιλέξε- 
τε ΜαΚθ Τα0ΡΙθ ή ΜάΚθ Εο;πυἱα 
και ο Ο8ΙἱΦΓΡΠΕΙ κάνει τα υπό- 
λοιπα. 

Πραγματικά ιδανικός γι’ αυ- 
τούς που χρησιμοποιούν στα κεί- 
µενά τους πίνακες και µαθηµατι- 
κούς τύπους. 

Υπάρχει η δυνατότητα εισαγω- 
γής εικόνων ΕΜ και ΙΜ, ενώ 
για την εισαγωγή Ώεᾳαᾶς ΕΙΠε ή 
ΝθοσήΓοπιθ εικόνων θα χρεια- 
στεί να χρησιμοποιήσετε ένα 
οοηνοΓγίθγ που δίνεται µε το πα- 
κέτο και επιτρέπει επεξεργασία 


της εικόνας (αἰἰπετίπᾳ, 5ΠΙΟΟ- 
ἴπίπα, οΓγορρίπα, Ιαπίοπίπα, 
ἀαΓκεπίπᾳ), πριν τη σώσετε σε 
µορφή ΙΜΑ για να την ενσωµα- 
τώσετε στο κείμενό σας. 
Υπάρχει και ένα αΓὶ ἴοοίροχ για 
τη δημιουργία των βασικών γρα- 
φικών σχημάτων. 

Ο ΟαΙΙᾳΓαρΠ6Ι είναι απὀ τους 
λίγους ΜοΓγαά ΡΓΟΟΘΘΦΟΙ5 στον 
Αἰατί που χειρίζεται πολλαπλές 
στήλες κειµένου στην ἴδια σελί- 
δα µε µεγάλη ευκολία. 

Οι επιπλέον στήλες, καθώς και 
η στοίχιση του κειµένου ορίζο- 
νται µε τη βοήθεια ενός τυ[θΓ ὁ- 
πως και οι ΠθαβάςΓ, {οοῖει και 
{οοϊποίθ. 

Το κείµενο γίνεται δυσανάγνω- 
στο µε τόσους ΓΗΙ6/5, αλλά ευτυ- 
χώς υπάρχει η επιλογή Η[άθ 
Βυίε([5 που θα πρέπει να την επι- 
λέξετε µόνο αν έχετε τελειώσει 
µε το κείμενό σας, γιατί διαφο- 
ρετικά θα στερηθείτε αρκετές 
σημαντικές λειτουργίες. 

Ενα άλλο σηµαντικό χαρακτη- 
ριστικό είναι το ρ86ᾳ8 ΡΓΘΕΝΙΘΙΝ, η 
δυνατότητα να δείτε µια ακριβή 
μινιατούρα του κειµένου σας, 
από µία έως οκτώ σελίδες. 


ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙΣ -ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


Τ0 ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΑΝΙΚΗΤΩΝ 6ΑΜΕΗΡΙ 


νὰ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΕΒᾷ 
ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΘ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε: ! 
1. ΝΙΝΤΕΝΡΟ 4ΑΜΕ ΒΟΥ «Τιμή: 1.100 δρχ. : 
! 
2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΕΡ «1.500 δρχ. 
Για το λόγο αυτό, στέλνω ταχυδρομική επιταγή Νο.......ιι-...ννι..- με το ακριβές ποσό ' ΞΛΣΑΣΛΛΑΗ3 
' ΑΙ ΒΙ 
ο ορ σοι ρα ΕΡΕ Μο μον : 
! 
ασ ος γη ΜΡΥ σε εφ μμ Ημ ΕΣ ρα πρ ρμακὶ | Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ 
ΠΟΠ ο ποονοτς ΙΟ νουε ΤΗΛΕΦΩΝΟ.........ιινν...... [ ΤΗΛ.: 0241714 - 6. ΕΑΧ: 0242219 


Η ύπαρξη ενός οΓαρῃίσα 
ου{πθιΓ σάς βοηθά να σχεδιάσε- 
τε τη µορφή του κειµένου έτσι, 
ώστε αργότερα κάνοντας ΙίΠΚ το 
οὐ1Ιίπθ και το ἄοουπιθηπί να έχετε 
το ποθητό αποτέλεσµα. 

Υπάρχει επίσης η δυνατότητα 
να δλέγξετε ορθογραφικά το κεί- 
µενό σας, αρκεί αυτό να είναι 
γραμμένο στα αγγλικά, γαλλικά, 
γερμανικά ή ισπανικά. Δυστυχώς 
δεν κυκλοφορεί, απὀ ό,τι ξέρω, 
λεξικό για ελληνικά, ενώ μαζί µε 
τον ΟαΙἱᾳΓ4ΡΠΘΙ δίνεται µόνο 
αγγλικό λεξικό. 

Αν υπάρχει η πιθανότητα να 
χρησιμοποιήσετε το δρε!| ο/π6ε- 
οΚκο: σε κείµενά σας τα οποία εἰ- 
ναι γραμμένα στα αγγλικά, λάβε- 
τε υπόψη ότι ο 6αΙ!ᾳΓαρΠΕεΓ γίνε- 
ται εκνευριστικά αργός µε αυτή 
τη διαδικασία, ιδίως όταν δεν 
διαθέτετε σκληρό δίσκο. 

Γενικά, δεν είναι από τους 
γρήγορους επεξεργαστές. 

Η ανανέωση της οθόνης κατά 
την πληκτρολόγηση και ορισµέ- 
νες διαδικασίες όπως η εισαγώ- 
γή ενός τυ|εΓ ή η πρόσθεση ενός 
ΠθαάθΙ είναι τα σηµεία όπου θα 
το διαπιστώσετε. 


Υποστηρίζονται σχεδόν όλοι 
οι εκτυπωτές (9ἱ ΜΒ80Ο8, Πεφκὶαῖ, 
Ὀρσδκ[εί»:, | α5δεγὀεί», | α5εγ[εῖ ΙΙ, 
Ερςδοηπ 0, ΙΧ, ΕΧ, δίαΓ ΝΒ, 
ΝΕ6, Β9106). Η εκτύπωση είναι 
αργή σε αοὶ πιαϊγιχ εκτυπωτές, 
ενώ η ποιότητα εκτύπωσης σε 9- 
ρίπ είναι επιεικώς μέτρια, ιδίως 
όταν γίνει η σύγκριση µε τον πα- 
λιό καλό θίσπιπη 2. 

Υπάρχει η δυνατότητα ΡΓΙΠΐ ἴο 
ὈίδΚκ, οπότε το κείµενο σώζεται 
σε ειδική µορφή στο δίσκο και 
µπορεί να τυπωθεί αργότερα 
χρησιμοποιώντας ένα από τα 
προγράµµατα που συνοδεύουν 
τον ΟαΙἱᾳΓβρῃΠ6Γ. 


Συμπεράσματα 

Αν µπορείτε να ανεχθείτε τις 
αδυναμίες του ΟΑΙἱᾳΓαρΠεΙΓ κυ- 
ρίως σε ό,τι αφορά την εκτύπω- 
ση (αυτό για τους κατόχους 9- 
ρίηπ εκτυπωτών), αξίζει να ασχο- 
ληθείτε µαζί του. 

Ελλείψει ανταγωνιστών για 
τους λόγους που αναφέραμε 
στην αρχή, αποτελεί τη µόνη ε- 
πιλογή γι’ αυτούς χρειάζονται έ- 
ναν “πληθωρικό” επεξεργαστή 
κειµένου. 


ἢρςκ 


η) 


ν 


ΠΙΗΙΗ/Η 
Ε[Η[Π 


Οι ΟΑΙΙᾳΓ8ρΠεΓ ΡΓΟΙΕΞΦΙΟΠΒΙ Δείτε το κείμενό σας πριν 
και ὁυπίοι διατίθενται απὀ τη το στείλετε στον 


Ν/ογκίπα ΤΙΙε ΡΟ Βοχ 4 ΕΥηςῃαπι Εκτυπωτή. 
Οχίογά, τηλ.: 0685 883592, {ΑΧ: 
0685 883235. ἕ 


ΓΕΜΑΤΟ ...ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


6ραςε Ουεοί 


Κίωρς ους 


Ταιτν ὃ 
Ροΐΐσε Ωυεςί ὁ 


Αποκτήστετο Δάνεπίωτες| 


Ὦ τις οἳ ἴιο 1.οΠΡΟΟΝ 
ρπαυε οἵ5 Οἵ 
εν ος ἐνς 01η Ἡ Κάντε δικό σας τον κόσµο της φαντασίας και 
οσι {οἱ ἵπς ον, 
τον της περιπέτειας. 
Ηοατι οἳ Οήπᾶ 
αν Το Λάνεπίωτες είναι ένα εκπληκτικό βιβλίο µε 
ΝοπάςΓϊέ 
ὑσ τις λύσεις των πιο σημαντικών αάνεπίμγες, 
σρε]ἱςαί]ην 
«των γραμμένο ειδικά για τους οπαδούς της 
ο... περιπέτειας... 
ςρατοῖ ἔοτ ἴπε ΠΡ 
1ος: ἵη Ἱ. Λ 
Χίασίαα Μοπιοταπόυπη ο κο -- μα 


Οπιῖσα [ο 4 Οοπρ 
χίοπκον Ιλίαπά 1 
Μίοπκον Ιίαπὰ 2 
τίπιε Ουεσί 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΤΗΛ: 2601761 


ταία | 
ΑΝύΒΙΦ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11 στέλιω | σωοκες 
κα πε αν .. Ἀόνθηίυνος. Τὸ 400 δρχ. ποὺ ανταποκρίνεται : 
: πι ο 
1 Πιοραδοομκ] επιταγή πρ ο μμ ος δε κε αἳ 
1. στην αξία του ών, πα 
Ι ο ο ανα, 
Ι ΔΕΥΘ 


Αυτό το µήνα θα Βρείτε παιχν/δια, υήες Και ποβῇβά 


χρήσιμα προγράµµατα που Λύνουν τα χέρια του απβού 


χρήστη. Τα προγρόµµατα θρίσκονται ήδη στις θΙ6Πιοθήκες 


της Οοπηριυι!ΠΚ. Ραντεθού τον επόμενο µήνα. 


ϱ των Γ, Κακαλέτρη - Ηλ. Μανεσιώτη 


ΤΙ ΤΤΙΕΣ 


Ρέ ΕΙορρν 
(ομ ρα μαίου 
(ΑΤΑΒΙ 57) 


-. Όσοι απὀ εσάς έχουν 
Ἑπ-ι' δεύτερο ἀήνθ, θα χρει- 
πω. αστούν οπωσδήποτε 
αυτό το υγ απὀ την Ὀουδίε 
ΟΙἱοκ για να μπορέσουν έτσι να α- 
ποσυνδέσουν ή να συνδέσουν 


ένα ἀ4ήνθ. (Πόσες φορές έχετε α- 
ναγκαστεί να ξανακάνετε Ὀοοί, ε- 
πειδή ξεχάσατε να ανοίξετε πρώ- 
τα το ἀῑίνεθ και ο καθόλου έξυ- 
πνος, σε αυτή την περίπτωση, 9Τ 
δεν το "βλέπει”;) 

Επίσης µπορείτε να αλλάξετε το 
ςἱθ6ρ αῖθ (ή 5866Κ ταῖς) και των 
δύο ἀήνες. Αν το δεύτερο ἁΓινθ 
σας είναι 5 1/4", θα πρέπει οπωσ- 
δήποτε να βάλετε 5ἵερ Γαῖθ 6 Πῃ5. 
Θα το βρείτε στην Οοπιρυ!ίηκ σαν 
ἀοβροία.ρΓᾳ. 
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σος τετ, 
ΜΑ ο ον 
- ο ο ο ον σος ορ 


ο ονο νερο 


ον ο ος 
ος ο αν η 


ο 
ΕΕ ΑΡΑΑΑΑΗ ΗΡΩΑ 


Ε-ΕΕΝΡΕΗΙ 
(ΑΜΙΘΑ) 


τρ. Διαθέτετε σκληρό δί- 

σκο και έχετε αρχίσει 

να τα χάνετε; Δεν ξέ- 
ρετε τι είναι πού; Το Ε-Είπάε: έ- 
χει τη λύση γι’ αυτό. Αρκεί να 
του δείξετε σε ποιο ραγί[ποη εἰ- 
ναι το αρχείο που Ψάχνετε και 
να του δώσετε το ὀνομά του, για 
να ριχτεί στη δουλειά. 

Τέτοιου είδους προγράµµατα 
όµως υπάρχουν πολλά. 

Γιατί διαλέξαμε το Ε-Είπάθ 
και µάλιστα στην πρώτη του έκ- 
δοση σαν κάτι το ξεχωριστό; Το 
Ε-Είπάει είναι όντως το κάτι ἆλ- 
λο. Είναι µια τελείως διαφορετι- 
κή αντίληψη πάνω στο θέµα της 
αναζήτησης αρχείων. Αρχίζουµε 
απὀ το γεγονός ότι είναι πολύ 
φιλικό. 

Χρησιμοποιείται απὀ το 
Ἠ/οΓκρεποῇ!, ενώ είναι ιδανικό 
σαν στοιχείο του Τοοίς ΜΕΝυ 
του λειτουργικού. Ανοίγει σαν 
ένα διακριτικό παράθυρο, όπου 
διαλέγουµε τι θέλουμε να ψάξει 


Εί]ος δικα Γ΄ Ἀσουν 
ζαςς / Άγο - Άρο 


ολα) κοο -ε Ὀπελ:Ρῦσο 
θα 
ολη ο Ὀαέα: ΡΕῦ 


Γπάξαςς, κ ἔχλο ἔ, 
μην .ράξακε. Ἆος, λες - 

ΗΕ Εσες 

ἡλά ρα όσων ος "ἘἨκκερλεε 


και γιατί πράγµα ψάχνουμε. 

Εδώ επισηµαίνουµε ότι το Ε- 
Εἰπάεί δέχεται και κλασικά 
ννιάσαΓγάς, όπως το Μς-ὈΟς5. 

Δηλαδή μπορούμε να του ζη- 
τήσουµε να βρει ένα αρχείο ή 
ἀἰΓθοίοΓγ, το οποίο να αρχίζει 
από ΡΙΧ δίνοντας στο ζητούμµε- 
νο όνοµα ΡΙΧ” κ.λπ. 

Τώρα τα αντικείµενα, τα οποία 
θα ταιριάζουν µε την περιγραφή 
του ζητούµενου, μπαίνουν σε 
µια λίστα, απ᾿ όπου μπορούμε να 
τα εξετάσουμε και μάλιστα ανα- 
λυτικότατα μόλις τελειώσει το 
ψάξιμο!!! 

Υπάρχουν και εδώ μερικά 
Ρ/είθΓεποθς, καθώς και η δυνα- 
τότητα αναμονής σε κάποιο ση- 
µείο της οθόνης µέχρι νεοτέρας 
διαταγής. 

Απαραίτητο εργαλείο, αν έχε- 
το µεγάλο σκληρό δίσκο, αφού 
θα σας απαλλάξει απὀ πολλές 
ώρες ψαξίµατος και θα γλιτώσε- 
τε πολλή πληκτρολόγηση. 


σ- 


[άττ 1 | 


ΕΜ ΛΤΟΝΣ 
(Δροσίρι ο αίου) 
(ΑΤΑΒΙ 57) 


κ. Αυστηρά για ροµαντι- 
' κούς και νοσταλγούς 


βρείτε στην Ο6οπρυἱ Ιπκ σαν 
«ρθοίγυπι.αΓο. Οι πολύ ρομαντικοί 
μπορούν να κάνουν αοννπἰο8α το 
αρχείο ΖχΧ8Ί.4Γο που περιέχει τον 
απιυ|αϊοΓ του ΖΧδ8Ί µε πάρα πολ- 
λά παιχνίδια. 


παρελθόντων, πλην ὁ- 
µως ωραίων, ετών. Νιώστε ξανά {| 
τη συγκίνηση ή το δέος µπροστά | ᾳ 

σε παιχνίδια όπως «εΐ δεΐ ΜΥ, | « 

Μαπίο Μίπεγ, «οί Ρ8οΚ και γράψτε 

ξανά το πρώτο σας πρόγραμμα, 
ροής ν-οιὰ ὄάθρονεν 
γιο του Αἰαῃ, Ο οπιυἰαΐοι απαιτεί πο ο με ος η 
ένα πιθᾳαογίθ µνήµης και θα τον 


ΞΙΓΙΓΙΞΙΓ 


χι ΕΝΕΙΡΤΟΑ 


δεό(εεῖεί ἴο 5ης! ὃν 
δη, μεγσεηκε 


ππταω, Χρειάζεστε ένα πολύ καλό και σύγχρονο ΝΙγυςκήΙεγ; Το 
8 ΒοοίχΧ 5.05 μόλις έκανε την εμφάνισή του και βρίσκεται στην 

᾿ Οοπιρυἱ{ηΚκ. Ενα πολύ καλό ε56Γ Πεπαιν αντιβιοτικό, το ο- 
ποίο θα σας βοηθήσει να εξαλείψετε σχεδόν όλους τους ευρέως δια- 
δεδοµένους ιούς, στη χώρα µας τουλάχιστον. 

Αρχίζουµε µε το πολύ καλό ΙπίεΓγί8οθ του, µε διακριτικά χρώματα και 
πολλά εργαλεία, τα οποία θα βρείτε είτε στο πάνω µέρος της οθόνης - 
εκεί τουλάχιστον βρίσκονται τα πιο συχνά χρησιμοποιούμενα - είτε κά- 
τω απὀ την µπάρα των μενού, - µε το δεξί πιουςθ Ὀυἱῖοπ. Έτσι, θα βρού- 
με την κάλυψη από τους σχετικά ξεπερασµένους - πλην όµως αρκετά 
επικίνδυνους - ὈοοϊῬθἰοοκ ν/γµ5θς. Εδώ, εκτός από κάποιες βασικές 
γνώσεις του προγράµµατος, μπορούμε να του επιδεικνύουµε τα και- 
νούρια Ροοίθἰοοκς µε ιούς που δεν περιέχει αυτή τη στιγµή, ώστε να τα 
μαθαίνει και, αν τυχόν τα συναντήσει στο µέλλον, να τα αναγνωρίζει. 
Επιπλέον, υπάρχει έλεγχος για ΙΙΠΚ νίγςθ5 που επηρεάζουν τα ίδια αρ- 
χεία και προσαρτώνται σε αυτά. Μάλιστα, το ΒοοίΧ, εκτός του ότι έχει 


Ἡπττ οι νὶ ππαπασαη 


πν Ἡ -- . τη «τα --- 


ο -δ8ΤΟΣΕΟΤΕΥ) Ἓσγολνκος οοπκοχ9«ανκο» ο ορ 


κ 


ο ον 


ΗΕ σσ κα. αλλ τέτη ἆλλνεο. 9... 


κ 


δη ππηο 


5ΡΕΓΡΙ.ΡΑ6 


(ϱ) 1998/91 ὃψ ΕΛγΙς είδη ὕδπάΙετ 
Ρδἱεἴζφᾶςςε 17/23/14, 14168 Μἱεῃ 


ΓΡυδ]{ς Βοπδίη πἰΤ βυςηδηπε όες ἱηῖοφγίεγτεη 
ζΧ-δρεεῖγυη Βεῖγ{εὐςσσηςτεης 


ΕθΞβεςεῖ 5Η141 Ε6ΞΡεςκῖορ 


Φῷ 
κ 


ΡΝΟΕΣΤ ϱοώτχ σ.05 
(ΑΜΙΘΑ) 


ΕΙΞΕΟΙΙ ΕΙΘΞΒΑΕΙΚ 


την ικανότητα να εντοπίζει ένα τέτοιο αρχείο, µπορεί και να το επιδιορ- 
θώσει. 

Φυσικά, µπορείτε να ελέγξετε τη μνήμη και τα διανύσματα του λει- 
τουργικού, καθώς και να επαναφέρετε τα πιο βασικά απὀ αυτά στη σω- 
στή τους θέση. Εδώ όµως υπάρχει και το μοναδικό - σχετικά μικρό - 
πρόβλημα του προγράµµατος: το γεγονός ότι κάτω απὀ το 2.0 δίνει λά- 
θος προειδοποίηση για µερικά δευτερεύοντα διανύσματα. Πρέπει να 
σημειώσουμε ὁτι όλα γίνονται µέσα απὀ Βεαυεςίεις επιβεβαιώσεων και 
πάντα µε τη χρήση του ποντικιού, ενώ πολλές από τις παραμέτρους 
λειτουργίας του μπορούν να ρυθμιστούν απὀ τα ΡΓΕίΘΓΕΠΟΘς. 

Τέλος, να πούμε ότι µπορεί να βρίσκεται σαν µια µικρή µπάρα στην 
κορυφή της οθόνης του ἸΛ/ογκΌθποἩ και να παρακολουθεί τι μπαίνει και 
βγαίνει στο ἀήνε σας. 

Θα σας έλεγα να το κατεβάσετε το συντομότερο δυνατόν, αλλά φα- 
ντάζοµαι πως δεν θα έχετε χρόνο, αφού τώρα είστε αποσχοληµένοι µε 
το ΑίΓ ΜΝαΓΠΟΓ. Ετσι δεν είναι; 


{ Ἱοσοσἑ εν αεξ εαν 
{ολο ουν -ἲ εν 
{1 οσο νοσεονς αἲ εαν ε 


ω {γα {ες ρα.ς 
μυ... 


ο αβλλσεες | «βλοοςι { 
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ριος 
(Πουί ἔπένο (ομοίου δοί) 
(ΑΜΙΦΑ) 


ᾱ-. Σε πολλές δισκέτες θα έχετε προσέξει µικρά μηνύματα ή 
η Ιπτον που μπαίνουν στην αρχή και φορτώνονται ακαριαία, 
δωό μόλις η δισκέτα µπει στο ἀήνθ µετά απὀ ΒΕΘΕΤ. Αυτά εἶναι 
τα Ροοἱ {πίγος και το ΒΙΟΡ5 είναι ένα μικρό πρόγραµµα, το οποίο θα σας 
βοηθήσει να φτιάξετε κάποια τέτοια για τις δισκέτες σας. Το πρόγραμ- 
μα είναι πολύ απλό στη χρήση. 
Απλώς πληκτρολογείτε λίγες γραµµές κειµένου και τα χρώματα που 
θέλετε να έχει η καθεμία. Αυτές εμφανίζονται µε όμορφους χρωματι- 
σμούς, η µία κάτω απὀ την άλλη, στην οθόνη σας, όταν κάνετε Βοοί µε 
τη δισκέτα που τα περιέχει. 
Πέραν αυτού, όµως, µπορείτε να παρουσιάσετε ένα μικρό κείµενο που 
να σκρολάρει οριζόντια και πολύ ομαλά στο κάτω µέρος της οθόνης. 
Οταν ετοιµάσετε τα κείµενά σας, µπορείτε µε ΞΗΟΥΝ να δείτε τι φτιά- 
ξατε και µε ΙΝΠίθ να το αποθηκεύσετε στη δισκέτα που θέλετε. Το α- 
ποτέλεσµα πιάνει πολύ λίγο χώρο και δεν θα το δείτε µε το λειτουργι- 
κό. 
Παρ’ ὀλ᾽ αυτά, η δισκέτα σας µπορεί να χρησιµοποιηθεί σαν απλή δι- 
σκέτα, µόνο που, όταν κάνετε Ροοί, θα εµφανίζεται το σχετικό μήνυμα. 
Η δισκέτα δεν πρέπει να γίνει ἱηδίαΙΙθά, γιατί καταστρέφεται το Ιπίτο, 
ούτε χρειάζεται κάποια εντολή που να το καλεί. Γίνονται όλα αυτόµα- 
τα και ακαριαία. Και το ΒΙΟ5 θα το βρείτε στην Οοπιρυ!.ΙηΚ. 


υ6 Εουμιαί 9.01 
(ΑΤΑΗΙ 57) 


κ. Ο καλύτερος 
ίσως {ογπιαί- 
ἴθγ που κυ- 
κλοφορεί για Αἴαγι 9Τ. 
Εκτός από δισκέτες 
Αἰατί και Μς-ὈΟ5 υ- 
πάρχει η δυνατότητα 
να µορφοποιήσετε και 
δισκέτες Δρθοί[θ 128 
(ΜΕ9 και ΗΕΞ), να α- 
ντιγράψετε δισκέτες 
και να γράψετε το 
ροοί 5θοῖοΓ της αρε- 
σκείας σας (ἴϊπο 
9αν6γ, ΝΠίθ νθγίίγ ος, 
Ροοί ἱπ πιθαϊίωπῃ Γθ5οΙι.- 
ἤση, Όγρᾶςς ΠαΓα αἰδΚ, 
ςἱθερ ταῖθ ϱ:). Θα το 
βρείτε στην Οοπρι- 
{ΠΚ σαν ἁοίοΓγπιαϊ.αΓο. 


«σαπσαι απ σᾶ 


Εχετυ{οὐ]ε Βοοί [ 5ἵορ Μεῖε |: 
[Έρασε | ΗΕ |δρετίγε 118] ῇ5. 


6ΕΗ ἁσδρίαἴσου 534 Μιςηθεὶ νεόεγνῶη 


ζορυγιθηῖς 


βροβγ9ς Βή Ρου1 [ες οπά Κειἵν ἄεγόες ἢ 
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Ετος νι. Ε) - 8 


πραα ΠΕ Ατίπος 


πραα στις 


μριορες το 
γ1. 
(ΑΜΙΘΑ) 


πα Ἔχετε πρόβλημα χώ- 
ἤ ρου στη δισκέτα; Δε 
"χωράνε όλα τα προ- 
γράµµατα που θέλετε σε αυτή και 
θα επιθυμούσατε να έχουν µικρό- 
τερο μέγεθος; Δεν υπάρχει λό- 
γος να στεναχωριέστε! Ο Ιππρίο- 
ἄει ΤωΓΌο είναι εδώ για να δώσει 
λύση στο πρόβλημά σας εὔκολα 
και γρήγορα. Ο Ιππριοάει ΤωΓρο εἷ- 
ναι ένα πρόγραµµα παρόμοιο µε 
το ΡΟΝΘΙ ΡαοΚεΓ και αναλαμβάνει 
να σας συμπιέσει κάποια προ- 
γράµµατα μεγάλου μεγέθους και 
να τα αποθηκεύσει στη δισκέτα 
καταλαμβάνοντας πολύ µικρότε- 
ρο χώρο. Υπάρχουν περιπτώσεις 
που η συμπίεση αυτή φτάνει και 
ξεπερνάει το 5056! Πρέπει να 
πούμε ότι το πρόγραµµα που έχει 


ΤΕ. -ᾱν 


"95 Κ.Εἱ5οηµ] ἵπ ΕΕ 


ος Τ 


στ 


Τρ 


περάσει απὀ τη διαδικασία της 
συμπίεσης, µπορεί να εκτελεστεί 
κανονικά χωρίς να απαιτείται απο- 
συμπίεση! Η αποσυμπίεση γίνεται 
αυτόματα κάθε φορά που τρέχετε 
το πρόγραµµα. Πως γίνεται αυτό; 
Απλά, ο Ιπιρἰοᾶβ/ πέρα από τη συ- 
µπίεση προσθέτει και ένα μικρό 
προγραμματάκι (880 Ὀνίες ή µι- 
κρότερο) στο πρόγραµµα που συ- 
µπιέζεται. Δεν είναι λίγες οἱ Φο- 
ρές που, όταν τρέχετε ένα πρό- 
γραµµα, ο ροίπίεΓ του ποντικιού 
αρχίσει και αλλάζει χρώματα! 
Αυτό σηµαίνει ότι το συγκεκριµέ- 
νο πρόγραµµα έχει περάσει από 
τη διαδικασία αυτή. Ο ΙπιριοαεΓ 
Τιίρο Ν8.1 συγκεντρώνει όλα τα 
χαρακτηριστικά ενός επαγγελµα- 
τικού πακέτου, είναι αρκετά φιλι- 
κό και γρηγορότερο απὀ το εµπο- 
ρικό πια Ρον/ε( Ρ8οΚεί ΡΓοίθς- 
ίοπαἰ. Θα το βρείτε και αυτό στην 
Οοπιρυἱ/ηΚκ σε λίγο καιρό. 


ΦΥΟΤΕΜ ΙΝΤΕΕΕΑΟΕ ....11ά 
(ΑΤΑΗΙ 9Τ) | 
ΡΕΟΟΒΑΜΜΙΝΩΑ 

(ΑΜΙΟΑ) 

ΡΕΟΦΕΑΜΜΙΝΑα (91)... 


ΘΥΦΤΕΜ ΙΝΤΕΕΕΑΟΕ ....110 
(ΑΜΙΟΑ) 
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ΙΟΣ Η ΘΕΕΝΙ(Ε:; 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
Γεια και χαρά. Σου γράφω για πρώτη 
φορά, µοβονότι εἰμαι αρκετά παβιός α- 
8. ναγνώστης σου ίσε διαθάζω απὀ το 
τεύχος 41). Δεν χρειάζεται θέθαια να τονίσω την 
ποΏύ µεγάβη πρόοδο που έχεις Κάνει απὀ τότε ως 
περιοδικό για κομπιούτερ, αυτό είναι οΏοφάνερο. 
Ας µπω Λοιπόν κατευθείαν στο “ψητό”. Εδώ και 
κάµποσο καιρό αντιμετωπίζω ἑνα µεγάβο πρό- 
ϐΏημα µε τον υποβογΙστή µου. Εἰμαι κάτοχος µιας 
Απιίαα 500 µε Ί ΜΒγίθ μνήμη Και αρκετά προ- 
γράμματα. Τον πρώτο καιρό Λειτουργίας το Κο- 
μπιούτερ µου δεν παρουσίαζε κανένα πρὀθβηµα. 
Όµως, τους τεβευταίους 5--6 µήνες, συµθαίνει 
ΚάΤι το τρομερό! ΜόΔις ανάνω τον υποβογιστή, 
ποΏβές φορές αντί να θγάΛεΙ τη δισκέτα µε το 
χεράκι, η οθόνη γίνεται γκρίζα. Κάνω Γεςεῖ Και 
τότε πρασινίζει. Αν δεν πρασινίζει, θΥάζει στην 
οθόνη αυτό το απαἰσιο μήνυμα: “5ΟΗΝάΓε ΕαϊμΓθ 
σα "και µετά Κοββάει. Αν πάλι καταφέρω Και 
περάσω την πρώτη δοκιμασία, έτσι Και θάβω µια 
οποιαδήποτε δισκέτα µε οποιοδήποτε πρόγραµ- 
μα, ΚκοΏἢάει Και στην οθόνη θγαίνουν κατακόρυ- 
φες οριζόντιες γραµµές οποιουδήποτε χρώμα- 
τος. Και σαν µην έφταναν ὀβα αυτά, ακούγονται 
Και διάφοροι περἰεργοι ήχοι απὀ τα µεγαφωνάκια 
του μόνιτορ, ζες και έχει θραχυκυκβώσει! Το 
πρόθβηµα δεν σταµατόει εδώ, αΏβά καλύτερα να 
σταματήσω εγώ, µια και ήδη έχω σπαταβήσει ΠΟ-- 
Λύ χώρο, για να το δημοσιεύσεις Και να ἢυθεί έτσι 
το τόσο µεγάβο µου πρὀθβηµα, που µε έχει φτά-- 
σει στο στάδιο της απὀγνωσης. Εἠπίζω τέεβος να 
µην έχει σχέση µε κανένα ιὀ. 
Σε ευχαριστώ προκαταθοῄβικά, 
"Ένας γεμάτος κατάθβιυη αναγνώστης σου” 


Δημήτρης Γάθθαρης 
ο Φοθάμµαι ότι σου έχω µάββον άσχηµα 
γέα για την Απιίσα σου. Το πρόθῆημα 

9  κείναικάποιος Ιός ἠ το πιθανότερο ναέἑ- 
χει ΠΓ(νναΓ6 πρὀθβηµα και να αναγκαστείς να 
στείῇεις την ΑΠΙΙΟΔ για 5εΓΝΙ6Θ. Στο θέμα του ιού, 
για να θεθαιωθείς ὁτι δεν υπάρχει Ιός στο µηχά-- 
νηµά σου, άφησε την ΑΠΠΙσ8 σου κΛειστή γΙα ένα 
Λεπτό και κατόπιν ἀνοιξέ την ξανά. Καλό θα ήταν 
πάντως να εβέγξεις όλες σου τις δισκέτες µε 
κάποιο αξιόπιστο ΄αντιθιοτικό”, προτού κάνεις ο- 
ποιαδήποτε άΠἢΠ Κίνηση. ΑΛΛά πιστεύω ότι το 
πρὀθβηµα δεν εἶναι Κάποιος Ιός. Το πρὀθῆημα 0- 
φείβεται µάββον στη ΚΟΜ ή σε Κάποιο τσιπάκι. Το 
«ΘΓνο8 επιθάβῇεται, αν Π εγγύηση δεν έχει ακόµα 
Λήξει. Πάντως, όπως σου είπα, Καβά θα Κάνεις να 


ΦίΠε Δημήτρη, 


ποο ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1994 


δεις τις δισκέτες σου γιαιούς. ΠοΆβές φορές Κά- 
νουν ποββά περίεργα. 


ΜιΙΙΙ-ΧΑΟΣ 
Αγαπητὀ ΡΙΧεΙ, 
Προτού σε ρωτήσω οτιδήποτε, πρέπει 
να σε συγχαρώ για την πολύ καβή δου-- 
9 Λεία που Κάνετε στο περιοδικὀ. Τα 
συγχαρητήρια σας αξίζουν! Είμαι ένας ευτυχι-- 
σµένος κάτοχος µίας Απιίσα 500 µε Ί ΜΒΥΤε συ- 
νοβική ΑΜ Και πρέπει να οµοβογήσω ότι μέχρι 
τώρα εἶμαι ευχαριστημένος απὀ αυτή. ΑΛΛά, ας 
περάσω σε µία απορία που παραμένει άλυτη εδώ 
και καιρό. Βρήκα ένα Ρ0 πρόγραµµα που Λέγεται 
Μιι-Ό05 1.2 Και µπορεί να διαθάσει δισκέτες 
απὀ Ρο. Βάζοντας τη δισκέτα Και φορτώνοντας 
το Μιιί-005, όβα πάνε καβά Και καταβήγω στο 
Ψ/ογκΟεηςΗ. Οταν θάζω τη δισκέτα του Ρς στο 
4Πνθ, εµφανίζεται το ἴςοῃ της δισκέτας στην ο-- 
θόνη,͵ αββά όταν κάνω ἄουβίθ οΙΙοκ πάνω του, α-- 
νοίγει ένα άδειο παράθυρο! Πού εἰναι τα προ- 
γράμματα; Αν πάἢι ανοίξω το 5ΠεΙ! ἡ το 611 και 
γράυω Ι15Τ ΜΩΟ:, τότε θΛέπω τι υπάρχει µέσα 
στη δισκέτα, αββά εἶναι αδύνατο να τρέξω Κά-- 
ποιο πρόγραµµα! Ποιο είναι το πρὀθβημα; Φταίει 
ῃ έκδοση της Απιίσα µου (1.3) ή το πρὀγραμµα; 
Σε ευχαριστώ προκαταθοΏικά. 
Ενας απεβπισµένος φίλος! 
Γιάννης Παπάζογπου 


Αθήνα 
Είίναι φανερό ὁτι, όταν έγραφες αυτό 
ο το γράμμα, δεν εἶχες διαθάσει το Προη-- 
γούμενο ΡΙΧΘΙ (Τεύχος 92), στο ΟΠΟΙΟ 

5 παρουσιάζεται το Μυ[ΙΙ-005 1.2 στη 
στήβη Ριθίίς ΟΟΠΠάΙΠ. Το Μι-005, όπως Και το 
(Όρος, δεν κάνουν Ρ6 ΕΠπμιαίΙΟΠ, αΏβά απΠά 


επιτρέπουν στα ἄΠνες της ΑΠΊΙᾶ να διαθάσουν΄ 


δισκέτες Ρε και ΑἴαΠ. Μπορείς να διαθάσεις κεί-- 
µενα Α5ΕΙΙ ή να δεις εικόνες σε ΙΙΒΜ/ΙΕΕ ΓΟΓΠΙαΐ, 
αββά δεν µπορεί να τρέδεις Κάποιο πρόγραµµα 
που εἶναι γραμμένο για ΡΟ. Εἶναι φυσικό το Πα- 
ράθυρο που ανοίγεις να µῃν έχει µέσα ΙΟΠ5, ᾱ- 
φού δεν έχουν τα απαραίτητα .ΙΠΓο. ΑΛΠά Και να 
υπήρχαν, Θα σου ήταν άχρηστα, γιατί δεν θα 


μπορούσες να τρέξεις τα αντίστοιχα προγράµ- 
ματα. 

Όπως κατάβαθες, ούτε Π ΑΠΊΙσ8 σου έχει Πρό-- 
ϐΆημα ούτε Π δισκέτα. ΑπΛά παρεξήγησες Τη 
Λειτουργία του Μι[--005. Περαστικά! 


6όΥΡ ΗΑΕΡ 
ΏΌ8αΓ ΡΙΧεΙ, 
σε διαθάζω απὀ το 1987 Και δεν ἐχω 
χάσει κανένα τεύχος σου! Εχω µία 
9 Απιίσα 500 (1.2) και σκέφτομαι σοθαρά 
την αγορά ενὀὸς σκἠπρού σκβπρού. Εχω μάββον 
καταβήξει στον ΟΝΡ µε τις γνωστές δυνατότητες 
(Καιτη γνωστή δυστυχώς τιµή του). 

α. Τώρα τεβευταία κυκβοφόρησε ςοΠΙΓΟΙΙΕΓ για 
στάνταρ σκβπρό και στη 500 (Οε{αᾳοΠ). Ενα τέ-- 
τοιο οοηῖγοΙεΓ αββοιώνει τις δυνατότητες Και κυ-- 
ρίως την ταχύτητα του σκἠηρού ή εργάζεται κα- 
νονικά όπως δουβεύει σε ένα ΑΤ; 

6. Τι µου προτείνετε απὀ άπουη αξιοπιστίας και 
Λειτουργικότητας; ΟΝΡ ἡ Η.Ὀ. ΟοηΙΓοΙΙεΓ µε στά-- 
νταρ σκβηρό; 

γ. Πέρα απὀ την ταχύτητα του σκἠηρού δίσκου 
έχει µεγάβη σημασία και το Λειτουργικό σύστηµα 
του υποβογιστή. Αυτό σηµαίνει ότι ο σκἠηρός θα 
δουβεύει πιο γρήγορα στην 1.2 Και στην Ρἰμ5 απὀ 
ότι στη δικιά µου (Κιοκςίαγί 1.2); 

δ. Στα ΡΟς υπάρχουν προγράµµατα που µόῆις 
τα Κάνεις ΙησίαίΙ, διπβασιάζεται η χωρητικότητα 
του δίσκου. Υπάρχει Κάτι αντίστοιχο στην ΑΠΊΙ68; 
Η απώῄεια ταχύτητας είναι σοθαρή; (Εφόσον το 
πρόγραµµα πρώτα αποσυμπιεστεί Και µετά δια-- 
θαστε[.) 

Γιατο τἐβος άφησα τα καθιερωμένα συγχαρη-- 
τήρια Και καιτο αίτημα να κάνετε συγκριτικό τεστ 
στα διάφορα µοντέβα σκβηρών δίσκων που Κυ-- 
κβοφορούν για Απ]σα. 

ΥΓ. Γιατί κόψατε τη στήβη “Εδώ Λονδίνο” που 
υπήρχε στο ΡΙΧεΙ; 

Με εκτίµηση, 
Σπύρος Λαμπρόπουβος 


Πάτρα 
α. Αν και δεν ἐχει πέσει ακόµα στα χέρια 
ο µου, από ό,τι ξέρω, συνεργάζεται Κανο-- 

γικότατα µε την Απιίσᾶ 500 µε αρκετά 

9 καλή ταχύτητα και δεν παρουσιάζει 
προθβήματα. ΟΛα αυτά θέθαια είναι απὀ Πῆηρο-- 
φορίες που έχουν φτάσει στο ΡΙΧεΙ. 

6. Δεν υπάρχει αμφιθοβία τι ο ΟΝΡ εἶναι ο ΠΙΟ 
αξιόπιστος δίσκος µε εκπβηκτικά χαρακτηριστικά 
και µεγάβη ταχύτητα µεταφορά δεδοµένων (1,1 
ΜΟγΤε/ςες). Και φυσικά απὀ άπουης Λειτουργικό-- 
τητας πάβι τον ΟΝΡ θα σου συνιστούσα. 


ΔιΙαπρέΠε! απὀ Κάθε πῃευρά και η τιµή του δικαιο-- 
Λογείται απόβυτα σε σχέση µε αυτά που Προ-- 
σφέρει. Σιγουριά και ταχύτητα! . 

γ. Πράγματι, υπάρχουν µικροδιαφορές ανάµε-- 
σα στην 1.3 και την 1.2, όπως γΙα παράδειγµα 
στην 1.2 δεν µπορείς να κάνεις Βοοϊῖ απὀ το ὅ-- 
σκο. Στην 1.3 έχει διορθωθε[. ΑΛΛά δεν μπορώ 
να πω ότι το πρόθβημα δεν ξεπερνιέται, αφού υ-- 
πάρχουν υ1ίθς που διορθώνουν την ατέβεια 
αυτή. Σημαντικά προθβήµατα όµως δεν υπάρ-- 
χουν στη διαχείριση του σκβηρού δίσκου. Η τα-- 
χύτητα του δίσκου δεν έχει να Κάνε! µε το Λει-- 
τουργ|κὀ. Ετσι, είτε έχεις την 1.2 είτε την 1.3, 
δεν θα υπάρχει Καµία διαφορά στην ταχύτητα 
του δίσκου. 

ὅ, Και θέθαια υπάρχουν τέτοια προγράµµατα. 
ΑΠμονό µας, αν δεν υπήρχαν. Υπάρχουν ιε]θς 
που διπβασιάζουν ΤΠ χωρητικότητα του δίσκου ἡ 
µικραίνουν το µέγεθος των προγραµµότων, όπως 
το ΡΟΙΥΕΓΡΑΕΚΕΓ Και 0 ΙΠΙΡΟΠΕΓ ΤµΓΌοΟ. Τα δύο τε-- 
Λευταία µάβιστα µπορείς να τα χρησιμοποιήσεις 
Και σε δισκέτες. Η καθυστέρηση εἶναι εβάχιστη. 
Και τα Πιο µεγάβα προγράµµατα αποσυµπιέζοντα! 
µέσα σε δύο τρία δευτερόβεπτα! Αν αυτό εσύ το 
θεωρείς καθυστέρηση... 


ΠΑΡΑΘΥΡΑ ΣΤΑ Ρ05 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
| Όπως ξέρεις, εἰσαι το καβύτερο στο 
χώρο σου (γι΄ αυτό και σε αντιγρά- 
9 φουν). ΑΛΛά, ας περάσω στο θέµα µου. 
Εδώ Και Κάµποσο καιρό έχω µπει στο χώρο των 
Ρ65. Ασχοβούμαι Και µε παιχνίδια, αββά και µε 
προγραμματισμό (Βαδὶς, 005). Ετσι τώρα τεβευ-- 
ταία ακούω ποββά περί ἸλΙπαονις. Θα ἠθεῇῆα, Λοι-- 
πὀν, να µάθω τι ακριθώς εἶναι αυτά τα Ιπάοννις 
Και τι δυνατότητες έχουν. Θα ήθεβα επίσης να 
µάθω ποια εἰναι η τεβευταία νεγσίοη (μέχρι να 
φτάσει το γράµµα µου θα έχουν ϐγει κάμποσες!) 
Και ποια η τιµή της. ΑΛήθεια, τι απαιτήσεις ἐχουν 
σε ΠΑΓΟΝΝΑΓ8; 
ΦιΔικά, 
Γιάννης Αγαθός 


Γῆυφάδα 
. καλώς ήρθες στον κόσµο των Ρες και 
γενικά στο χώρο των υποβογιστών. Τα 

5  ΙνΙπάον δεν εἶναι µία γώσσα προ-- 
γραμματισμού, αν αυτὀ φανταζόσουν. Τα 
ἸΜΙπαοννς είναι ένα πρόγραµµα διαχείρισης των 
περιεχομένων -- προγραμμάτων του σκἠπρού ὅ-- 
σκου µε τη χρήση παραθύρων και Ι60ῃ5. Είναι 
σαφώς ποβύ φιβικότερο περιθάββον απὀ το αφ-- 


ΦΙΛε Γιάννη, 


ΑΛΛΕΛ η ΣΕσΣΑβΑ6ΡΙΑ 


Λόξενο του 005 και γενικά όΛες οἱ εργασ(ες γ|-- 
ψονται ποβύ ευκοβότερα γΙΩ έναν αρχάριο. 


Αγαπητό ΡΙΧΘΙ, 
ε. ΟΙ ερωτήσεις είναι (που δεν εἶναι 
όΠες οι ερωτήσεις µου): 

ο 1. 0 πατέρας µου υποστηρίζει πως 
το «οπ]ριῖεΓ ΘΛάπτει, αν αυτό το δουβεύω 
πάνω απὀ δύο ώρες την ηµέρα. Τι έχεις να 
πεις πάνω σε αυτό; 

2. Πρόσφατα αγόρασα το Απιος ΤΠΘ 
6ΓΕαΙΟΓ Και πρέπει να οµοβογήσω πως είμαι 
ενθουσιασμένος. Μαζί του όµως αγόρασα και 
το ΑπΊος (οπ]ρΙεΓ µε το οποίο µετέτρευα το 
Απιος σε Ί.3, αββά όταν προσπαθώ να το 
χρησιμοποιήσω, το (οΠΊΡΙΙΕΓ.ΑΠΊΟς, για να ε- 
πιταχύνω κάποιο πρὀγραμμµά µου, µου θγάζει 
το μήνυμα: ΡΓΟΦΓΑΠΙ ποῖ Τθ5ίΘᾷ. Τι σηµαίνει 
αυτό και τι μπορώ να κάνω εγώ για να κατορ- 
θώσω την εππάχυνση; 

3. Παβιότερα εἰχα αγοράσει Και το 5οΠΙΧ 
που -- απὀ ότι Λέει το Π]αηυαΙ του ΑΠΊος -- συ-- 
νεργάζεται µε το ΑΠΟς. Ρίξτε µια µατιά στο 
παρακάτω πρόγραµµα: 


ἰσαά “δοπίη: 
Όυομα κομματιού,5μι5” 
Μιςίς | 
υπί{Π Μουςε Κει 
Ινεπά 
Μιςίε 5ίορ 


Οταν το τρέχω, µου θγαίνει το μήνυμα: 
Εογππαῖ ποῖ γεοςπίςθάἄ, Τι να κάνω; 


Υ.Γ. Τα καβά Λόγια περί ύλης και τεβειότη-- 
τας εννοούνται και παραβείπονται. 
Συγγνώμη γιατο µεγάβο γράµµα. 


ΓΕΑΙΜΊΨΙΑ ΤΟΥ ΜΙΝΑ 
ΕΝΑ ΣΥΝΘΕΤΟ ΓΡΑΜΜΑ 


Τα Ψ/ΙΠαοννς ΠάβΙ προσφέρουν δυνατότητες 
που µέσω του 005 είτε είναι δύσκοβο να γίνουν 
είτε αδύνατο! 

ΜΙΛάμε ὅπῆαδή για ένα εντεβώς διαφορετικό 
περιθάββον, που φαντάζομαι ότι ενθουσιάζει κά-- 
Θε αρχάριο Και άπειρο χρήστη. 

Η τεβευταία εκδοση των ΙΜΙΠάοννς είναι η 3.1 
και απαιτεί γΙα να τρέξει 286 Και άνω µε τουβάχι-- 
στον 2 ΜΒγιε ΚΑΜ. Είναι µια ποβύ καβή αγορά 
γΙατοΡρζσου. 


δ 


Μάριος Καραγιάννης 


Άνω Ηβιούποβη 
Ί. Ο πατέρας σου έχει εν µέρει δ[κιο. 
ο ΟΙ συστάσεις απὀ διάφορες εξετά-- 

σεις που έχουν γίνει Λένε ότι γΙα Κά-- 

5 θε δύοώρες εργασίας οποιασδήπο-- 
τε µορφής πάνω στον υποβογιστή, θᾳ πρέπει 
να κάνεις ενα διάβεΙµµα µισή ώρας και Κατό-- 
πιν να συνεχίζεις. Βέθαια, Και η συνοβική α-- 
πασχόβησή σου στον υποβογιστή δεν θα 
Πρέπει να φτάνε! το σηµείο της υπερθοβής! 

2. ΤΟ ΑΠΊΟς ζΟΠΠΡΙΙΘΓ εΠΙτρέΠεΙ στο Πρό-- 
γραµµα να γίνε! ΓιΙΠΑΡΙΘ. ΠοΆῇές φορές επι-- 
τυγχάνεται και αὐξηση στην ταχύτητα µε την 
οποία εκτεβείται το πρόγραµµα. Το ΟΟΠΠΡΙΙΕΓ 
δεν μετατρέπει! το ΑΠΊΟς σε 1.3! Τώρα, αν κάτι 
άΠΠο εννοείς, δεν το έχεις διατυπώσει σω-- 
στά. 0σο γΙα το μήνυμα που σου θγόζει, σε 
προειδοποιεί ὀτι το πρόγραµµα που θέΠεις να 
περάσεις απὀ τον ΟοΠΙΡΙΕΓ έχει Λάθος και 
κατά συνέπεια δεν θα τρέχει. 

3. ΕΧΕΙ παρανοήσε!ι! Το ΑΠΊΟς Λέει ότι υΠο-- 
στηρίζει μουσικά κομμάτια που έχουν γραφτεί 
µε το 5ΟΠΙΧ. Δε σηµαίνει ότι τα τρέχει -- δια-- 
θάζει κιόβας!!! ' 

Αν θέῃεις να έχεις κάποιο Κομµάτ! που έχεις 
γράυει µε το 5οΠΙΧ, θα πρέπει να τρέξει το α-- 
ντίστοιχο πρόγραµµα που μετατρέπει τα Κομ-- 
µάτια του 5ΟΠΙΧ σε αναγνωρίσιμο ΡΟΓΠΊΑΐ απὀ 
το ΑΠΊΟ5. ΤΟ πρόγραµµα που κάνει αυτή τη 
μετατροπή είναι γραμμένο για ΑΠΊΟς (.4/Π105) 
και θρίσκετα! στη θασική δισκέτα του ΑΠΊΟ5. 
Αναζήτησέ το Λοιπόν εκεί. 


ΡΙΧΕι ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1992 1οι 


ΑπιϊοἙ και Βιντεοσκοπήσεις 


Αγαπητό περιοδικό, 
2 σου γράφω για πρώτη Φο- 

ρά, όντας κάτοχος μίας µι- 
κρής Απιίςα 500, η οποία όµως έ- 
χει αρκετά έξτρα (ΗΌ, 4ΜΒ, 1Μ8Β 
ομίρ κ.λπ.) και τη χρησιμοποιώ 
για γραφικά (ως τώρα ερασιτε- 
χνικά). Πρόκειται όµως να τη 
χρησιμοποιήσω για να µε βοηθή- 
σει στη δουλειά µου, δηλαδή για 
τίτλους σε βιντεοσκοπήσεις. Το 
νέο σου κλίµα είναι αυτό που µε 
ώθησε στο να σου στείλω αυτό 
το γράμμα, και να σε ρωτήσω για 
την επόμενη αγορά µου, η οποία 
θα είναι µια βελτίωση στα γραφι- 
κά της Απισα, πιθανότατα η κάρ- 
τα ΟΟΤΝ. Εχεις υπόψη σου για 
αυτή την κάρτα κάτι που θα µπο- 
ρούσε να µε αποτρέψει απὀ την 
αγορά της; Επειδή θα κινηθώ 
μάλλον τα Χριστούγεννα, ελπίζω 
να προλάβεις να απαντήσεις στο 
γράµµα µου. Θα µε βοηθήσει πά- 
ρα πολύ µια εμπεριστατωµένη ἆ- 
ποψη για τις εναλλακτικές λύ- 
σεις που υπάρχουν και την οποία 
περιμένω από εσένα. Σε ευχαρι- 
στώ πολύ για το χρόνο που µου 
διέθεσες και περιμένω την απά- 
ντησή σου. 

Φιλικά 
Οδυσσέας Φωτίου 


Φίλε Οδυσσέα, 
Η Το γράµµα σου δημοσιεύε- 

ται όπως βλέπεις, πριν 
από τα Χριστούγεννα, αρκετά 
νωρίς ώστε να ελέγξεις τα πα- 
ρακάτω και να λάβεις τη σωστή 
απόφαση. Το ΡΟΤΝ που αναφέ- 
ρεις είναι η πιο φθηνή λύση στα 
240] γραφικά, προσφέροντας ἆ- 
κρως ικανοποιητικές αναλύσεις 
και πολύ χρώμα. Πέραν αυτού, ἑ- 
χει έναν πολύ καλό ενσωµατω- 
µένο Ὀίαίίζει 16.7 εκατ. χρωµά- 
των (όχι γθαἱ ἤπιο όµως) και κά- 
ποιο 5οΗΝ/4{θ εἰδικά γραμμένο 
για αυτό, που το συνοδεύει. Επι- 
πλέον, εἰναι πάρα πολύ διαδεδο- 
µένη σε όλο τον κόσµο και βγαί- 
νουν πολλά προγράµµατα, τα ο- 


Όπως κάθε µήνα, Και αυτή τη φορά έχουµε συγκεντρώσει! 
τις απορίες σας για να προσφέρουμε τη θοήθειά µας στο 
θέµα που σας απασχοβε(. 


ο του Γιώργου Κακαβέτρη 
καιτου ΗΠία Μανεσιώτη 


ποία έχουν ενσωματωμένη υπο- 
στήριξη για αυτό, δεν Χρειάζο- 
νται δηλαδή μετατροπές αρχεί- 
ων κ.λπ. Όπως, όµως, έγινε και 
µε τις κλασικές κάρτες 2454 (αν 
και το ΡΟΤΝ δεν συγκαταλέγε- 
ται σε αυτές), το απἰπιαίίοη σε 
240ἱί σχεδόν θα το ξεχάσεις. Ο 
µόνος τρόπος για να δεις κά- 
ποιο τέτοιο απἰπιαἴίοη είναι να το 
γράψεις καρέ καρέ µε ειδικό 
νιάθο. Για στατικές εικόνες είναι 
όµως πολύ καλό, όπως πολύ κα- 
λός είναι και ο ἀἰαίίζει που έχει. 
Ενα πρόβλημα όµως, που πιθα- 
νόν να αντιµετωπίσεις, είναι το 
ότι το ΌΟΤΝ, µέχρι πριν απὀ λί- 
γο καιρό τουλάχιστον, είχε µόνο 
0ΝΒΕ έξοδο, η οποία φυσικά 
δεν υποστηρίζει επ οοκς. Απ᾿ 
ό,τι ξέρω όµως και αυτό έχει 
μάλλον ξεπεραστεί και οἱ νέες 
εκδόσεις του ΩΟΤΝ έχουν έξο- 
δο ΒΑΒ για επἰ οοΚκ. Αυτό το 
πρόβλημα θα ήταν αρκετά σοβα- 
ρὀ, ώστε να σε αποτρέψει από 
την αγορά της, αν σκοπεύεις να 
υπερθέτεις τα γραφικά σου σε 
γἰάθο. Τώρα, αν θέλεις κάποια 
τυχόν υποψία για µια τέτοια κάρ- 
τα γραφικών, µπορείς να δοκιµά- 
σεις να φτιάξεις µια 2451ΐ ΙΕΕ εἰ- 
κόνα και να την µετατρέψεις µε 
κάποιο πρόγραµµα (όπως το 
ΗΑΜΙ α9) σε Ὀγπαπιίο ΗΙΒ6Θ5, 
ένα ειδικό κόλπο για να απεικο- 
νιστούν 4.096 χρώματα ταυτό- 
χρονα στην οθόνη της Απιίφα σε 
υψηλή ανάλυση (704χ580 
ονθ[5ο8ηπθά), χωρίς καµία κάρτα 
γραφικών και µε ελάχιστους σχε- 
τικά περιορισμούς. Και μπορείς 
να την περάσεις και από 
επί οοΚκ. Το αποτέλεσµα είναι 


3ο ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19983 


πολύ καλό αν και “μόνο” 120/{. 
Φαντάσου το 2401 τι θα είναι. 


Επίδοξος ΡΥΟΦΓΑΠΙΠΙΘΓ 


Αγαπητό ΡΙΧε[, 
2 ονομάζοµαι Δημητρακό- 

πουλος Γιώργος και σου 
γράφω για δεύτερη φορά φέτος, 
αφού είδα την ανταπὀκρισή σου 
στο πρώτο µου γράµµα. Σε συγ- 
χαίρω και πάλι για την πολύ καλή 
σου πορεία και τη συνεχώς βελ- 
τιούµενη ύλη σου, καθώς και τη 
βοήθεια που προσφέρεις σε ε- 
µάς, που τώρα αρχίζουμε να α- 
σχολούµαστε πιο σοβαρά µε τον 
υπολογιστή µας. Εγώ, λοιπὀν, εἰ- 
μαι ένας από αυτούς που άφη- 
σαν για λίγο το 9ογδίίοκ και απο- 
φάσισαν να δουν τι είναι αυτή η 
Απιίσᾶϐ, ως υπολογιστής και όχι 
ως παιχνιδοµηχανή. Αμέσως ήρ- 
θαν οι πρώτες µου απορίες: µό- 
λις εξάντλησα την οθόνη του 
Υ/οΓκΒαποῃ, κατευθύνθηκα στο 
ΦΗΕΙΙ.. Εµαθα τις εντολές αἴγ, 
πιακθαϊΓ και τα συναφή, κόλλησα 
όµως όταν είδα ότι τα περιεχό- 
µενα µιας δισκέτας είναι εντε- 
λώς διαφορετικά από αυτό που 
φαίνεται ότι είναι στο ΝΝοΓΚ- 
ΡεποΠ. Τι είναι όλα αυτά τα «πίο 
που εμφανίζονται στις δισκέτες 
και όχι στο Λ/ογκΌθποῃ; 

Επίσης, πολλά πράγματα δεν 
φαίνονται στα παράθυρα του 
ΥοΓκθεποη, όπως τα ἁΓθοϊοπςς 
Ο και 5. Είναι ειδικά αγθοῖογίθς 
αυτά και γι’ αυτό δεν φαίνονται; 
Πώς μπορώ να τρέξω ένα πρό- 
γραμµα από το ΦΗΕΙΙ.; Μπορώ 
να προγραμματίσω τα ΕΊ-Ε10 να 
γράφουν κάποιες εντολές που 


χρησιμοποιώ συχνά, 

Σίγουρα θα σε κούρασα µε τις 
απανωτές ερωτήσεις µου, αλλά 
σε πληροφορώ ότι δεν είναι πα- 
ρά µια σταγόνα στον ωκεανό, 
µέσα στον οποίο πνίγοµαι αυτή 
τη στιγµή. ΒΟΗΘΕΙΑ! Ανθρωπος 
στη θάλασσα! Μην αργήσεις σε 
παρακαλώ να µου απαντήσεις. 
Πιστεύω ότι θα ενδιαφέρει και 
άλλους αυτό το θέµα. 

Ο πιστός αναγνώστης σου 

Γεωργακόπουλος Γιώργος 


Αγαπητέ Γιώργο, 
ή Καλώς ήρθες στον κόσµο 

της Πληροφορικής. Σύ- 
ντοµα θα διαπιστώσεις ότι είναι 
ένα παιχνίδι πολύ πιο διασκεδα- 
στικό απὀ τα Ορ Ρ/ρ και τα ούφο 
(αν και το ΚΙοΚ ΟΗ είναι ίσως η - 
Ψιστη απόλαυση που µπορεί να 
σου προσφέρει ένας υπολογι- 
στής). Δικαιολογημένες οἱ απο- 
ρίες σου, αλλά φαίνεται ότι δεν 
έδωσες και πολλή σημασία στα 
πιαπυαἰ5 της Απιίᾷα σου. Το 
ΥΝοΓκΏεποῃ - τουλάχιστον το 1.3 
-δεν σου δίνει τη δυνατότητα να 
ξέρεις τι ακριβώς γίνεται στο δί- 
σκο, γιατί προσπαθεί να µη σε 
μπερδέψει µε πολλά ἴοοῃς πέραν 
του ίδιου του προγράµµατός 
σου. Θεωρεί ότι τα παραπέρα εἷ- 
ναι δουλειά του πιο προχωρηµέ- 
νου, ιδανικό για τον οποίο εἶναι 
το περιβάλλον του 9/61! (ευτυ- 
χώς αναθεώρησαν τις απόψεις 
τους µε το 2.0). Ετσι απὀ το 
ΦΗΕΙ 1 µπορείς να δεις τι υπάρ- 
χει πραγματικά στη δισκέτα: κά- 
ποια αἰγθοίογίθς που δεν φαίνο- 
νται στα συρτάρια, κάποια αρχεία 
Πίο κ.λπ. Ας αρχίσουμε µε τα 
Ιπίο, τα οποία είναι μικρά αρχεία 
που περιέχουν πληροφορίες για 
το τι είναι το αντίστοιχο αρχείο ή 
συρτάρι (για κάθε «Ιπίο θα πρόσε- 
ξες ότι υπάρχει και αντίστοιχο ὁ- 
νοµα χωρίς το «Πίο π.χ. 9Υ- 
ΦΤΕΜ και ΘΥΘΤΕΜ.ΙΠίο). Το 
σχήµα του ἴοοη που εμφανίζεται 
στο ἸΝοΓκοθεποἩ περιέχεται σε 
αυτό το αρχείο. Αν δεν υπάρχει 
το ἰπίο ενός αντικειµένου, τότε 


αυτό δεν εμφανίζεται στο 
ΥΜοΓκΌεποΠ. Αυτό εξηγεί και το 
γιατί δεν βλέπεις το Ο και 5 (ό- 
πως και άλλα πραγματάκια). Πέ- 
ραν τούτου, όµως, τα προανα- 
φερθέντα αἱΓθοἰογίθς έχουν και 
ειδική σηµασία για το ΑπιΙᾳΕΌΟΕΡ. 
Όταν γράφεις µια εντολή στο 
ΘΗΕΙ Ι, ουσιαστικά τρέχεις ένα 
πρόγραµµα µε αυτό το όνοµα. 
Ετσι κάνεις αἴγ, βλέπεις το όνο- 
μα του προγράµµατος, το πλη- 
κτρολογείς και µε το πάτηµα του 
ΒΕΤΗΒΝ το τρέχεις. Τα Ε-κεγς 
µπορείς να τα προγραμµατίσεις 
στο 1.3 µε το πρόγραµµα 95εἰκεγ 
ή κάποιο παρόμοιο. Στο 2.0 µε 
τα οοπποά/{θς. 


γουγ1θχ και Ι.θοη8γάο 


Αγαπητό ΡΙχε!, 
2 Εχω ένα Μθᾳα 9ΤΕ και θα 
ήθελα να μάθω για την 
κάρτα Νογίοχ που κάνει το 9Τ 
συμβατό µε 386 και για την 24-0ἱἱ 
κάρτα ἱ θοη8Γάο που δίνει 16 ε- 
κατομμύρια χρώματα. Πόσο στοι- 
χίζει η καθεµία και πού μπορώ να 
τις βρω; Επίσης, θα ήθελα να µά- 
θω αν µε την κάρτα Νογίεχ θα 
μπορώ να χρησιμοποιώ οποιοδή- 
ποτε πρόγραµµα ή παιχνίδι για 
Ρ6 386. Παρακαλώ, απαντήστε 
στα ερωτήµατά µου. 
Φιλικά 
Γιάννης Κυριακάκης 
Ηράκλειο Κρήτης 


Φίλε Γιάννη 
Την κάρτα Νογίοχ 3865Χ 


μπορείς να την αναζητή- 
σεις στην ΙΟΑΜΡΟΗ [τηλ. (01) 
3629.473), στην Ὠαΐα αἴθ [τηλ. 
(01) 8088619] ή στην Οοπιρυίεις 
Κανέλλης [τηλ. (031) 236101]. 
Δεν γνωρίζω την ακριβή τιµή 
στην Ελλάδα (τιµή Αγγλίας 300- 
340 λίρες), αλλά δεν πρέπει να 
ξεπερνάει τις 90.000 δρχ. Όσον 
αφορά τα προγράµµατα, αφού 
τρέχουν τα ΝΝΙπάοννς, δεν νοµί- 
ζω ότι τίθεται πρόβλημα ασυµβα- 
τότητας. Για τα παιχνίδια δεν 
παίρνω όρκο, µια και πολλά βγαί- 


νουν τώρα τελευταία µόνο για 
ΥΘΑ κάρτα, την οποία εξοµοιώ- 
γει η Νογίεχ στο μονόχρωμο 
ΠΠοΠΙΙΟΓ, 

Όσο για την κάρτα | θοηαΓάο, 
αμφιβάλλω αν θα τη βρεις στην 
Ελλάδα. Τον Απρίλιο που διάβα- 
σες τα νέα ήταν υπό ανάπτυξη 
και έκτοτε αγνοείται η τύχη της. 
Δεν μπορώ όµως να φανταστώ 
πού θα χρησιμοποιούσες µια τέ- 
τοια κάρτα, εκτός κι αν ασχολεί- 
σαι µε ΌΤΡ ἡ µε επεξεργασία εἰ- 
κόνας. Τιμή δεν ξέρω, αλλά κρί- 
νοντας απὀ άλλες κάρτες µε πα- 
ρόμοια χαρακτηριστικά (15Α6, 
0352, 0Γ87Ζγ Ὀοίς), θα πρέπει να 
διαθέσεις ένα αρκετά σεβαστό 
ποσό (πάνω από 190.000) χωρίς 
να υπολογίσω το πποπίίογ που θα 
χρειαστείς για να δεις τις αναλύ- 
σεις που θα δίνει µια τέτοια κάρ- 
τα. Εάν σε ενδιαφέρει πάντως, η 
ΙΟΑΜΡΘοΗ διαθέτει µία γερμανική 
κάρτα γραφικών, την Ιπιασίπθ, η 
οποία συνδέεται στο ΝΜΕ Όυς 
των Μεᾳ8 9ΤΕ και ΤΤ και δίνει α- 
ναλύσεις και χρώματα µιας 
9μῤ6/Γ ΝΑ κάρτας. 


Βαεῖς απορίες 


Αγαπητό ΡΙχθί, (καινούριο 
2 ΡΙΧθΙ), Συγχαρητήρια για 

την καινούρια σου εμφάνι- 
ση και εὖὐχομαι το 1992 να είναι 
πιο δημιουργικό και επιτυχημένο 
για σένα. Τώρα, ας έρθουµε στο 
'ψητό”. Εχω έναν Αἰαῃ 97 και εἷ- 
μαι πολύ ευχαριστημένος από το 
μηχάνηµά µου. Ασχολούμαι εδώ 
και καιρό µε την Αἰαή 9Τ Βαδίο 
και έχω µερικές απορίες. Τι κάνει 
η εντολή ο8Ι; Όποτε δίνω αυτή 
την εντολή, το πρόγραµµα βγά- 
ζει βόμβες και γυρνάει στο 
ἀεςκίορ, ενώ "κολλάει” το σύστη- 
μα. Τι κάνει η εντολή ἄδΚ πιοι5δθ 
και σε τι χρησιμεύει; 

Επίσης, µέσα σε αρχεία προ- 
γραμμάτων έχω δει µια ακαταλα- 
βίστικη γλώσσα προγραμµατι- 
σμού. Μπορείς να µου πεις πώς 
λέγεται και πού μπορώ να τη 


βρω; 


Ευχαριστώ για τον πολύτιμο 
χώρο σου. 

Χρήστος Βασιλάκης 

Ηράκλειο Κρήτης 


Φίλε Χρήστο 
Η εντολή οαἱΙ χρησιµοποι- 


είται, όταν θέλουμε να κα- 
λέσουμε κώδικα µηχανής µέσα 
από ένα πρόγραµµα Βαρδίο. Κατ’ 
αρχήν, πρέπει να δηµιουργήσου- 
με την υπορουτίνα σε α55ΘΠΙΟΙΥ, 
η οποία µπορεί να σωθεί µέσα 
από ένα πρόγραµµα Βαδίο παρό- 
µοιο µε το ακόλουθο: 


10 ΒΕΣΤΟΒΗΕ 

20 β4 -- 
“1254567890 1234567890” 

30 Β4 - 5ΤΗΙΝΟΔ(100,””3”) 

40 Υ - ΨΗΗΡΤΗίΗΦ) 

500ΕΕΡΕΟΞΥ 

60 ΕΟΗ Η-0 ΤΟ Ν 

70 ΒΕβΏ Χ:ΡΟΚΕ Ββ,ὰ 

80 ΝΕΝΤ Β 

90 Β5ΗΗΕ “ΒΟΗΤΙΝΕ.ΗΣΜΗ”, 
ἩΝ 

100 5ΤΟΡ 

200 ΡΠΗΤΑ ....... 


20, 30: Δημιουργία χώρου για 
τον κώδικα. Μπορείς να χρησι- 
µοποιήσεις όποια μέθοδο από 
τις δύο θέλεις. 

40: Δημιουργία θέσης για τον 
κώδικα. 

50: | οορ οῄςεί 

70: Τοποθέτηση του κώδικα 
στη μνήμη. 

90: Σώσιμο του κώδικα στο δί- 
σκο µε το όνοµα ΒΟυΤΙΝΕ.ΑΞΜ. 
200: Τα δεδοµένα σε Ὀγίθς (π.χ. 
ΡΑΤΑ 10, 124, 37, 67, 89). 


Για να καλέσουμµε τώρα την 
Β55ΕΠΙΡΙΥ ρουτίνα, μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε το παρακάτω 
πρόγραµµα : 


10 β4 - 5ΤΗΙΝΟΣ(100,””3] 

20 Β4 - “1254567890” 

30 Υ Ξ ΨΒΗΡΤΗ(Η3) 

40 ΗΝ5 - υΒΗΡΤΗ(ΒΦ) 

50 ΒΙ0βΗΏ 
“ΒΟΟΤΙΝΕ.ΗΣΗ”Υ 

100 
ΒΟύΤΙΝΕ(Χ,Υ,ΒΝΦ) 


εβιι. 


10: Δημιουργία χώρου για το 
φόρτωµα του κώδικα. 

20: Δημιουργία χώρου για επι- 
στρεφόµενη παράμετρο. 

30: Θέση του κώδικα. 

40: Θέση της επιστρεφόµενης 
παραμέτρου. 

50: Φόρτωμα του κώδικα από 
το δίσκο. 

100: Κλήση του κώδικα περνώ- 
ντας τις παραμέτρους κ, Υ και ε- 
πιστροφή δεδοµένων στη µετα- 
βλητή αη5. 

Η ΑΞΚΜΟυΘΕ καλείται µε 
τρεις παραμέτρους (Χ, Υ, ϱ) και 
επιστρέφει τη θέση (Χ, Υ) του 
ππουςθ και αν έγινε κάποιο οἰίοκ, 
τον αριθµό του πιουςθ Ὀυίοη (0) 
που πιέστηκε. 

Όσον αφορά τώρα την ακατα- 
λαβίστικη γλώσσα προγραμµατι- 
σμού που αναφέρεις, δεν µου δί- 
γεις αρκετά στοιχεία για ανα- 
γνώριση. Πιθανόν να είναι πηγαί- 
οι Κώδικες σε Ρα5ο8Ι, 6 ή 
Αδς5θπΟΙΥ. 

Ελπίζω να έδωσα απάντηση 
στα ερωτήµατά σου. 


ὅ 


ΠΡΟΣ ΤΟΥΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ 


Μέχρι αυτό το ΡΙΧΕΙ, συνειδητά αγνοούσαµε τα γράμματα που 
αφορούσαν τη γλώσσα ΑΜΟΡ, λόγω του ότι κανείς απὀ το ἴθαπι 
του περιοδικού δεν είχε ασχοληθεί αρκετά µε την πάρα πολύ καλή 
και δημοφιλή αυτή γλὠσσα. Από τον επόµενο µήνα όµως - εκτός α- 
προόπτου - θα καλύψουμε και αυτή τη µερίδα αναγνωστών µας, αᾱ- 
παντώντας µε όσο το δυνατόν πιο σαφείς απαντήσεις στις ερωτή- 
σεις και τις απορίες τους. Μην απορήσετε λοιπόν ὁσοι απὀ εσάς 
δείτε να δημοσιεύονται παλιότερα γράμματά σας για την ΑΜΟΡ. 


ΡΙΧΕιΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1992 το 


ΒΑΤΤΙ.Ε 
5ΟυΑΡΚΟΝ 


(ΑΜΙΕΑ, ΑΤΑΗΙ 97) 


Πληκτρολογήστε  ΟΑ5ΤΟΒ 
οποιαδήποτε ώρα στο παιχνίδι 
και θα ενεργοποιηθεί το 
ΟΗΕΑΤ ΜΟΡΕ. 


ΙΝΟΙΑΝΑ "ΟΝΕ 
ΑΝΟ ΤΗΕΙ ΑΡΤ 
κυξΞδβΡΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 
Δώστε αντί για ὀόνομα, 
9ΙΙ1 ΥΝΑΜ άπειρες ζωές. 


ΟΗΟΞΤΒύΞΤΕΗΣ ΙΙ 
(ΑΜΙΕΑ) 


Πατήστε Οοπίτοἰ, ΑΙἱ, 5,  ταυ- 
τόχρονα, όταν παρουσιαστεί η 
οθόνη της Αοϊϊνἰίοη και θα 
έχετε απεριόριστο κουράγιο στο 
πρώτο επίπεδο και απεριόριστο 
φ/ίπῃθ στο δεύτερο επίπεδο. 


5ι ΕΕΡΙΝΑΙ.ΚΕΚ 
(3ΡΕΟΤΗυΜ) 


Στο παιχνίδι αυτό έχετε την 
άσχηµη συνήθεια να περπατάτε 
κοιµισµένος µέσα στα μαύρα 
μεσάνυχτα. 

Αλλά και το σπίτι σας δεν 
είναι σε καλή κατάσταση - 
"νυχτερίδες και αράχνες”, που 
λέει και το τραγούδι. 

Ο χρόνος σας πιέζει στην 
αποστολή σας. µε την παρακά- 
τω όµως επέµθαση Θα έχετε 


κε 


ηλ ον Της 


ΕΕΠΕΝΙΕΝΕΗΕΕΡ3 


Αυτή τη φορά στη στήῆη παρατήρησα κίνηση σε όβους 
τους υποβογιστές, Και στους 8µπΙτους Και στους Ίθμπι- 
τους. Φαίνεται ὁτι Και οἱ χρήστες Των ΑΤΑΚΙ Και ΑΜΙΘΟΑ 
Σύπνησαν και αποφάσισαν να ψάξουν να 6ρουν κανένα 
Πἱράκι γΙα τα αγαπημένα τους παιχνίδια. Αντε, γιατί το 
καῇοκαίρι στοιχειώνε! ακόµα τα πβηκτροβόγια τὼν 
Ίδμπιτων. Λίγο περισσότερη δουβειά είδα Και απὀ τους 
ΑΤΑΛάδες, που αυτή τη φορά σοθαρεύτηκαν Και άρχισαν 
να θοηθούν τους δύστυχους 6ΠΊΕΙΣ να επιθιώσουν στα 
αγαπημένα τους παιχνίδια... 


άφθονο καὶ άπειρες ζωές. ΡΙΕΗΙΌΞ-ΙΕΝΕΙ 5 
Πιείτε καφέδες και... καλό ΦΑΤΥΒΙΌ-ΙΕΝΕΙ 6 
ξενύχτι! ΙΥΟΑΕΝΙΌ-ΙΕΝΕΙ 7 
10 ΟἱΕΑΒ 39400 ΡΥΒΑΙΙΌ-ΙΕΝΕΙ 8 
2010Α0 "" 6ΟΡΕ ΝΟΟΤΗΙΟ-Ι ΕΝΕι 9 
30 ΡΟΚΕ 40009, 62 
40 ΡΟΚΕ 40010, 199 ΞΑΒΟΤΕυύΝΚ Ι 
50 ΡΟΚΕ 52310, 0 (ΑΜΞΤΒΑΌ ΟΡΟ) 
6010Α0 "' 6ΟΡΕ 16384 
70 ΡΗΒΙΝΤ 09Η 49300 Θέλετε «ἀπειρη ενέργεια, 


Πηγαίνετε στο οπλοστάσιο, 


νΕΝυύςΞ ΤΗΕ κατεθείτε τις σκάλες και πηγαί- 
ΕΙΙΟΗΤ ΤΚΑΡ νετε στα µεγάλα κασόνια, 
(ΑΜΙΟΑ) κάντε κάτω και θα µπείτο σε 

ένα μυστικό δωμάτιο. 
Μερικοί κωδικοί για κάθε Από εκείνη τη στιγµή θα 


πίστα: ΜΑΝΤΙΟ5-Ι ΕνΕι 2 
ΟΙΟΑΌΑς -ΙΕΝΕΙ 3 
ΡΦΥΙ1ΙΌ5-ἱ ΕΝΕι 4 


έχετε άπειρη ενέργεια. Τα δύο 
ἀράκια από ῄτον Γιώργο 
Κρητικό. 


τε νΝ ο ὃν Σ τε 


ΒιΕΚ ΡΑΝΟΕΝΟυΣ5 
(ΑΜΙΘΑ) 


Γράψτε ΡΟΟΚΥ στον πίνακα 
των ΠίΟΠ 5οο/θ5 και θα µπορείτε 
να αρχίσετο από όποιο Ιενθί 
θέλετε. (Και τα δύο προηγούµε- 
να ἴρς από τους φίλους της στή- 
λης ΒΙΙ1. ΡΑΡΡΑς και ΑΚΙ5 Κ.) 


ΤΟΚΝΑΚ ΤΗΕ 
ΝΝΑΡΡΙΟΝΚ 


(ΑΜΙ6Α, ΑΤΑΗΙ 97) 


Όταν είστε στον πίνακα των 
ΠΙΟ 900Ι65, γράψτε ΟΗΕΑΤ 
ακολουθούμενο από τρεις 
τελείες. 

Μετά, όταν πάτε στην οθόνη 
µε το χάρτη, πριν αρχίσει η 
πίστα, θα δείτε ότι µπορείτε να 
πάτε στις πίστες 2-5 πατώντας 
το αντίστοιχο Εωποίίοη ΚΘΥ. Το 
Πρ από τον Αργύρη Λιακό- 
πουλο. 


ΚΑΜΒΟ ΙΙ 
(ΑΤΑΠΙ 97) 


Πληκτρολογήστε στον πίνακα 
των ΠἰΟΏ 5οο(θ ΒΕΝΕΕΑΌΕ και 
πατήστε 1, 2 ή 3, ανάλογα σε 
ποιο Ι6νθἰ θέλετε να πάτε. 


ΞΝΝΟΚΕΟ ΟΕ ΞΟΡΑΝ 
(ΑΤΑΠΗΙ 97) 


Στα ΠίΦΠ 90085 γράψτε 
ΝΑΝΟΥ και θα αποκτήσετε 
άπειρες ζωές. Επίσης, θα περ- 
νάτε Ιθνθἰς πατώντας Ηείωίῃ. 


μμ οοο"Ω͵) ο "Ι ἵἱὙῖ -ᾱ---ππηην 


Όν ΝΙΗΟ ΑΝΟ ΤΗΕ ΡΑΙ.ΕΚ»5 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 


Η πολύ πετυχηµέν 
µέτωποι | λί 


όµως γίνεστε άτρωτος και ο 


10 6ἱ1ΕΑΗ 24999 
ξ ΡΕ 50000 
30 ΡΟΚΕ 50402, 201 


| σειρά του ΒΒΟ έγινε επιτέλους παιχνίδι. Στο ταξίδι σας µέσα στο χρό 
άσχηµα αν σᾶς στριμµώξουν σε κάποια ωνιά. Με το πα 


Ν και θα την έχετε 


{ ' 
ματ 


40 ΡΟΚΕ 90440, 20] 
50 ΓΟΑΌ '"ΟΟΡΕ 16384 
60 ΡΗΙΝΤ 9Η 63500 


3064 ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1984 


νως Όι πο, ερ 


ΟσΕΜΙΝΙΝΙΝς 
(ΑΜΦΤΗΑΌ 60Ρ0) 


Οι κωδικοί για τα επίπεδα 2-8 
είναι οι εξής: 

2 ΤΗΕΘΤΑΒ 

3 ΕΥΕΡΙ ΑΝΤ 

4 ΝΗΑΤΝΑΙ 

5 4ΟΟΗΩΝΙΤΕ 

6 θκυιιΌοα 

7ΤΒΙΩΜΟυΤΗ 

8 ΟΒΕΕΡΙΡΗ 

Τα τρία αυτά [ρ5 από τους 
ΝΙΟΚ ΗΑΟΚΕΗ ΜΑΟΗΙΝΕ. 


ΗΑΡΟ ΟΡΙΝΙΝ’ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Καθώς αρχίζετε την κούρσα, 
επιταχύνετε µε ππβηυαἰ (88/5 
µέχρι την κορυφή του λόφου 
καὶ θάλτε νεκρό μόλις αρχίζετε 
να κατεθαίνετε. Τώρα τρέξτε µε 
όλη σας την ταχύτητα και θα 
δείτε ότι δεν θα γλιστράτε πια! 


ΒΑΕΚ ΤΟ ΤΗΕ 
ΕυτυκΕ2 


(ΑΜΙΘΑ) 


Πρώτα παγώστε το παιχνίδι. 
Μετά πληκτρολογήστε ΤΗΕ 
ΟΝΙΥ ΝΕΑΤ ΤΗΙΝΑ το ΡΟ 
µαζί µε τα κενά. Στο τέλος 
ξεπαγώστε το παιχνίδι και ο 
ΜΙΟΗΑΕΙ ΕΟΧ σας θα έχει 
άπειρες ευκαιρίες. Αν και πάλι 
είναι δύσκολο, πατήστε 2 και 
θα περάσετε πίστα. 


ΘΑΜΑΝΤΗΑ ΕΟΧ 
9ΤΕΙΡ ΡΟΚΕΕΚ 


(ΑΜΟΤΗΑΟΡ 0Ρ0) 


ΡΟΚΕ 82223Ε/0, 

ΡΟΚΕ 82223Ε0 

και... Προσοχή τα ΡΟΚΕΣ 
πριν το ΟΑι. 


ΕΑΝΤΑΦΥ ΝΝΟΝΙΟ 
ΡΙΖΖΥ 


(ΑΜΟΤΒΗΑΟΡ 0Ρ0) 


Στην οθόνη των τίτλων πατή- 
στε τα Ὀ,Υ,Ι,Α.Ν, 5ρ8ος πλή- 
κτρα. Τώρα στη διάρκεια του 
παιχνιδιού, πατώντας Ω το 
αθγουλάκι σας εξαφανίζεται και 


επανέρχεται πατώντας «ρ808. 
Μπορείτε να τινάζεστε ανάµε- 
σα στις οθόνες πατώντας τα 
ΖΥ,Κ,Μ μαζί. 


Ο6ΗΟΞΤΒύΡΞΤΕΡΕΕΣΙΙ 
(ΑΜΟΤΗΑῦΡ 0Ρ0) 


Στο πρώτο επίπεδο παγώστε 
το παιχνίδι και γράψτε ΑΥΚΗ- 
ΟΥΡ. Όταν Κξαναρχίσετο, θα 
έχετε άπειρες ζωές και άτρωτο 
σχοινί. 


σοηοςτ/ν’ 
σοβιΙνς 
(ΑΤΑΒΙ 51) 


Γράψτε ΏΕΙ ΒΟΥ όταν φανεί 
η οθόνη µε τα οΓθαΙί5 και αυτό- 
µατα θα γίνετε άτρωτος. 


ΑΡΡΑΜΣ ΕΑΜΙΙΥ 
(ΑΤΑΗΙ 97) 


Ὁ φίλος της στήλης 
Μανώλης Βογιατζής µάς στέλ- 
νει όλους τους κωδικούς αυτού 
του φανταστικού παιχνιδιού: 

1 91197 (ΡΟΝΕΗ) 

2 21ΖΚΒ (ΡΟΝΕΒ) 

8 { 19Η. (ΡΟΝΝΕΒ) 

41 Ζ197 (6ΒΑΝΥ) 

5 ΒΖΗΚΗ 

6 Β996 (ποίθ Εοςἰθι) 

7ΒιΗΚκΤ 


ΜΟΝΤΥ ΡΥΤΗΟΝ 
(ΑΤΑΒΙ 57) 


Πάλι στα ΠΟΠ 5οο(θ5 πλη- 
κτρολογήστε ΘΕΜΡΒΙΝΙ και θα 
ξεκινάτε από εκεί όπου χάσατε 
την τελευταία φορά. 


κΟοΡιΑΝΟ 
(ΑΤΑΗΙ 57) 


Σίγουρα θα θυμάστε αυτό το 
χαριτωμένο παιχνίδι µε τα όµορ- 
φα γραφικά και το στήσιμο ται- 
γίας οβ[ίοοΠ. Οι φίλοι που ονο- 
µάζονται «ΠαρΠΙΧ Μαδίθις µάς 
έστειλαν το εξής {ἱρ: παγώστε 
το παιχνίδι και πατήστε πέντε 
φορές το πλήκτρο Ηείρ. Ξεπα- 
γώστε το και θα έχετε όση θοή- 
θεια θέλετε. Πιο συγκεκριµένα, 
θα αποκτήσετε άπειρες ζωές. 


ΑΜΙΘΑ 600 
ο ΤΑΜΙΘΑ 500 Ριὺς 
ο ΓΑΝΙΟΑ 500 
- ΑΜΙΘΑ 500/ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 
-10ΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡ. 
-1080ΝΗ ΑΤΑΒΙ ΕΓΧΡ. 
ΑΤΑΒΙ 1040 
ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ 


Γ ΚΥΒΟΣ" οΟΜΡυΤΕΗς 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122, ΔΑΦΝΗ 


ΤΗΛ.: 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


 ΤΗΥΝΟΑΙ ΦυΡΕΒ 16Ν 
ΤΙΚΑΡΟΣ Ρ010ὐΑι. 14” 
-'1Ευβο ΡΟ ΨΘΑ ΜΟΝΟ 
-1ΡΑΤ. 8088/ΡυΑΙ ΜΟΝΟ 
-1ΕυΒΟ ΧΤ:ΥΘΑ ΜΟΝΟΧΡ.Ξ2ΟΜΒ ΗΟ 


ζδ 


πα 


πι 
[9 


ασ 


Εἰ 
κ 


μι] 


. 
η 


] 


πό] 


1ΑΤ 286-386-486 
ΗΥυΝΟΑΙ 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΗΥυΝΟΑΙ 386 1ΜΒ-40Μυ ΗΡ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 


96.000 "8 
78.000 " 7 
75.000 "7 
125.000 "8 


230.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


275.000 3" 


η ΒΑΤ. 286 ΏΕΘΚΤΟΡ 1ΜΒ-40ΜΒ ΗὈ ΨΘΑ ΜΟΝΟ 177.000 " 
ο) ΡΑΤ 3869Χ33 6ἱ.ΕΟ 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 245.000 " 


ΡΑΤ 4896/33 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Ηῦ ΝΑ ΜΟΝΟ 05.000 " 


ΙΚΑΡΟΣ 286 1ΜΒ-40ΜΒ Ηῦ Υ6Α ΜΟΝΟ 


“ΙΙΚΑΡΟΣ 3869Χ 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 
ο αν ΑΙΤΕΟ ΙΝΕ 286 1ΜΒ-40ΜΒ Ηὺ ΨΑ ΜΟΝΟ 


ΑΙΤΕΟ 3869Χ 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΟύΕΣΤ 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΌ ΥΑ ΜΟΝΟ 
ΟὐΕΦΤ 386 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΥΕΘΑΡ 286 1ΜΒ-40ΜΒ Ηῦ Υ6Α ΜΟΝΟ 
ΥΕΘΑΣ 386 ΊΜΒ-40ΜΒ ΗΟ Υ6Α ΜΟΝΟ 
ΑΜΡΤΗΑΌ 386 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ Υ6Α ΕΓΧΡ. 
ΑΜΦΡΤΗΑΌ 286 1ΜΒ-40ΜΟ ΗΟ ΘΑ ΜΟΝΟ 
ΒΕΙ 286 1ΜΒ- 40ΜΒ ΗΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 


-]ρρο (ΦΟΡΗΤΟΙ 


ΑΜΣΤΗΑΌ ΑΝΒ 1Μ8 20 Η0 ΝΑ 


ΙΑΜΟΤΗΑΌ ΑΙ.Τ 386 9Χ 40ΜΒ Ηὺ ΥΟΑ 


.1ΖΕΝΙΤΗ 9υΜ ΡΟΒΤ 286/16 40ΜΒ Ηῦ, ΥΝ6Α 


-ΤΛΙΤΕΟ 3869Χ 1Μ8Β 60ΜΒ ΗΟ, ΥΟΑ 


ΗΥυΝΟΑΙ ΝΒ 9869Χ/20 2ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΥΟΑ 


“ΤΟὐΕΣΤ 486ΌΧ.ΒΟΜΒ Η ΨΟΑ ΜΟΝΟ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


15ΤΑΒ 5 100 9 ΑΚΙΔΩΝ 60ἱ.0Β 
“19ΤΑΒ ἱ.5 100 24 ΑΚΙΔΩΝ 


5ΤΑΒ 1.6 20 


ΓΡΑΝΑΣΟΝΙΟ ΚΧ 1180 
-ΓΕυνΙΤτου Ρι. 1100 24 ΑΚΙΔΩΝ 
1ΕΡΞΟΝ ΙΧ 400 


ΕΑΧ 


ΑΜΦΤΗΑΌ θ6000Τ 
ΞΟΗΝΕΙΡΕΒ 5ΡΕ 101 


1 ΦΑΝΥΟ ΦΑΝΕΑΧ 


: ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΤΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


9 ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 


ΡΑΝΑΡΟΝΙΟ ΚΧΕ 50 


200.000 3" 
235.000 " 
248.000 3" 
360.000 3" 
210.000 " 
300.000 3" 
220.000 3" 
300.000 3 
280.000 " 
220.000 " 
210.000 3" 


500, 000 3" 
470.000 3" 
690.000 3" 
510.000 " 
695.000 3" 


70000 ΣΕ 5 ΔΟΣΕΙΣ 


95.000 3 
61.000 3 

65.000 3 
120.000 3 
62.000 3 


190.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


140.000 3 


5 
5 
8 
5 


7 


200.000 " 8 


210.000 3" 


9 
9 
9 
9 
9 
9 
9 
9 
9 μ 
9 
9 
9 
9 
9 
... 


31.000 ΚΑΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13.000 

30.000 
25.000 "8 
37.000 " 8 
20.000 
20.000 3" 7 
32.000 
22000 " 8 


ο ΣΤΕΛΝΕΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ο ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ 6ΟΜΡύώΤΕΗΡ 
' ' ον. ΕΣ 


ΡΙΧΕι ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1992 31ο 


μα 
ας 
με. 
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υνεχίζοντας την παρουσίαση των θάσε- 
ων, αυτό το µήνα φιλοξενούμε µία θάση 
µε πολλές καινοτομίες και θέµατα που 
δεν περιλαμθάνονται σε κάποιες άλλες 
θάσεις δεδοµένων. Αυτή είναι η Νθοίαί 
Φε/νἰοθς. Η ΝθοίΒ{ ιδρύθηκε: το Μάιο 
του 1991 από την “Νεοία:”, συστήµατα πληροφορι κής, 
για διαφημιστικούς λόγους και σε σχετικά μικρό χρο- 
νικό διάστηµα έχει αναπτυχθεί αρκετά, έχοντας σχε- 
δόν απὀ όλα να προσφέρει στους χρήστες της 

Αφού λοιπόν µας καλωσόρισε το λογότυπο της 
Νθοία:, ερωτηθήκαµε για την επιλογή οθόνης και α- 
µέσως µετά τις διαδικασίες καταχώρισης των στοιχεί- 
ων µας, εμφανίστηκο το κυρίως ππεπι. Κάναμε ρ8ᾳε 
τον 9Υ5ορ και γίναμε µέλη της ΝθοίαΓ. Το μενού περι- 
λαμθάνει οΏαΐ µε άλλους χρήστες, ηλεκτρονικό ταχυ- 
δροµείο, εμφάνιση των διασκέψεων, εντολή εµφάνι- 
σης των ΟΝ-ΙΙΝΕ χρηστών, καθώς και αγορά χρονο- 
µονάδων. Σε αυτό το σηµείο πρέπει να πω ότι η χρή- 
ση της Νθοία: είναι δωρεάν, αλλά εάν θέλετε περισ- 
σότερο χρόνο πρέπει να καταθάλετε µία συνδρομή 

Οι οοπίθ(θποθς της ΝθοίαΓ καλύπτουν τα ενδιαφέ 
ροντα διαφόρων χρηστών. Υπάρχουν διασκέψεις µε 
παιχνίδια ΟΝ-ΙΙΝΕ, ανέκδοτα, διηγήµατα από χρή- 
στες, µαθητικά οἱωῦ5, από όπου οι µαθητές ζητούν και 
λαμθάνουν λύσεις σε ασκήσεις θετικών µαθηµάτων 
από ειδικευμένα άτοµα, προγράµµατα για 
ἀοννπἰοβαϊπα (ΟΏ-ΒΟΜ), ΠΡΟ-ΠΟ, Πἰπί5 για τα αγαπη- 
µένα σας παιχνίδια, καθώς και επαγγελµατι κές περιο- 


(γη η 


Τ 0 
(ατητορία! 4! 
ποκατηγορία; ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΕΣ 
: μα Αυτοκινήτων 
τι αἶδις - ΑΙΠΙ ΓΌυΡΕ 


1 9 


δὶς - Α0ΠΙ ΓΌΗΡΕ 
Αυτικρουόµενες οποψείς,., 


Το ενα είυσπι πισωκ {νητο με ιταλική” 


«μπτης Τερµανικης τακτικής, 


ΤΕΛΙΚΑ, πι "απελευθερωση" 

ελευταία χρύνια σε συνδυασμό ρε το 
: ο επίπεδο των αυτοκινήτων που διατί! 
ἳ πυ τιµή τους, απὀ την ἀΛΛπ ὀρως επ 


: νιάθορες κατη]ορί τα, κοὼς ϱ ΙΟ 


ταν πας 


αος6 ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1993 


γρομμή, 
(υρ {ως δυνατό χαρακτήρα, το ἀλλο αποτελεί 


της ελληνικής ατορᾶς που συντελείται 
ΦΕστώς 


χές όπου µπορείτε να διαφηµιστείτε και να επικοινωνή- 
σετε µε εταιρίες του χώρου της πληροφορικής. Ακόμη υ- 
πάρχουν: 

Διασκέψεις µε θέµατα ψυχολογίας, φιλοσοφίας, όπου 
χρήστες ανταλλάσσουν απόψεις, καθώς και ειδήσεις ανά 
τον κόσµο µε θέµατα όπως ΑΙΌ5, ΟΕΟ κ.ά 

Σημαντικό πλεονέκτημα της Νθοία:, καθώς πολλές θά- 
σεις δεν διαθέτουν, είναι τα μηνύματα εξωτερικού ΕΙΟΟ 
και εσωτερικού ΡΒΟΝΕΤ και κατά τη γνώµη µου το παι- 
χνίδι ΕΙοῦαί Ναί. Γενικά είναι µία πολύ καλή θάση µε µε- 
γαλεπήθολα σχέδια ανάπτυξης που προτρέπει τους χρή- 
στες να προτείνουν ιδέες και θελτιώσεις. Με λίγα λόγια 
η θάση ανήκει σε εσάς τους χρήστες αποκλειστικά. 

Συνοπτικά, είναι µία ΒΒ5 πολλά υποσχόμενη, χτισμένη 
σε ένα φιλικότατο περιθάλλον. Το τηλέφωνο της θάσης 
είναι το 2235485(2400) και το νοίοθ 2235484. Η θάση 
διαθέτει 4 επιπλέον γραµµές 


ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ ΟΟΝΡύΙΙΝΚ 


Η Οοπιρυἰἰηκ παρουσιάστηκε στην έκθεση 
Ιπίοβθγκίεπι, που πραγματοποιήθηκε στη Θεσσαλονίκη. 
Το ζωηρό ενδιαφέρον, που έδειξαν οἱ φίλοι της Βορείου 
Ελλάδας, έθαλε σε σκέψεις τους υπεύθυνους της 
Οοπηρυἱ ἰηκ για τη δηµιουργία κόµθου της τράπεζας στην 
περιοχή της Θεσσαλονίκης, µε σκοπό την εξυπηρέτηση 
των εκεί συνδρομητών της. Η δηµιουργία κόµθου στη 
Θεσσαλονίκη αποσκοπεί στη θελτίωση των συνδέσεων, 
αφού η σύνδεση θα είναι τοπική, και στη µείωση του κό- 
στους, αφού το τηλεφώνημα θα είναι αστικό και όχι υπε- 
ραστικό, όπως συµθαίνει τώρα. Αν λοιπόν µένετε στην 
περιοχή της Θεσσαλονίκης ή στην ευρύτερη περιοχή της 
Βορείου Ελλάδας και σας ενδιαφέρει η σύνδεσή σας µε 
την Οοππρυἱ {πκ στον κόµθο που θα δημιουργηθεί, τότε 
συμπληρώστε και ταχυδροµήστε το κουπόνι που ακολου- 
θεί. Ας περάσουµε τώρα στα ενδιαφέροντα νέα που 


αἴ 


οπλισμό και 


πλούσιο εἴο 
κὀ εκπρύὐσωπο της 


κορικτηριστι 


τα τρία 

της απόσυρσης, ϱνεβασε μεν 

στο μέσο κεπονα/ τῇ και ρειωσε 
λομοποίηση ανάμεσα στις 


διαρκώς παρουσιάζονται στην ΟΟπιρυἱ ΙΠΚ. Ας ξεκινή- 
σουµε από την Ηλεκτρονική Βιθλιοθήκη, που όπως ίσως 
θα θυμάστε την είχαμε παρουσιάσει αρκετά αναλυτικά 
σε προηγούμενο τεύχος. Λοιπόν, στην Ηλεκτρονική Βι- 
θλιοθήκη έχουν προστεθεί αρκετά νέα θέµατα 

Ενα νέο θέµα είναι τα τουριστικά νέα, που αποτελούν 
µια µορφή πθννδἰθίίθΓ και τα οποία προσφέρουν άµεση 
και έγκυρη ενηµέρωση σε θέµατα τουρισμού. Ερχονται 
να συμπληρώσουν και να ολοκληρώσουν το θέµα που υ- 
πήρχε στην Ηλεκτρονική Βιθλιοθήκη, Τουριστική Αγορά, 
και να δώσουν µια πιο πλήρη εικόνα του τουρισμού στη 
χώρα µας. 

Και τα νέα δεν σταματούν στον τουρισμό. Στην Ηλε- 
κτρονική Βιθλιοθήκη έχει προστεθεί ένα ακόµα περιοδι- 
κό. Αυτή τη φορά το περιοδικό δεν ανήκει στην 
Οοπηρυρίθς5, αλλά σε έναν άλλο µεγάλο εκδοτικό οργα- 
νισµό, τις Τεχνικές Εκδόσεις. Δεν είναι άλλο από το πο- 
λύ γνωστό και πετυχημένο περιοδικό, 4 Τροχοί! Αρθρα 
λοιπόν των 4 Τροχών Θα Βρίσκονται στην Οοππρυί Ίηκ και 
θα είναι στη διάθεση των συνδρομητών της. 

Όπως και στα υπόλοιπα περιοδικά που υπάρχουν στην 
Ηλεκτρονική Βιθλιοθήκη, έτσι και στους 4 Τροχούς ε- 
φαρµόζεται ο ίδιος τρόπος αναζήτησης ενός θέµατος 
στα κείµενα. Η αναζήτηση µπορεί να είναι απλή αλλά και 
σύνθετη. Για παράδειγµα, μπορούμε να ζητήσουμε να 
µας εμφανιστούν όλα τα άρθρα του περιοδικού 4 Τροχοί, 
στα οποία εµφανίζεται ο αριθµός 316. Το σύστηµα σε 
χρόνο από Ί έως 2 δευτερόλεπτα µας εμφανίζει τα άρ- 
ρα εκείνα που περιέχουν τον αριθµό 316. Από ὅω και 
πέρα, μπορούμε να διαθάσουµε τα άρθρα και να “κατεθά- 
σουμε” στο µηχάνηµά µας εκείνα που µας ενδιαφέρουν, 
ώστε να τα μελετήσουμε οῄ-ΙπΘ, γλιτώνοντας έτσι πρό- 
σθετες µονάδες που θα χρεωνόµασταν αν διαθάζαµε τα 
άρθρα οη-Ιίπθ στην Οοπιριἱ/ηκ. Αυτό ήταν ένα παρά- 
δειγµα απλής αναζήτησης. 

Στη σύνθετη αναζήτηση μπορούμε να δώσουμε περισ- 
σότερα στοιχεία που αφορούν το αριθµό του τεύχους, 
την ονομασία της στήλης, το θέµα της στήλης, την ηµε- 
ροµηνία κ.ά. Τα στοιχεία αυτά μπορούμε να τα συναλη- 
θεύσουµε (Λογικό ΚΑΙ), δηλαδή να ισχύουν όλα ταυτό- 
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προὐφοριες,., 


Δνοσήτπσπ στα Κειµευα 


Σύνθετη Ανοσήτηση 
Αυνασήτησπ στπυ Επι ΛΟΤΗ 


Τρέχουσα Επι Δογή 
Σκεδίασπ Κατοβστου 


Τέῇος Ερτοσίας,. .ΕΝΕ 


χρονα, ἡ όχι, καθώς υπάρχει καὶ η επιλογή διάζευξης 
(Λογικό Ἡ). Τέλος, μπορούμε να τα ταξινοµήσουµε κα- 
θορίζοντας κάποιες παραμέτρους, όπως για παράδειγµα 
να παρουσιαστούν κατά τεύχος. - 

Η Οοπηρυἱ {ΠΚ σε συνεργασία µε τις Τεχνικές Εκδόσεις 
πρόκειται να προσφέρει στους συνδρομητές της σε σύ- 
ντοµο χρονικό διάστηµα και άλλα περιοδικά των Τεχνι- 
κών Εκδόσεων. Μετά τους 4 Τροχούς, θα ακολουθήσουν 
οι 2 Τροχοί και έπονται τα Πτήση και Διάστημα, Ηχος 
και ΗΙ-ΕΙ, Επιστήµη και Τεχνολογία κ.ά. 

Περιττό θέθαια να πούμε ότι κάθε θράδυ το Αί: 
Νπτίοι είναι στις µεγάλες του δόξες. Όλοι οι φίλοι των 
ΠἰοΠί οἰππυ]αίοις5, αλλά και πιο αρχάριοι που μπαίνουν για 
να παίζουν το παιχνίδι, μπορούν να πάρουν µαθήµατα 
από τους πιο έµπειρους, αν και πολλές φορές γίνονται 
εύκολες λείες για τους αντιπάλους. Ραντεθού τον επό- 
µενο µήνα. 

ἔ 


Ναι, κατοικώ στην περιοχή Θεσσαλονίκης και ενδιαφέροµαι να συνδεθώ στον κόµθο της Οοππρυ! ΙΠκ που θα δηµι- 
ουργηθεί εδώ, ώστε να έχω οη-ΙΙΠθ πρόσθαση στις υπηρεσίες της. 
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ΤΟΥ ΜΙΕΟΙ 


Γράφειο 
Κώστας 
Στρατουδάκης 


Ώς τώρα ασχοληθήκαµε µε Το πρωτόκολλο 
ΜΙΡΙ, τις υποδοχές και τον τρόπο σύνδεσης 
των πιο δημοφιλών κομματιών του ΜΙΟΙ 
εξοπλισμού, Των σινθεσάιζερ. Σήµερα θα δούµε 
πώς μπορούμε να εκμεταλλευτούμε στο έπακρο 
µία διάταξη ἄαἰΦΥ οΠαίη µε Την ορθή χρήση Των 
λεγόμενων πη]ά! καναλιών, Επίσης, θα 
παρουσιάσουμε δύο πολύ χρήσιμα θιθλία που 
κυκλοφόρησαν πρόσφατα πάνω στο θέµα, Τα 
πρώτα στην ελληνική γλώσσα, 


Μαθήματα ΜΙΡΙ (Μάθηµμο 4) 


Πριν προχωρήσουμε, ας θυμηθούμε µια χρήσιμη ᾱ- 
πλοποίηση που κάναμε, για να θοηθηθούµε στην κατα- 
νόηση του τρόπου κυκλοφορίας των ΜΙΌΙ στοιχείων 
μεταξύ των σινθεσάιζερ. 

Θεωρήσαμε ότι µέσω των καλωδίων του ΜΙΌΙ µπο- 
ρούν και “ταξιδεύουν” οι μουσικές νότες καθώς και 
διάφορα άλλα στοιχεία µεταξύ των διαφόρων µηχανη- 
µάτων που διαθέτουν ΜΙΟΌΙ. Οτι δηλαδή τα καλώδια 
του πηἰαἰ που συνδέουν τα διάφορα σινθεσάιζερ δεν εἰ- 
ναι παρά μονοπάτια από τα οποία περνούν οι νότες 
και ηχούν κάθε φορά που φτάνουν, µέσω των υποδο- 
χών που αναφέραμε, σε ένα σινθεσάιζερ που µπορεί 
να παράγει ήχο. Στη συνέχεια, θα παρατηρήσουμε ότι 
η κάθε “νότα” ή αν προτιµάτε το κάθε στοιχείο που 
εκπέμπεται από κάθε όργανο συνοδεύεται και από κά- 
ποιο είδος “ταυτότητας”, από τις 16 διαφορετικές που 
διαθέτει το ΜΙΟΌΙ, που ονομάζεται “κανάλι”. 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΚΑΝΑΛΙΑ ΤΟΥ ΜΙΟΡΙ; 


Σχεδόν όλα τα πηἰαἰ όργανα διαθέτουν ένα διακόπτη 
που µας επιτρέπει να προκαθορίσουµε µία αριθμητική 


του ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


αξία από το Ί έως το 16 που ονομάζεται “κανάλι πιἰα!”. 
Αυτή η παράμετρος µας επιτρέπει να δώσουμε µία του- 
λάχιστον “ταυτότητα” (από τις 16) σε κάθε νότα ή οτι- 
δήποτε άλλο εκπέμπει το όργανο από την υποδοχή πηἰα! 
ουΐ προς άλλα όργανα. 

Επίσης, τα όργανα διαθέτουν και ένα διακόπτη που 
μας επιτρέπει να ρυθµίσουµε ένα ή περισσότερα - (θα 
το εξηγήσουμε σε επόµενο µάθηµα) “κανάλια” για τη 
λήψη πλήροφοριών, δηλαδή να εκτελούν τις νότες και 
τις πληροφορίες που συνοδεύονται από την “ταυτότη- 
τα”, την οποία έχουµε επιλέξει σαν κανάλι λήψης και να 
αγνοούν όλες τις άλλες. 

Ετσι οι νότες των διάφορων οργάνων μπορούν να "τα- 
ξιδεύουν᾽ µέσα στα καλώδια ταυτόχρονα, χωρίς να 
µπλέκονται µεταξύ τους. 

Θα μπορούσε να το παροµοιάσει κανείς µε τη ραδιο- 
φωνική μπάντα. 

Πολλοί σταθμοί μπορούν και εκπέµπουν ταυτόχρονα, 
όµως στο ραδιόφωνο ακούγεται πάντα µόνο ένας σταθ- 
µός. Αυτός που εµείς έχουµε επιλέξει. 

Ας δούµε ένα παράδειγµα. Αν παίξουμε τη νότα "λα” 
(ή οποιαδήποτε άλλη) από το πρώτο όργανο της διάτα- 
ξης α8ἶ8ύΥ οΠ8ίη που φαίνεται στο σχήµα 1, έχοντας 
ρυθμίσει τον κατάλληλο διακόπτη στο πια κανάλι 1, 
μαζί µε τη νότα (τον κωδικό της για την ακρίθεια) θα 
εκπέμπει και η “ταυτότητά” της, ο κωδικός του καναλιού 
1. Τώρα, εάν στο δεύτερο όργανο έχουµε ρυθμίσει σαν 
κανάλι λήψης τον αριθµό Ί, αυτό θα εξετάσει µαζί µε 
κάθε νότα που λαμθάνει εάν διαθέτει την ταυτότητα Ί 
(ανήκει δηλαδή στο κανάλι 1). 

Στην περίπτωσή µας θα παίξει τη νότα "λα” και α- 
στραπιαία θα περάσει τους αντίστοιχους κωδικούς στο 
τρίτο όργανο µέσω της υποδοχής ΜΙΟΙ ΤΗΒΟυῦ. Εάν ό- 
µως το όργανο είχε ρυθµιστεί να λαµθάνει σε οποιοδή- 
ποτε άλλο κανάλι, τότε δεν θα ηχήσει, αλλά θα περάσει 
τους κωδικούς (κανάλι-νότα και άλλα που θα δούµε αρ- 
γότερα) στο τρίτο όργανο που αν είναι ρυθµισµένο στο 
κανάλι 1 θα παίξει και αυτό τη νότα "λα”. 

Ας δούµε ένα ακόµη παράδειγµα. Ρυθµίζουµε το πρώ- 
το σινθεσάιζερ (όργανο-πομπό) να εκπέμπει στο κανάλι 
2. (Το κανάλι λήψης αυτού του οργάνου δεν έχει καμιά 
σημασία, γιατί σαν το πρώτο στη σειρά δεν λαμθάνει 
πληροφορίες από πουθενά. Ο,τι νότα παίξουμε σε αυτό 
το όργανο Θα ακουστεί µόνο από τα όργανα που έχουν 
ρυθµιστεί να λαμθάνουν και αυτά πληροφορίες στο κα- 
νάλι 2. 

Κατά τον ίδιο τρόπο, ρυθµίζοντας σε κάθε όργανο-δέ- 
κτη διαφορετικό κανάλι λήψης πληροφοριών, μπορούμε 
να παίζουμε οποιοδήποτε όργανο-δέκτη στη διάταξη 
Ο8ἶδΥ οΠΏαίΠ από το πρώτο όργανο-πομπό (ρυθµίζοντας 
αντίστοιχα το κανάλι εκπομπής να είναι το ἴδιο µε το 
κανάλι λήψης του οργάνου που θέλουμε να παίξουμε), 
χωρίς απαραίτητα να πρέπει να αλλάζουμε συνδεσµολο- 
γία ΜΙΡΙ και χωρίς να πρέπει να χρησιμοποιούμε υπο- 
χρεωτικά όλα τα όργανα ταυτόχρονα. 

Στα επόμενα µαθήµατα θα προτείνουμε “κόλπα” για 
δημιουργική χρήση των πιἰά! καναλιών, θα δούµε τα 6α- 
σικά είδη πιἰαἰ οργάνων και σιγά- σιγά θα δούμε πώς εἷ- 
ναι δοµηµένη στην πραγματικότητα η γλώσσα πιἰα!. 


Άντε, γιατί θαρέθηκα να γράφω για "νοτούλες” που τα- 
ξιδεύουν στα καλωδιάκια. 


ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΙΡΙ 
ΘΕΛΟΥΜΕ Το ΜΥΔΙ ΚΑΙ ΤΟ ΘΕΛΟΥΜΕ ΤΩΡΑ! 


Λένε ότι η γνώση είναι το ισχυρότερο εργαλείο, Υι’ 
αυτό και εµείς αποφασίσαµε να παρουσιάσουμε δυο 6ι- 
θλία που έρχονται να θοηθήσουν όσους θιάζονται να µά- 
θουν τα πάντα γύρω από το ΜΙΌΙ σε σύντομο χρόνο (θα 
µε διαθάζετε πού και πού παρ᾽ όλα αυτά, ε;). 

Η αλήθεια είναι ότι πριν από λίγους µήνες, παρ᾽ όλη 
την καλή µας διάθεση να σας παρουσιάσουμε κάποια 6ι- 
Βλία στα ελληνικά, δεν θα μπορούσαμε, γιατί απλούστα- 
τα δεν υπήρχαν. 

Τους τελευταίους όµως µήνες το οπλοστάσιο της 
γνώσης έχει δύο µεγάλα όπλα, δυο θιθλία για το ΜΙΟΌΙ 
και τη µουσική τεχνολογία. 


ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΩΝΤΑΣ ΜΙΟΙ 
Των ΗοΙθη Ο858ΒοΟΠΑ και Ὀανίά ΕγεάεγῖοΚ. 
Εκδόσεις “Ριαπο”, Σελ. 160, Μεγάλο σχήµα. 


Το πρώτο θιθλίο α- 
ποτελεί μετάφραση 
του πολύ καλού ᾱ- 
µερικάνικου θιθλίου 
των Ηθ[ίεπ 0858- 
Όοπα και Ὠανία 
Ειθαθ/ΓίΟΚκ "υδίπα 
Μια!” και είναι γραµ- 
µένο και µεταφρα- 
σµένο από ειδικούς 
του χώρου, µε ελλη- 
νική εισαγωγή και 
μετάφραση των τρό- 
πων που χρησιµο- 
ποιούνται. Εχει ύ- 
φος απλό και κατα- 
νοητό, απευθύνεται όχι µόνο στον εξειδικευμένο 
µουσικό-προγραµµατιστή, αλλά και στο µέσο χρήστη 
που θέλει να αποκτήσει επαφή µε την κατάσταση 
των πραγμάτων στη μουσική τεχνολογία. Με δεκά- 
δες κατανοητά σχέδια και φωτογραφίες φωτίζει τη 
δημιουργική χρήση του ΜΙΌΙ και τις δυνατότητες του 
μουσικού εξοπλισμού. 

(Περιεχόμενα: Εισαγωγή, Οι θασικές αρχές του 
ΜΙΌΙ, Χρησιμοποιώντας τις ΜΙΌΙ παραμέτρους, ΜΙΌΙ 
κανάλια καὶ πιοᾶθς, Εφαρμογές του ΜΙΟΙ, Εισαγωγή 
στη χρησιμοποίηση των 9θαμθποθι, ΏΌτωπι ΜθοΠίπθ 
και ΜΙΌΙ συγχρονισμός, Χρησιμοποιώντας ΜΙΌΙ µε 
πολυχρωματικό δγπίηθαίζει, ΜΙΟΙ εφέ, 

Προηγµένες εφαρμογές και Εξαρτήματα, ΜΙΌΙ και η- 
λεκτρονικοί υπολογιστές, Συγχρονισµός, 
Συνδεσµολογία, Όργανα που μπορούν να χρησιµο- 
ποιηθούν σαν Πομποί, Διάφοροι τύποι οργάνων- δε- 
κτών.) 3 
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ΔΥΟ ΒΙΒΛΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΜΙΟΡΙ ΚΑΙ ΤΗ ΜΟΥΣΙΚΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 


Το θιθλίο µπορείτε να το θρείτε στα κεντρικά θιθλιοπω- 
λεία ή να το παραγγείλετε στο 7640164. 


ΤΕΧΝΗ ΚΑΙ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

Του Αντώνη Πλέσσα. 

Εκδόσεις “Σύγχρονη Μουσική”, Σελ. 144, 
Μεγάλο σχήµα. 


Το θιθλίο αυτό α- 
ποτελεί µία αμιγώς 
Ελληνική προσπά- 
θεια από το ὅρα- 
στήριο μουσικό και 
προγραμματιστή 
Αντώνη Πλέσσα. 
Αναλύοντας θέµα- 
τα όπως ο συγχρο- 
νισµός µεταξύ των 
μηχανημάτων και οἱ 
τρόποι επικοινω- 
γίας µεταξύ τους, η 
πρακτική του ΜΙΟΙ 
και τα επαγγελµα- 
., . ”. 'τικά μηχανήματα ή- 
χου, αλλά και θέµατα όπως η παραγωγή στη διαφήµι- 
ση, η δισκογραφία, ο ρόλος του παραγωγού κ.Ἀπ., ᾱ- 
ποτελεί ένα χρήσιμο εφόδιο Υἱ αυτόν που θόλει να 
αποκτήσει µία σφαιρική άποψη του θέµατος τέχνη- 
τεχνολογία. (Περιεχόμενα: Σκέψεις για το µέλλον 
της Πληροφορικής, Οι νέοι ορίζοντες, Ιστορική 
Αναδρομή, ΜΙΌΙ: Βασικές Αρχές, Ηοπιθ δἱωαΐο, ΜΙΟΙ 
Ηοπιθ Φιµαίο, 9Θαµθποθί, ΒΒπάοπι Αοοθςς Αυμαΐο, 
Εφαρμογές, Η παραγωγή στη Δισκογραφία, 
Διαφήμιση, Παράνοµο λογισμικό, Συµθουλές- 
Τοσμποςίτθ55, Επίλογος, Ορολογία υπολογιστών, 
Βιθλιογραφία, Δισκογραφία, Ευρετήριο όρων.) 
Το θιθλίο µπορείτε να το Βρείτε στα κεντρικά θιθλιο- 
πωλεία ή να το παραγγείλετε στο Β65ΌΘ34. 


οἱ ΝΕΟΙ ΟΜΗ/ΩΝΙΕΣ 


νά το) 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1992 1ο0ουρυ 


ΥοΤΕΜ ΙΝΤΕΕΕΛ( 


Τον προηγούμενο µήνα, είχαμε α- 
ναφέρει την ύπαρξη τριών ειδών 
08αρ86ἱ5: 

Τα 9ΤΗΒΙΝΑ σβἀρθί5, τα οποία ου- 
σιαστικά εἶναι κουτάκια µέσα στα 
οποία πληκτρολογεί ο χρήστης κά- 
ποιο κείµενο µετά το πάτηµα του 
ποντικιού µέσα τους, τα ΒΟΟΙ ΕΑΝ 
08.ᾳ6ἱ5, τα οποία είναι απλά κου- 
µπιά για πάτηµα, στα οποία υπάρχει 
η δυνατότητα να μένουν πατηµένα 
αν επιλεγούν ή να απελευθερώνουν 
άλλα πατηµένα (Αµοιθαίος αποκλει- 
σµός - Μυίωα! ΕχοΙμάῬ) και τα 
ΡΗΟΡΟΒΤΙΟΝΑΙ οαἀρθίς5, τα ανα- 
λογικά 56/5, που συνήθως χρησι- 
μοποιούνται για τη ρύθμιση των 
χρωμάτων, το σκρολάρισµα των πε- 
ριεχοµένων ενός παραθύρου κ.λπ. 

Ας δούµε όµως αναλυτικά τώρα 
την κατασκευή ενός 9ΤΗΙΝΑ 
ΑΌΩΘΕΤ. Οι απαραίτητες δοµές 
που περιέχονται στο Ιπίωμίοπ/πίυ- 
Ιήοη.Π, φαίνονται στο Ιἰδίίπα 2. 

Ας δούµε πώς θα ορίζαµε αναλυ- 
τικά ένα Φίήπο οβαρεῖ: Εστω ότι θέ- 
λουµε ένα κουτί κάπου πάνω αρι- 
στερά στο παράθυρό µας, 200 
Ρρἰχθἰ5 πλάτος χ 100 ρἰχθίς ύψος, ό- 
που ο χρήστης θα πληκτρολογήσει 
µέχρι έναν το πολύ χαρακτήρα. Θα 
χρησιµοποιηθεί το {οπί Ο9Γ66Κ 8 (υ- 
ποτίθεται ότι το έχουµε) και θα µπο- 
ρούν να πατηθούν µόνο τα πλήκτρα 
Ί και 2. Επίσης, θέλουμε µέσα στο 
α8αρεί να υπάρχει το κείµενο 
“ΕΠΙΛΟΓΗ (1 ή 2): 

Ας δούμε ένα ένα τα πεδία του 
α8θαάρΘἰ και των συναφών δομών 
Υποθέτουμε ότι έχουµε ένα δείκτη 
σε δοµή ΝΝΙπαονν που µας επιστρά- 
φηκε από την Ορεπ])ΜΙπαονν() και έ- 
στω νήπαονν το όνομά του. 

Βάζουμε σαν Ναχίαβάρεί- ΝυΙ. 


σΔΑΟΕΤΟ 


Συνεχίζουμε και αυτό το µήνα το θέµα που µας 
απασχόλησε και την προηγούµενη φορά. Θα δούµε 
αναλυτικά τα ΘΤΗΙΝΩ αάσείς και µερικές από τις 

Ιδιότητες των ΒΟΟΙ.ΕΑΝ. 


ο του Γιώργου Κακαλέτρη 


γιατί δεν θα θάλουµε άλλο ο8αᾳ6ἱ 
ἰθ/Εασθ - 20 και Τορξάσο - 20, 
δηλαδή 20 ρἰχθίς δεξιά και 20 ρἰχθί5 
κάτω από την πάνω αριστερή γωνία 
του παραθύρου. ΙΝΙάΙΠ Ξ- 200 και 
ΗείοΠί Ξ 100, οι διαστάσεις που εἰ- 
παμε πιο πριν 

Εἶ805: Θέλουμε απλώς, όταν πα- 
τιέται να εµφανίζεται το συµπληρω- 
µατικό χρώμα του πάνω στο κουτί 
του. Αυτό σηµαίνει ότι θα θέσουμε 
το Οἵ ΑΡΗΟΟΜΡ 

Στο επόµενο πεδίο θα µπουν τα 
Οἱἱ5 που καθορίζουν τι θα γίνεται, ό- 
ταν το 084908ἵ εἶναι ενεργό, δηλαδή, 
αν Θα χρησιμοποιήσει κάποιο εναλ- 
λακτικό πληκτρολόγιο και πότε θα 
µας δώσει την ειδοποίηση ότι πατή- 
θηκε (τουλάχιστον αυτά τα δύο θα 
χρησιμοποιήσουμε εμείς παρακάτω) 
Ετσι θέτουµε τα Οἱ Αἱ ΤΚΕΥΜΑΡ 
και ΒΕΙ ΝΕΒΙΕΥ. 

Το πρώτο σηµαίνει ότι όντως υ- 
πάρχει εναλλακτικό πληκτρολόγιο 
για χρήση, ενώ το δεύτερο ότι θέ- 
λουµε να µας στείλει μήνυμα το 
Ιπίυίίοη, µόνο όταν ο χρήστης πατή- 
σει το ΒΕΤΗΒΝ µέσα σε αυτό το 
ΑΌΩΕΤ (µετά την πληκτρολόγη- 
ση). Ας πούμε ότι εδώ υπάρχουν ε- 
ναλλακτικές λύσεις, όπως να µας 
έρθει το µήνυµα, όταν πατηθεί το 
κουμπί µέσα στο σβαρεῖ, πριν αρχί- 
σει να γράφει δηλαδή ο χρήστης. 
Συνήθως όµως το ΒΕΙΝΕΒΙΕΥ είναι 


απτο ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


η κατάλληλη επιλογή, αφού δίνει 
στο χρήστη τη δυνατότητα να µετα- 
νιώσει, μετακινώντας το ποντίκι έξω 
από το οβαρσεί, πριν αφήσει το κου- 
µπί. Βέθαια εδώ γεννάται το εξής 
πρόθληµα: Τι θα γίνει αν ο χρήστης 
δεν πατήσει το ΒΕΤΩΒΝ, αλλά πα- 
τήσει κατευθείαν µέσα σε ένα άλλο 
08ά08Ι; 

Ας συνεχίσουμε όµως στο θέµα 
μας: Στο επόµενο πεδίο θα ορίσου- 
µε ότι το ο8αᾳ6ί µας είναι 5ἰήπᾳ, δί- 
γοντας το Εἱἱ ΘΤΗΞΑΌΩΕΤ. Εδώ θα 
έµπαινε και το χαρακτηριστικό για 
λογικό ή αναλογικό ᾳµ8ας8Ι. Εχο- 
ντας θάλει εδώ ΞΘΤΗΑΑΌΩΕΤ, είµα- 
στε πλέον υποχρεωμένοι να προε- 
τοιµάσουμε κατάλληλα µια θίήπα 
Ιηίο δοµή για τα χαρακτηριστικά 
του. Παρακάτω θρίσκουµε το πεδίο 
ΘµαοεἰΒεπας:, όπου π.χ. θα µπο- 
ρούσαµε να ορίσουµε κάποιο περι- 
θώριο για το ϱ8α06ἱ µας, µε µια δο- 
µή Βοιάθ: κ.λπ. Δεν θα επεκταθού- 
µε όµως, αφού το ΑΏΘΗΟΟΝΡ ε- 
ναι αρκετό, επομένως ΝΟΙΙ η τιµή 
αυτού του πεδίου 

ΝυΟΙ1Ι θάζουμε και στο επόμενο 
πεδίο - επίσης σχετικό µε το 
Βεπαεήπᾳ του ϱ8.ᾳ86ἱ 

Το επόµενο είναι ο δείκτης σε 
ΙπίυίΤθχί δοµή που περιέχει το κεί- 
µενο του 84ᾳ06ἰ. Η ακριθής µορφή 
αυτής της δοµής φαίνεται παρακά- 
τω: 


«ἰγυςί Ιπιμίτοηί ΙΤ:ί 
1,0 4βΜ1, 10,148, 
δ[ομίαίίτ, 
“ΕΠΙΛΟΓΗ (1 ἡ 2):”, 
νυι. 

η. 


Το 1,0 είναι τα {οΓθᾳΓουπά, 
Ὀ8οκοίουπα χρώματα, και το «ΑΜΊ 
είναι ο τρόπος που θα γραφτεί το 
κείµενο. Συγκεκριµένα, σηµαίνει ότι 
θα γραφτεί µε το /ο/θᾳ(ουπα χρώμα. 
Ενώ όπου το κείµενο έχει τρύπα 
(δεν υπάρχει Ρἰχθί) θα φαίνεται η 
προηγούµενη κατάσταση της οθό- 
νης. Το 10, 10 είναι οι σχετικές µε 
την πάνω αριστερή γωνία του 
ααᾳ6ἱ συντεταγμένες του κειµέ- 
νου "ΕΠΙΛΟΓΗ (4 ή ο):". Το ΙΘχίΙίΓ 
είναι δείκτης σε δοµή ΤοεχίΑίίΓ και 
περιέχει τα χαρακτηριστικά του {οπί 
που θα χρησιµοποιηθεί. 

Αυτή φαίνεται παρακάτω: 


«ἴτυιςεί ΤοΗ{β{Ι ἱομίατίγςί 
“ᾳτθθκ.{οπἱ”.8,0,0 
η 


Συνεχίζοντας, θρίσκουµε το πεδίο 
ΜυϊυβΙΕχουαθ, ένα 3ο0ἱἱ πεδίο που 
περιέχει τα Οἱἱ5 για το ποια από τα 
οβαρείς της λίστας είναι αµοιθαία 
αποκλειόµενα. Το ξεχνάμε και θά- 
ζουμε 0Ο. Ακολουθεί ο δείκτης στη 
δοµή Φἰήπο[πίο, όµως πρέπει να δο- 
θεί σαν (ΑΡΤΒ), γιατί στο σηµείο 
αυτό μπορούν να δοθούν και δεί- 
κτες από άλλες δοµές, όπως 
Βοο]ιπίο και Ρορἰπίο 

Η δοµή 9ἱ που χρησιμοποιούμε θα 
είναι ως εξής 


«ἴγιεί 5 ἰγίπαΙΠ{ο 51-ί 
δ.ςἰπη[ο],”. "0,2, 


ο. ο. 


0,0,0,0,0,0Ό, 
Νο 0ἱ, 
8δΚειΜαρ. 12 
µ 


Στην παραπάνω δοµή, πρέπει να 
έχει προετοιµαστεί ένα δίήπϱ ΙΤ8γ, 
όπως το δἰήπρ[] το οποίο θα περιέ- 
χει την αρχική και τελική αλφαριθ- 
µητική σειρά που στέλνουµε για 
διόρθωση στο χρήστη µέσω αυτού 
του 08ά0εἰ. Το μέγεθος πρέπει να 
είναι τουλάχιστον κατά Ί Ὀγίθ µεγα- 
λύτθρο από τον αριθµό των χαρα- 
κτήρων που περιμένουμε να µας εἰ- 
σαγ,άγει ο χειριστής. 

Το ίδιο συµθαίνει και µε το επό- 
µενο πεδίο του Φἰήηᾳαιπίο, όπου 
μπαίνει το αρχικό φἰήπα και φυλάσ- 
σεται µέχρι να τελειώσει η πληκτρο- 
λόγηση, σε περίπτωση που ο χρή- 
στης αλλάξει γνώµη και ακυρώσει 
τις αλλαγές του (δεξί πλήκτρο 
Απιίςα µαζί µε το Ο). 

Το ὁ που ακολουθεί, δείχνει στο 
Ιπιωίήοην ότι ο χρήστης µπορεί να 
πληκτρολογήσει µόνο ένα χαρακτή- 
ρα. Αν προσπαθήσει να θάλει περισ- 
σότερους, θα αναθοσθήνει η οθόνη 


“φ6θρ). Βάζουμε 2 και όχι Ί, γιατί 


συμπεριλαμθάνουμε και το ΝΟΙΙ. 
Ὀγίθ που δείχνει το τέλος του 
5ἰήπο. Τα υπόλοιπα τα αφήνουμε 
στο έλεος του Ιπἰμίήοη, το οποίο τα 
χρησιμοποιεί σα µεταθλητές για 
προσωπική του χρήση. Ένα στοιχείο 
που επίσης καθορίζεται από εµάς 
εἶναι η σχετική µε το πάνω αριστερό 
άκρο του ϱ8ά06ἱ θέση όπου θα το- 
ποθετηθεί το κουτί της πληκτρολό- 
γησης, το οποίο εδώ είναι 0.0, δη- 
λαδή η γωνία του αβἀρ6ί καθορίζει 
και τη γωνία του ἱπρυί ΌΟΧ 

Εδώ ας σημειώσουμε το εξής: 
Ἆια πολύ θολική λειτουργία των 
5ἵήπο ο8ἀρθίς είναι το αυτόματο 
σκρολάρισµα που γίνεται, αν ο χρή- 
στης προσπαθεί να θάλει µεγαλύτε- 
ρο 5ἴήπᾳ από αυτό που χωράει µέσα 
στο οβ8ά08ἱ (αν θέθαια του έχει επι- 
τραπεί από το μέγεθος που δηλώνε- 


Ὀ ο] ΕΙ 


ται στο δἱήπᾳ Ιπίο). Έτσι, το κείµενο 
ολισθαίνει αριστερά και δηµιουργεί- 
ται χώρος για νέο κείµενο (εν]-ένα 
χαρακτήρα). Το εναλλακτικό πλη- 
κτρολόγιο δηλώνεται σαν δείκτης 
σε δοµή ΚΘΥΜΑΡ, δηλώνεται δε στη 
δοµή του παραδείγµατός µας σαν 
ΚΕΥΜαΡ 12 και φαίνεται αναλυτικά 
στο Ιἰδίίπα Ί. Προσέξτε ότι µόνο το 
Ί και το 2 έχουν τιµές, ενώ όλα τα 
πλήκτρα έχουν Ό, που σηµαίνει ότι 
δεν τυπώνουν τίποτε 

Το τελευταίο πεδίο αναφέρεται 
στο επόµενο οβαρθί της λίστας 
μας, το οποίο δεν υπάρχει στην πε- 
ρίπτωσή µας, γι’ αυτό και είναι 
ΝυΙ.. Ετσι, το 8αᾳ6ί µας θα έχει 
τη µορφή 


«ἰτιεί δαἀφοί Τοςϊδαάφεί-ί 

ΝυΗ, 

20,20,200,108, 

6ΒΏΟΗΓΟΜΡ,ΒΕΙΡΕΒΙΕΥΙΒΙΤΚ 
ΕΥΜΒΡ, 

ΦΤΗΟΒΏΡΕΊ, 

ΝΕΟΙ ΝΟ, 

8.1, 

0, 

(ΒΡΤΗ)51, 

1 Νυι. 

η 


Το 1 της τελευταίας γραμμής του 
ορισμού του οαασθεί είναι το 
αἀρείΙὈ, το στοιχείο αναγνώρισης 
του 48άρ6ἱ µας, σε περίπτωση που 
υπήρχαν περισσότερα του ενός στο 
ίδιο παράθυρο. Είμαστε έτοιμοι τώ- 
ρα να δώσουμε το οβαρθί στο πα- 
ράθυρό µας, πράγμα το οποίο γίνε- 
ται µε τις παρακάτω και γνωστές 
από προηγούμενα άρθρα συναρτή- 
σεις 

ι5βάάσαάφεἴ(ω/πάοιυ,Τες16 
θὐποῖ,- 1}; 

Το | είναι ένας Ιοπο Ιπίθοεί, ο ϱ- 
ποίος περιέχει τη θέση όπου µπήκε 
το 48άᾳ6ἱ στη λίστα των οβαρείς5 
του παραθύρου. Το -Ί είναι η θέση 
όπου ζητήσαμε εμείς να µπει. Το -Ί 
σηµαίνει ότι πρέπει να µπει στο τέ- 


λος της λίστας. Θα μπορούσαμε να 
έχουµε ζητήσει να µπει σε µια συ- 
γκεκριµένη θέση, π.χ. 10, 20 κ.λπ. 
Τι νόηµα Θα είχε όµως αφού έχουµε 
µόνο ένα;) 

Η Ααἀαθααάσεί() όµως δεν λέει 
στο σύστηµα να ζωγραφίσει το 
ᾳ8ᾳ6ἱ στην οθόνη. Αυτό γίνεται µε 
τη Βε//θς«ΠΩΒαρθἰ5(), η οποία ανα- 
λαμθάνει να ξαναζωγραφίσει τη λί- 
στα των ο8άᾳ6ἴἱ5 στο παράθυρο, αρ- 
χίζοντας µε το 08ά06ἱ που της δη- 
λώνεται 


Βε[γοςησαἀφείς(8δ.Τεςίδαάᾳ 
οἴμυπάοιυ,Νυ}; 


Ετσι η παραπάνω κλήση στη 
Βεί(οςηαβάραἰς() θα ξαναζωγραφί- 
σει τα σχήµατα των οβάρείς µε θέ- 
ση από το Τοδίαααρεί και µετά 
Εδώ μπορούμε να διαπιστώσουμε 
και την πρακτική σηµασία της λί- 
στας, η οποία έχει νόηµα όταν δύο 
ο8α06ἱ5 επικαλύπτονται. Οποιο ζω- 


γραφιστεί τελευταίο, θα είναι πάνω 
από το προηγούμενο, θα λάθει δε 
το µήνυµα ότι πατήθηκε, αν το αρι- 
στερό πιουθθουίίοη πατηθεί σε µια 
κοινή των δύο ααασείς περιοχή 

Μια ακόµη εντολή η Αοἰϊναῖθ- 
αάρ8εἰ, µπορεί να χρησιµοποιηθεί 
για να ενεργοποιήσει το 5ἴπίπα 
ᾳ8άρ6ἱ µας, χωρίς να χρειαστεί ο 
χρήστης να κτυπήσει µέσα του. Θα 
την θρείτο στο Ριορ[απιπίπᾳ του 
προηγούμενου µήνα, µαζί µε το τι 
πρέπει να γίνει για να τη χρησιµο- 
ποιήσετε, ώστε να αποφύγετε την 
κουραστική µερικές φορές χρήση 
του ποντικιού 

Εφόσον το οα8αᾳ6ί µας είναι έτοι- 
μο, μπορούμε να περιμένουμε µήνυ- 
µά του, µε τον τρόπο που δείξαµε 
τον προηγούμενο µήνα. 

Αγνωστο το περιεχόµενο της 
στήλης τον επόμενο µήνα, αναµένε- 
ται όµως να ασχοληθούμε µε πιο α- 
πλά πράγματα... 

Μεχρι τότε καλό µήνα 


μβΘτινα { 


υησίσηεά εἨ8Γ 


12 Κευπιαρ 


ικτ ιαΗξίο,κε. Νοθυβ!,Κε νΝοθυι,ο,0,0,0,0,0,0,0,0, 0.0, 0,0 
.0,0,0,9,0,0,0,0,0.0.0,0,9,0.0,0, 


ο,0,0,0.0.0,0,0,0,0,0,0.0.0.0.0, 


0,0,κε Νου! 0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0Ό,0 


Ἡ 


υησίφηρά Ίοπο ἰΚ. 1Χ[15ἱ0,49,50,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 


,0.0,0.0.0,9,0.0,0,0.0.0,0,0.0, 
ο,0,0,0.0,0,0,0,0.0.0,0.0,0.0,8, 
ο,0,0.0,0,0,0,0.0.0,0,0,0, 0,0, 0 


µ 
μηκίᾳηθά Ίοπς ΗΚ. 1140]; 
μηκίηποά επαί ΗΚΤ. 12140]; 


υπσίσπθά επαγἰκε 12[8],ΗΚκί. 1218]: 
υηείᾳπεά επατ ΙΚΗ. 12[8],ΗΚΗ. 1218]; 


εἰγηεί Κθι Μαρ Κει Μαρ. 1Ν5ί 


8ΙΚΤ 12ἱ0],8ΙΚ. 12ἱ0]81 ΚΕ 12101,8.ΙΚΗ. 12[0], 
ΦΗΚΤ. 12[01,8.ΗΚ. 12[01,5.ΗΚΕ. 12[01],8.ΗΚΗ. 12[0] 


Ἡ 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 198925 11η 


ΗΘΡΤΙΝα2 


«ἰγηεῖ θ8άφεί 

ί 

φἶτιεί σαάφεί "Νεηϊσαάφεί; 

/το επόμενο φαἀφεῖ στη Πίστα ”/ 
5ΗΌΗΤ Ι α[ίΕάΠε, Τορξάσαε; 

/3 η πάνω αριστερή δωνία του φαάἀφοί ”/ 


5ΗΟΗΤ ΙΙάΙΠ, Ηείφηῖ, 

/}οι διαστάσεις του κουτιού που ορίζεται σαυ φαάφοί ”/ 
5ΗΟΗΤ Εἶαφς; 

/ΣΛείτε στο κείµευο ”/ 

υ5ΗΟΗΤ Βεἰἰυαίίοη; 

/" Στο κείµευο 8α δείτε µερικές τιµές ”/ 


5ΗΟΗΤ σαάφεἴΤηρε; 

/" ομοίως µε το παραπάνω ”/ 

{3 αρριίργος εαΠπ ρεείῖ{η ἴπαί ἴπο σαἀάφεί Ώ6 γοπάργεά ἃς 
ϱ/ἵπεγ ας Βογάθγ 

Ἀ οἵ 8η Ιπιαρθ. Τηΐς υαγίαβἰο ροίπῖς ἴο ιυΠΙΕΠ {ου θηιθἰς 
ΝυιΙ Π ἴπεγε)ς 

" ποϊπίπᾳ ἴο 06 γοπάθΓθά αθουῖ ἴΠπὶς 6αάφεἴ) 

ω, 


ΒΗΡΤΗ δαάφεἴβεπάετ;, 

/" το πρόµραµµα µπορεί να διαΏέξει από μερικούς τρό- 
πους εμφάνισης του φ8ἀροί όταυ αυτό είναι ευερΒό "/ 

ΒΡΤΗ 5εἰεείβεπάες; 

φἴγυοί ΙπιυΤΘΗί "δαάφείτεηί, 

{3Η δοµή ΙπίμΤοηί φαίνεται παρακάτω, είναι το κείµενο 
που πρέπει να δραφτεί στο ᾳαάρεί "/ 


ι0νῦ ΜιυαΙΕµε]μάθ; 

/3 Με 1 στο αυτίστοιχο Ρ{{ το φαάᾳοῖ περιβαμβάνεται 
στα αμοιβαία αποκβειόµευα ”/ 

/3 Το παρακάτω είναι το πεδίο που μπαίνουν οι ιδιαίτε- 
ρες πῆηροφορίες ευός φαάφεί, µε τη µορφή δείκτη σε µια 
δοµή δεδοµένων, διαφορετική δια κάθε είδος ᾳδάφεί. Ετσι 
τα 5ίτίπῃ παίρυνουυ 5ἰγίπφΙηίο, τα Βοοἱε8η Βοο!!πίο και τα 
ργορογ{ϊοπα! Ργορ!ίη{ο "/ 


ατα ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


ΒΡΤΗ δρεεἰα[!πίο; 

5ΗΟΗΤ δαάφεί!Ώ; 

/3 α5εγ-4θΠπαΡΙθ 1Ώ Π6ἰά ”/ 

ΒΗΡΤΗ ὑεεγῃῆαῖα; 

{3 Ρίτ ἴο φεπεΓα! ρυγροςε Ψ5εγ ἀαία (ἴᾳπογθά δὴ {π) 3/ 
} 


φίγυςῖί 5{γίποΙηίο 

ί 

υΒΥΤε "Βυίτεγ; 

/" εδώ υπάρχει το αρχικό και τεβικό κείµευο ”/ 

υΒΥΤΕ 

προαιρετικό ΡΗ/{6Γ µια ακύρωση τυχόν αηῆαμώυ "/ 

5Η0ΗΤ Βι/[{ειρος; 

/3Η θέση που είναι ο δρομέας µέσα στο Ρυ/{ει "/ 

5ΗΟΗΤ ΜαΗ{ῃαΓς; 

/” Μέκιστος αριθµός χαρακτήρων στο Ρυ/{6/ (µαζί µε το 
νι! υυ16) ”/ 


5ΗΟΗΤ Πιερρος; 
{3 ΒυΤ{εγ ρος[ΐοη οἱ Πγςί 4ἱερίαιη θά επαγαςίει "/ 


/” τα παρακάτω χρησιμοποιούνται και φτιάχυουται από 
το Ιπίυίοη "/ 

5ΗΏΗΤ ὑπάορος;/" η θέση στο υΝΡΟ Ρ{{6ι”/ 

5ΗΌΗΤ Νυπιζῃαγς; 

/3 0 αριθµός τωυ χαρακτήρων που περιέχουται αυτή τη 
στιµµή στο Ρυ/{6ι”/ 


5ΗΟΗΤ Πιερ{Γουπί; 

/" παπιΏεί οἵ ΙΗΠ0ἱ8 επαγαείθγς υἱςίοίς {π Γοπίαίπαυ "/ 
5ΗΌΗΤ {ΓΙ 611, ΓΤορ; 

/” Πάυω αριστερή άκρη του κουτιού πῃηκτροΏόμησης "/ 


«ἰτυεί ἱου6γ "αυ εγρίγ; 

/" δια το Βαςἰρογί που περιέχει το φ8άῃεί”/ 

/" Βυ το φαάἀφεί περιμένει µόνο αριθµό, το παρακάτω πε- 
δίο, 8α περιέχει το αποτέβεσμα σε µορφή Ίοπᾳ ΙΠί, όταυ ο 


Ἀ . 
κ 
“ 


χρήστης πατήσει το ΒΕΤΗΒΝ ή πάει σε άΠπο φαἀφεί "/ ΞΗΩΗΤ Ιο{ἱΕάΠ6θ; 
/ η αριστερή πΠευρά του κειµένου µέσα στο ΙπωΤεηΙ”/ 
Ι0Ν6 ιοπα]ηί, 5ΗΌΗΤ Τορξάᾳε; 
/3βυ 9θέῆετε άθῆο πΏηκτροβόψσιο, εδώ δίνετε έυα δείκτη /" πάνω πάνω άκρη του κειµένου µέσα στο Ιπίυεηί”/ 
σε µια δοµή ΚθιΜΕΡ, πρέπει όµως υα ευερδοποιήσετε το «ἴγυοί Τεµ{β{{γ "Ιτεη{Εοηί, 
αυτίστοιχο Ρ{{ ΒΙΤΚΕΥΜΒΡ κατά του ορισμό του δαάφεί "/ /” ποιο 5εί χαρακτήρων από τα ανοιµµένα θέΠετε υα 
χρησιµοποιηθεί ;”/ 
«γιοί Κει Μαρ "ΒΙΙΚει Μαρ; 
Ἡ υΒΥΤΕ "ΙΤοηί; 
/"Ευας δείκτης στο ίδιο το κείµευο (ΝΟ. ἱεγπιπαίες)”/ 
φἴτιεί Γπτυίτεηί εἰγυεῖ Ιπμίτεηί "ΝεηΙΤεηί, 
{ /3 Βυ υπάρχουυ και άθηες Νραμμές εδώ ψίνεται η σύυδε- 
υΒΥΤΕ Εγοπίρθη, Β8(ΚΡΘΗ; ση µε έυα δείκτη στηυ επόµευη "/ 
/” τα χρώματα δια το τεπάρτίπα του κουτιού”/ Τ 
υΒΥΤΕ ΏγαιυΜοάθ;/" το χρώμα του κειµένου / 


σςΟΜΡυύΤΕΗ Σ» 


ΑΝΘΕΩΝ 47 - ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ.: - ΕΑΧ: 031 - 423874, Τ.Κ. 54 646 


ΡΟΥ/ΕΒ 6ΟΜΡυΤΙΝΟ ΘΥΡ ΝΟ ΙΙΜΙΤ οοΜΡυΤΕΗ5 


Α 2099 150000 
ΒΑΝ 512 90ἱ00Κ «50ΕΤ........... 16.500 μ) ΑΡ) ὓ μμ τς 64 μας 

μῦ ϱΑΡῦ » 52 ΜΒ ΝΟ ΟὐΛΝΤΟΝ......139. 
ΒΑΝ 19Μ8 : 0ἱ00Κ : 50ΡΤ....-5.000 ΜΟ ϱΛΒῦ » 105 ΜΒ Η0 ΟὐΑΝΤΗΜ.... 85.000 μα 
ΕΏ ΌΒΙΝΕ Α500 ΙΝΤΕΒΝΑΙ .......23.500 π 
ΡΒΙΝΕ 880Ε ΕΧΤΕΗΝΑΙ ............ 26.000 0 ϱΛΡῦ «52 ΜΒ ΗΡΙΦΜΒ 0ΡΤ......ΤΤ 0000 
ΌΒΙΝΕ 8808 ΕΧΤΕΗΝΑΙ ........... 34.200 Η0 ϱΛΡΟ 185 Μ8 ΜΟΙ ΝΑ 0ΡΤ οι. 11009 ΜΕ: Ί ΜΒ ΒΑΝ 

ΡΑΤΕΙ. 100 5,25" 12 Μ8 

ΙΑ ΡΜΗΕ -----ωε-το------- 500 ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ [ῇ ΑΦ00..ωι...25.000 ιν μα 
ΗΑΝῦ ΦΟΑΝΝΕΒ ΒΛΙ .............. 46.000 ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ ΙΙΙ Α2000... 

ΦΥΝΟΗΒΟ ΕΧΡΗΕΡΕ Α500.. ) 14" ΜΟΝΙΤΟΒ 


ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΡΟΙ/ΕΒ ΜΙΝΙ ΦΑΜΡΙ ΕΒ 9ΤΕΒΕΟ . 
ΜΙΡΙ ΙΝΤΕΒΕΛΟΕ................ 9000 


ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΙΗΑΒΡΟΝΑΒΕΙΝΟ ΙΙΜΙΤΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑΙΕΓΓΥΗΣΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗΙΦΟΕΤΜΑΒΕΙΟΟΝΜΡύΥΤΕΗΣΙΑΝΑΛΩΣΙΜΑΙΞΕΗΝΙςΕ 
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ΟΥΟΙΕΜΙΝΤΡΝΗΑί 


ὑςει-Ὀοπεά ου]εοίς 
Ο πιο ευέλικτος τύπος αντικειµέ- 


ΕΜ ΟΓαρηίες Ο0|εεῖς ΡαΓἴ ΙΙ 


και για το οἱἱρρίπᾳ (θοίβηοΙθ. Οι θέ- 
σεις Χ, Υ του αντικειμένου δεν απο- 


Συνεχίζουμε για τα σεπι οταρῃϊΐς ορ]εοῖς µε 
παρουσίαση των ὑςου-Ὀοίίπθά αντικειμένων, των 
ου]εοῖ ἤαᾳςς και των ο]εοί ἱαΐες. 


ιούν ένα οῄςοί από το γονέα αλ- 
λά την ρἰχθί θέση 

Το τελευταίο πεδίο περιέχει την 
τιµή που τοποθετήθηκε από τον 


νου από όσους έχουµε εξετάσει µέ- 
χρι τώρα. Το ππΒο(Γο όνοµα αυτού 
του τύπου είναι 4 Ι)9ΕΒΌΕΕ. Σε 
µερικές όµως εκδόσεις της 6, θα 
το συναντήσετε σαν 4 ΡΗΒΟΑΌΕΕ προγραμματιστή στο υΟ. ρ8ΙΠΙ πε- 
Ο τύπος αυτός επιτρέπει στον προ- δίο της δοµής ΑΡΡΙΒΙΚ 
γραμµατιστή να δημιουργήσει Σε ένα από τα επόµενα άρθρα θα 
οοἱθοί 'γρ65, διαφορετικά σε εµφά- ΙΗΗΡΡΙΒΙΚ; ί ή υπάρχει παράδειγµα σχεδίασης ε- 
νιση από αυτά που έχουµε δει µέχρι νη νός υς6( ἀθῄπθα αντικειμένου 

τώρα (Όοχ οὈἱθοῖς, 5ίήπο οΏ]θοίς, 


ο του Ηλία Μανεσιώτη 


Η πρώτη Ιοπᾳ τιµή είναι ένας οὐ|. αιν/) 


ἵπιβᾳθ ο|θοίβ) 
Το οὉ 5ρθς 


πεδίο 
 ΙΞΕΒΏΌΕΕ αντικειμένου περιέχει 
ένα δείκτη σε µια δοµή δεδοµένων 
την ΑΡΡΙ ΒΙ (ή υ9ΕΒΒΙ Κ). Ο ορι- 


κτης σε µία συνάρτηση 
ται από τον προγραμματιστή } 


σχεδίαση του αντ 
τερη Ιοηᾳ τιµ 


ενός 


ικειµένου. Η 


α παρᾶοειγµα, εστω 


του ΑΡΡΙΒΙ Κ ενός 


ς 
πῃἹ 
ια 

- 


ΟΡ]εοί ἤαςς 

Το πεδίο οὉ ῄ8ᾳ5 στη δομή αντι- 
χρησιµοποιείται για τον ο- 
ρισµό κάποιων αἰϊηουίθς που επη- 
ρεάζουν την αλληλεπίδραση του 


κειμενο 


ς 
σµός της δοµής δίνεται παρακάτω: ΟΙΟοΟΚ πληροφορίας που λέγεται ΒΝ/(). Όταν πρέπει να Χρήστη µε το αντικείµενο. Κάθε 
ΡΑΒΜΒΙ Κ, η οποία περνάει στη εδιαστεί το αντικείµενο, το ΑΕΞ5 «αἰϊήουίθ αντιστοιχεί σε ένα Οἱἱ της 
1υρεάεί ἰτυεῖί αΡΡΙ. ΡΙΚ ρουτίνα σχεδίασης καλεί την υ56: «ΓΒν/() καὶ περνάει µεταθλητής οὉ Ί8ᾳ5. Αν ένα Οἱ έ- 
{ Το ΑΕΞ καλεί τη συνάρτηση σχε- ένα δείκτη στη δοµή δεδοµένων χει την τιµή Ί, το αντικείµενο έχει 
Ιοπᾳ ("μυ εοἀθ)(); δίασης που έχει ορίσει ο προγραµ- ΡΑΒΜΒΙΚ. Ο ορισμός αυτής της το αντίστοιχο αἰϊήρουίθ. Αν έχει την 
ἴοπᾳ υ0 ρα/πι; µατιστής, όταν το 4 υΘΕΒΌΕΕ α- δομής δίνεται στον Πίνακα Ί τιµή 0, όχι. Στον πίνακα 2 δίνεται η 


Ίγρθαςί δἰτμοί ρ8/ΠΠ. ΟἰΚκ 


{ 
ΟΒΝΕΟΤ "ρου (θθ; 


ἰπί ϱ0 ος; 
ἰΠί ϱΌ. ρ[θνςἰαίθ; 
ἰΠί ϱΟ ουπςίαίθ; 


Πίνακας { 


/" ροίπίθι ἴο ἰπθ οὈ|εοί ἴπθο ”/ 

/’ οοπἰαἰπίπο ἰΠθ οὈ]θοί "/ 

/’ τπίς οο|θοί5 ἰπαθχ {π ἴπε θε ”/ 
/ 18 οοἱθοί5 ρ/θνίους 5ἰαἰο Πθἰα 3/ 
/" 18 οο|θοί5 οµεπί 5ίαΐθ Πθία "/ 


| ὃ αιιτά δίυς τ . ι 
Η δομή αυτή ὀίΐνει στη ρουτίνα 


πλήρης λίστα των αἴπρουίθς µε τα 
αντίστοιχα Ὀἱί5 και τα ΠΙ8οΟΙο5 που 
θα συναντήσετε σε κάποιο ἱποί]μαθ 
αρχείοτης ο 


ΟΡ]εοί οἰιαίες 

Το οῦ σἰαΐθς είναι το τελευταίο 
πεδίο της δοµής οΏ[θοῖ. Η κατάστα- 
ση ενός αντικειμένου καθορίζει τον 
τρόπο µε τον οποίο το χειρίζεται η 


ἰπί ϱΌ χ, /’ η ροβίίοη 8Πά σἱζθ οἱ ἴπθ οὐ|εοί "/ εφαρµογή καθώς και τον τρόπο µε 
ρῦ γ, τιµές της κατάστασης του αντικει- τον οποίο θα σχεδιαστεί από τη συ- 
ρο νι, µένου. (Τις πιθανές τιµές κατάστα-  νάρτηση οοἷο ανν). Κάθε σἰαίθ α- 
ρῦ η; σης θα τις δούµε παρακάτω, όταν ντιστοιχεί σε ένα Οἷί της µεταθλη- 
ἱπὶ ϱ0 χο, /’ ροδἰίοη αΠα 5ἱζθ οἱ ἴπε ορ Γθοίβηοίθ ”/ θα συζητήσουμε για τα οῦίθοἰ τής οὉ σἰαϊθ5. Στον πίνακα 3 δίνε- 
ρο ο, Π805.) Αν οι δύο τιµές είναι ίδιες, η ται η πλήρης λίστα των θἰαίθς µε τα 
ρο νο, εφαρµογή σχεδιάζει το αντικείµενο αντίστοιχα ΟὈἱί5. και τα πΊ8οΓο5 που 
ΡΟ Πο; Σε αντίθετη περίπτωση αλλάζει την θα συναντήσετε σε κάποιο Ιποίυαθ 
ἱπί ϱρο ρ8/Π; / πθ οοπἰθπῖς οἱ ἰπθ υ0. ρ8/πη ᾖθία "/ κατάστασή του αρχείο της 6. Εδώ τελειώνουμε γι’ 
ΓΙΠπίΠθ ΑΡΙΙΒΙΚ2/ Οι επόμενες οκτώ τιµές δίνουν αυτό το µήνα. Στο επόμενο άρθρο 

ΙΡΑΒΝΒΙ Κ: πληροφορίες για το ορθογώνιο θα αναφερθούμε µε παραδείγματα 


τη ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1993 


((θοἰαποἰθ) του αντικειμένου καθώς 


στις συναρτήσεις της οὐἱθοί ΙΙΟΓ8ΙΥ. 


ων 


ο εαν 


ης 


οτε πι Σ. οφ λ- 


ο οἱ ΡΜ ΙΝΤΕΝΡΛ(Ε 


Πίνακας 2 
Βί Βίϊ Μάοιο Περιγραφή 4 16 ΒΒΟΤΤΟΝ  Υποδεικνύει ότι το αντικείµενο 
ΝωπηρθΓ γἰυθ Ναππε του αἴπουίθ ανήκει σε ένα 56ἱ από Γ8ἱο Ὀυίοης. 
Η επιλογή του ενός από αυτά 

0 Ί ΘΕΙΕΟΤΑΒΙΕ Ο χρήστης µπορεί να επιλέξει το συνεπάγεται την απενεργοποίηση 
αντικείµενο, κάνοντας οΙίοκ µε το των άλλων. 
ππουςθ. Μια αντιστροφή στο χρώμα 
υποδεικνύει την κατάσταση 5 32 ΙΑΦΤΟΒ Το αντικείµενο είναι το τελευταίο 
επιλογής. στο οὈ[θοί ἴΤ86. 

ι 2 ΟΕΕΑυΙΤ  Ο χρήστης µπορεί να επιλέξει ένα 6 64 ΤΟυΟΗΕΧΙΤ Υποδεικνύει ότι η συνάρτηση 
αντικείµενο από το ἄἶ8ίοϱ ΌΟΧ {οιπι οί), η οποία ελέγχει την 
πατώντας το Βθἰωπῃ. Ενα µόνο αλληλεπίδραση του χρήστη µε το 
αντικείµενο ανά δέντρο µπορεί να διάλογο, θα επιστρέψει τον έλεγχο 
έχει αυτό το αἴηουίθ. Το στο πρόγραµµα τη στιγµή που ο 
µεγαλύτερο πάχος του περιγράµµατος χρήστης Θα κάνει οἰίοκ µε το πιουδθ 
(οοΓαθι) του αντικειµένου υποδεικνύει “ακουμπώντας” το αντικείµενο, χωρίς 
ότι αυτό το αντικείµενο είναι το αθίαιἱ. να περιμένει την ελευθέρωση του 

ππουςθ Ὀμίίοη όπως στο ΕΧΙΤ 

2 4 ΕΧΙΤ Η επιλογή του αντικειμένου µε αυτό 
το αἰήουίθ υποδεικνύει ότι ο χρήστης 7 128 ΗΙΌΕΤΗΕΕ  µΚάνει ένα αντικείµενο - γονέα αόρατο. 
επιθυμεί την έξοδο από το διάλογο Οι συναρτήσεις της Ο0]θοί ΙΙΟΓ8η/ 
(αἰαίος Όοχ). δεν θα σχεδιάσουν ούτε θα θρουν το 

αντικείµενο ή κάποιο από τα παιδιά του 

3 8 ΕΡΙΤΑΒΙΕ υποδεικνύει ότι ο χρήστης µπορεί να 
κάνει θαἴϊ το αντικείµενο µε κάποιο 8 256 ΙΝΡΙΒΕΟΤ Αυτή η Ί8ᾳ υποδεικνύει ότι η τιµή 
τρόπο (αλλαγή κάποιου 5ἰήηϱ) της ΟὉ 5ρθο είναι ένας δείκτης στην 

αληθινή τιµή της οὉ 5ρθο. 
Πίνακας 3 
ΒΙ Βί Μαοιο Περιγραφή 
Νωποθί γθίυθ Ναπιθ 
| 

0 Ί ΞΕΙ ΕΟΤΕΌ Το αντικείµενο είναι επιλεγμένο και αυτό υποδεικνύεται µε αντιστροφή του /{ογθΏτουπά και 

του Ὀ8οκο[ουπα χρώματος 
ι 2 0ΒΟΞΞΕΌ Για ένα 0οχ-ἲγρθ αντικείµενο αυτό σηµαίνει ότι σχεδιάζεται ένα Χ στο Όοχ 
2 4 ΟΗΕΟΚΕΌ Υποδεικνύει ότι ένα ἰθχί οο]θοί σχεδιάζεται µε ένα οΏθοκπιαήκ δίπλα του 
3 8 ΡΙΦΑΒΙ ΕΌ Υποδεικνύει ότι το αντικείµενο (ένα ππθπυ (146) σχεδιάζεται αμυδρά και δεν υπάρχει η δυνατότητα 

επιλογής του. 
4 16 Ουτι ΙΝΕΟ Σχεδιάζεται ένα οωίπθ γύρω από ένα Όοχ οὐθοί 
5 32 ΘΗΑΡΟΜΝΕΟ Το αντικείµενο (συνήθως ένα οὐο|εοί) σχεδιάζεται µε µια σκιά γύρω του 
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ο πιστα ση 


ΦτουΓ. Κακαβέτρη 


Αυτό το µήνα δημοσιεύουμε το Ιἰδίίπᾳ µιας εντολής του υΝΙΧ, 
της ΝΟ, η οποία µετράει λέξεις και γραµµές σε ένα ΑΞΟΙΙ κεί- 
µενο. Είναι ένα πολύ καλό δείγμα προγράµµατος σε γλώσσα ο 
και σίγουρα θα βοηθήσει όποιον θέλει να φτιάξει οοπιπιαπά Ιίπθ 
εντολές ή προγράµµατα που παίρνουν τις παραμέτρους τους 
κατά την εκκίνηση από το 5ΗΏεΙΙ ή το οι. 

Το πρόγραµµα είναι ροΠί8ΡΙΘ, δηλαδή µπορείτε να το κάνετε 
οοπιρίθαἁ σε οποιοδήποτε σχεδόν μηχάνημα µε ένα Ο οοπιρί{, 
µια και δεν χρησιμοποιεί τίποτε εξεζητηµένο. 

Για το αποτέλεσµα της σωστής πληκτρολόγησης, σας πληρο- 


/3 

» σου δυπιπηί 12/4/84 
»/ 

ἀ]πε]μάς «51άἱ0.Π2 

βΙΤ46{ υΠΙΗ 

οµηίσιη επαΓ "γίπάθη(); 
ἀρίςε6 

ἁάθίίηπο γΙπάθη 5ἴΓΓεΠΓ 
οηίσθιη εΠπαΓ "ςΙγγεπ{(]; 
βρῃθί{ 

οηΐθιῃ επα: "εἰγεαί(); 
οµΐθίη εΠαΓ "ςίγερυ/); 
βάθείίπο ΤΗΟΕ 1 

βάρθ[ίηθ ΕΒΙ5Ε 0 

ἰοπα ἰπῖ ἴοΐεπαις - Ό; 
σπα ἰπῖ ἰοΐινογάς - Ό; 
Ισπς ἰπῖ ἴοΐπες - Ώ; 
σπα ἰπῖ ἱοΐραφες - 0; 
ἁάρθίίης ΙΝΕΣ 04 
βάθίίπεα ΙΙ0ΠΗ5 02 
Φβθίίπο ΓΗΒΗ5 01 

ἰπῖ εουπί - Ι ΙΝΕΣ | ΙΗ0ΒΗ5 | ΓΗΒΗΣ5; 
επατ ιυαπ1[ 10] - “μυς”; 
ἰπῖ υοΓῦςςθ Ξ ΕΗΙ5Ε, 

ἴπί ρασεΙεη Ξ 66; 

ἰπῖ οτις Ξ 0; 

ἰπί ἀθτί Ξ ΤΗΕ; 

Αάρ[πο Ι5άῑαλ(ε) ((ε)}2- "ϱ’ 8.8. (ε) «- "9 
βάρΠπε Γἱοαάί(ε) ({ε) - "0 
βμάςθί υΠΙΗ 
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φορούμε ότι µετά το οοπρ!ίπᾳ θα έχετε µια εντολή Ν6Ο, η ο- 
ποία συντάσσεται ως εξής: 

ννο [ -Ίννορ ]{[ -5ρασοςίζθ ][ -ν ][ 5... ] 

Με -5 και ένα νούμερο, δίνουµε το µήκος της σελίδας σε 
γραµµές, ενώ τα Ί8ᾳ5 Ι, ΝΝ, ϱ, ο σημαίνουν αντίστοιχα να μετρή- 
σει τις γραµµές, λέξεις, σελίδες και χαρακτήρες του κειµένου. 
Όπως θα δείτε από το Ιἰδίπα, όσο λιγότερα του ζητήσετε τόσο 
πιο γρήγορο γίνεται. Το ν είναι το ν6Γϱο58, ενώ στο πεδίο Πες 
δίνεται τι θα δουλευτεί. Σημειωτέον ότι οι λέξεις μεταξύ τους 
πρέπει να χωρίζονται µε κενά, ΤΑΒς ή ΝΘΝΝΙΠθ8. 

Ο συγγραφέας αναφέρεται στην επικεφαλίδα και από το 
Ιδίπα μπορούν να παραλειφθούν όλα τα σχετικά µε το υΝΙΧ. 


βάρθ[πο βρροπάίπιᾶςκ, Ι6ἴτ6ι) ΠΠίάθΠΙ) 
ἡ 

εουπί - παᾶςκ; ἡ 

(υοἰά)ςἱτερυ(ιαπί, Ιαιἵθι); ἡ 

4θδ{ΙΙ Ξ ΕΒΙ5Ε; ἡ 

} ἡ 

θἱςσο { ἡ 

εουπῖ |- πιᾶςκ; κ) 

(υοἰά)ςἰγεα{(ιωαπῖ, Ιοἱ{θι); 

} 

βάρθίίπο βρρεπά2(Ι6ἴἴ6υ) 
{ ἡ 
(υοἰά)ςἰτερυ(ιναπί, Ιαιί6ει); ὁ 
4αδ{ΙΊ - ΕβΙ5Ε; ἡ 

} ἡ 

οἰςα (υοἰά)ςίγεαί(ιωαπῖ, Ι6αἱἴθυ) 
ἀρίςε 

Βρρεπάίπιᾶςκ, Ια[[6υ) 

{ 

Ι{(ά46{ΓΙ1){ 

εουπί - πιᾶςκ; 
(υοἰά)ςἵγερυ(ιναπῖ, Ιεἴτθυ]; 
4θ{ί Ξ ΕΗΙ5Ε, 

} 

αἰ5θί 

εουπῖ |Ξ- πιᾶςκ; 
(υοἰά)ςἰγεα (ιν αηἲ, [6118 Γ)}; 

} 

} 

βρρεπά2(Ι6ἴ 16) 


Π(46{11) 


{ί 

Π(άθ{1){ 
(υοἰά)ςἵτερυιναπί, Ι6{ἴ{θγ]; 
46{Π1 Ξ ΕΗΙ5Ε; 

) 

Εἰσεί 

(υοἰά)ςἴγεα(ιωαπί, Ιο{{ου); 
) 

ο) 

οπαί{ 

εΠαΓ "ργοφπαπις Ξ “ως”; 


πιαἰηίαγος, αΓυ) 
Ιπῖ αΓος; 
επαγ "αγου[]; 


ἰπῖ [4; 

ἰπῖ αγηί; 

επατ "ρ; 

πῖ Τοῖαίς, 

Πίαγης 2 0){ 

ρ Ξ τιπάεµηίατηυ[ο], "/} 
Πίρ 1- Νυι!) 
ΡΙΟ(ΠάΠΕΞΡΗ: 1; 

Εἶ5α ΡΓΟΓΠαΠΙΘ - αγον[θ]; 


Γοτίαταί - 1; αταῖ « ἆΓηε 88. ατην[αγφ[ο] -- '-- 


1 αγρ!”){ {οτίρ - δαγηυ[αγφτ]; "ρ τς 0” ή 
ΠΟ 
ε8ςςο !!’. 
βρροπα(! 1ΝΕ5, 9]; 
ργθας; 
τας μη)’. 
βρροπά(μ/0ΒΗ5, 09]; 
ΡΓΘΟΚ; 
Γαςς Ις”: 
Βρρεπά(ΓΗΒΗΣ, “ο]; 
Ότθακ; 
(αςς 'Ρρ’: 
'βρρεπα2(”ρ”); 
Όγβακ; 
.ε8ςς υ): 
᾿υετΏοςθ Ξ ΤΗΙΕ; 
'πίάε{ἳ) 
(υοϊά)ςἵγερυ(ιναπἲ, “υερ”}; 
Όγβακ; 
εαςθ 'ς’. 
ΡραφεΙιεηΞ 0; 
ΕΠΗ Θ(15αἰφ("(ρ - 1))) 


ΡραφεΙιεῃ Ξ 10 ” ραφοΙεπ - Γἴοά(”-ρ); 
ΡΓΘαΚ; 

ἀρθί[αυ1: 
Γρτίπϊ{(ςιάθτη, “ς: ΙΠπΚπΠΟιΠ ορίίοῃ -ὍελΠ”, 
ΡΓοφηᾶπις, "Ρ); 

} 

} 

} 

Π(υεγηοςςθ]ί 

Τοτίρ Ξ ιυαπῖ; "ρ 1Ξ 10”. ρ:)ή 
σι εΠ(”ρ)ί 

εᾶςς /!’: 

ρηϊπϊτί πες”); 

μγθδας; 

εᾶςς ιν”: 

ρηϊπϊ {τί ιωογάς”]; 
μγδας; 

εαςς (ς). 

ρηϊπϊ{ί επαγς”]; 

ΡΓΘΟΩΚ; 

εαςς 'Ρ’. 

ρηπϊ{ί” ραφες”). 
μγθακ; 

} 

} 

ρυεπατ( η}; 

} 

Πίατοαί}- ἄγας) 

(5, 0): 

θἰσε { 

ιοῖαίς - (αγηί - 1) ς αγης; 


{ογί; αγαῖ « αΓγας; αγηῖ:)ή 

Πί({ά - ορεπί(ατηυ[αγφ!], 0)) « 0){ 

{ργϊπτ{(ςἰίάθγτ, “5: εαπἲ ορθῃ Ὅςλῃπ”, ΡΓΟΠΠᾶΠΙΕ, 
αγου[αγα!]); 

ροιγοτί”»]; 

ΘΓ/ς3:; 

εοπίίπυςα; 

} 

υε(αγου[αγφ!], {4}; 

(υοἰά)ειοςε(ί{4}; 

} 

ΠΕ] 

ργιπττ(1ο (πες, ἰοϊιμογάς, ἴοϊΐεπαιγς, ἴοΐραφςς); 
ρεϊπϊτί” το απ»); 

} 

} 

αμ(ίθγις]; 
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} 

βάθίίπε 5θ1(Παφ) Παρ”: 

βάθίίπο ΓΙεατ(ΠΙα4) Τα - ΕΒΙ5Ε 
βάθίίης ΓΠ6εκ!ίηοί) Πρ ξς Απ 


βάθίίπο ΕΠθεκιωοταά(ί) Πί ςρ8δ Ὃρς 172) 


λ4{ ἡ 

Πα πινογά) ὴ 
{ ἡ 

υογάς-”; ἡ 
ςα(πινογά)}; ο 
} ἡ 
εοπίπθ; ἡ 
} 


βάθίίηο ΓΠ6εκινογά2() οἶσ Πρ1- 'Ι' 88 "ρ!- 


0) ὁ εοπί(πυ6; εν 
ειδατί(πινογά) 


βἀρ[ηο ΓΠ6εκινοτάΣ() Πίρς-- ') ρςς π) | "ρ 


Ξ- «ϱ}  Γιθαγί(ίπιωογά) 
Μάρθίίπθ ΠοεΠαΓς() επαγς “Ξ{Γ 


ευ είπαπιθ, {6} 

ΕΠΔΓ "ΠΕΠΙΕ; 

ἰπῖ {α; 

{ 

επαί ΡΙΠΒΟΕΣΙΖ]; 

γθβῖςίθι επαΓ "θυ[επά; 

ἰπῖ τ; 

Ιοπᾳ ἴπῖ Ιπςς, ιωογά5, εΠ8Γ5, Ρ84Ε5, 
γορῖςίει επαΓ "ρ, 

γορῖςίαι [πῖ ἴπιμογά, 

ἥπεας - ιωογᾶς Ξ εΠπαϊς -« ρᾶσεςΞ Ώ; 
Γιεαγ(πινογα}; 

ει εΠίεσυΠ[]ί 

εαςς Ι ΙΝΕΣ; 

ιυη/θίίν - γοααίί{ά, θΐ, ΒΟΕΣΙΖ)}2 0){ 
ρυίεπά - υυΐ 

{οτίρ - δρ Ῥυ[οπά; ρ::) 
επεεκ!ίπεί); 

} 

υγθακ; 

εαςς Η)ΠΗΗ5: 

ιυηήθίίτ - γοααίία, δΐ1, ΒΟΕΣΙΖ)}2 0)ί 
ρμίεπά - υυΐ ττ; 

τοτίρ - δυΐ; ρς υυ[6πά; ρ:.){ 
(επεεκιωοτα(); 

Γπεεκιωογά5/); 

} 

} 
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ΏΓΘαΚ; 

εᾶςθ ΓΗβΒΗ5: 

υΠ!Ιδίίγ- γοααίία, ου1, ΒΗΕ5Σ1Ζ)}2 0) 
ΏΒοεμαυς/); 

Όγθακ; 

εᾶςθ ΙΙΝΕΣΙΓΗΒΗ5: 

υΠ/ἰθίίγ - γοβάίίά, Ὀυΐ, ΒΗΕΣΙΖ)}2 0){ 
Ώοεπας/); 

υυ[επά - υυί 

{οτίρ - δυΐ{; ρ« Ὀυ[θπά; ρ:) 
εποαεκ!πεί); 

} 

ΡΓΘαΚ; 

εᾶςθ ΙΙΝΕΣΙΙΗ0ΠΗ5: 

υη/ιδίίγ - γοαάίία, ου1, ΒύΕΣΙΖ)}ὸ 0) 


υυ[οπαά - υυΐ ” τ; 

{οτίρ - θυ{ρς ὑυ[οπά; ρ:”]ή 
(παεκινοτα(); 

εποεκ!ϊπεί); 

επεεκιωοτάΣ(); 

} 

} 

ΡΓΘΑΚ; 

εᾶςς ΙΙ ΠΒΗ5ΣΙΓΗΒΗΣ: 

υυηθίίγ - τοβάί{ά, Ὀυΐ, ΒΕΕΣΙΖ))2 04 
ΒοεΠµαυς/); 

υυίοπά - θυΐ - τ; 

τοτίρ - υυΐ, ρ« θυ{επά; ρ:){ 
(πεεκινοτα(); 

επεεκωοτάΣδ/(); 

} 

) 

ΡγθΘαΚ; 

εᾶςςθ ΙΓ ΙΝΕΣΙΙΗΟΒΗΣΙΓΗΗΗ5: 
υυΠῇδίίτ- γθβαίί{ά, θυ1, ΒΗΕΣΙΖ))2 0) 
Βοεμαγςί); 

υυί[οπά - δυΐ τ τ; 

τοτίρ - δυΐ; ρς Ρυ[θπά; ρ””) 
{ 

Γπεεκιωοτά(); 

επεαεκ/Ηποί); 

ΓπεεκινοτάΣ(); 

} 

} 

Ώγθακ; 


} 
(τς 0) 


{ργϊπ{{(5ίάεγε, “5 5: Γ688ά ΘΓΓΟΓΛΠ”, ΡΓΟΠΠΕΠΙΘ, 


Ἔπαπιο ἵΞξ 30) 7 πᾶπε : 
ρειγοτί”»]; 

ΘΓΙ53:: 

} 
Ρρ8065 - πες / ραφεΙεῃ : (πες Ὁ ρ8φεΙεπ!1-Ξ 021: 
0); ργἰη ΤΠ (πας, ιωογάς, εΠ8Γς, Ρᾶρες); 

Πί"παπιο Τ- “0 ργϊπ τί ος”, παπιθ]; 

ρυἴεπαγ(π]; 

1οῖ]πεος :ἜΞ πας; 

τοἴινογάς Ξ ωογάς; 

1οἵεπαγς “Ξξ εΠαΓ5ς; 

ιοίΐρασφες 'Ξ ραµες; 

} 
ργπΙ(Ηπες, ιωογάς, εΠ8Γς, ϱρ806ς) 
ἴοπα ΙΠῖ πας, ιωογάς, εΠαΓς, ρα08ς; 
ί 


αφίαπάαστά ἱπρυἳ”}; 


εΠπ8Γ "ρ; 

{οτίρ Ξ- ιαπ; "ρ 1 10” ρ-.){ 
σι εΠ(”ρ)ί 

εαςς “Ι’; 

ρηϊπῖτί” οτιά”, πες); 

ΡΓΘΕΚ; 

εαςς 

ρηιπττίς οτιά”, ιυογάς); 
υγεακ; 

εαςσς ’ς). 

ρηιπ τί οτι”, εΠπᾶΓς}; 

ΡΓΘαΚ; 

εαςς 'ρ’. 

ρεϊηῖτί” 4”, ραφ6ς); 
ΡΓΘΑΚ; 

} 

) 


ο Γ 
ΡΡΟΗΠ 


ΦοίΙ Ὀμρρογί νέες µας εγκαταστάσεις και στον θήάλ. να. 
. χώρο των ΡΟ προσφέροντας αυτό . 
Βασ. Γεωργίου 16 ν που γνωρίζουμε ήδη πολύ καλά: Μη- 4δ6ΡΧ2/25-50 344.000 
546 40 Θεσσαλονίκη χανήµατα µε άριστη ποιότητα κατα- 4860Χ/50 385.000 
Τηλ: 031/846074, 833581 σκευής, ασύγκριτες τιµές, φιλική ε- 
| Εαχ: 031/83358/1 ξυπηρέτηση, άμογη υποστήριξη. 


-. ΑΊΑΗΙ 1040 5ΤΕ: 109000” 
- καὶ όλη η γκάµα τῶν προϊόντων της Αίατί (από 
παιχνιδομηχανές μέχρι Αἴατῖ ΤΠ σε ημές έκπληξη. 


Ἐγγύπση αντιπροσωπείας 1 έτους ο 


ΤΩΡΑ Η 50ΟΕΤ 5υΡΡΟΒΤ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ 
ΝΕΑ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ, ΝΕΕΣ ΤΙΜΕΣ, ΝΕΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 


Επί πέντε χρόνια ασχολούμαστε α- 
ποκλειστικά µε τη σειρά 9Τ της Α- 
ἴατί. Στο διάστηµα αυτό καδιερωδή- 
καµε σαν ο μεγαλύτερος ἁἀρα[οι στη 
Βόρειο Ελλάδα µε χιλιάδες ευχαρι- 
στηµένους πελάτες σ᾿ όλη τη χώρα. 
Τώρα µπαίνουµε ανανεωμένοι στις 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ «ΑΜΡΕΗ Ρς 


286/16 
38695Χ/353 


119.000 
140.000 


Όλα τα συστήµατα (ΑΜΒΕΒ περιλαμθάνουν: 
" Κουτί ΜΙπί Ίοωετ (στα 486 Γι! Τοωετ) µε ἁἱςρίαν 
Ξ1ΜΒ ΕΑΜ (70 ηςες) 
" ΕΙορρν 1.44 
"Κάρτα οδόνης ἵΥὉΟΑ/256ΚΒ επεκτάσιµη στο 1ΜΒ 
Νοηπ Ιπεετίαοεά 
" Οδόνη µονόχρωμῃη 14” ναΑ 
" Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 
" 6οπηίτο[ιετ ΑΤ Βις 
"2 Σειριακές δύρες, 1 Παράλληλη, 1 Έαπιε 
"1 χρόνο εγγύηση. 


Οἱ τιµές δεν συμπεριλαμβάνουν ΦΠΙΑ 163, 
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Φτου Ηβία Μανεσιώτη 


Μερικοί απὀ εσάς έχετε δει ίσως µια 8οοθ55οΓγ ονόματι 
Εἶθς, η οποία εμφανίζει ένα παράθυρο µε δύο µάτια που "ακο- 
λουθούν’ το Πποιδθ. Το παρακάτω πρόγραµµα, γραμμένο σε 


ΡΓοφΓαπι Ευ ε5Ι οοκίπη, 


μ56ς5 

δοεπιάθε!, 
6ΕΠΙΠΕΣ, 
σεπι η; 


εοηςί 
βι -ὖ; 
ΕΥΕΣΞΙΊΙ; 


υ8Γ 
Ρης5. Παπάς, 

Παπά]ε :ἰπίεφες, 
μυ παπαά[θ :ἰπίθφθί; 
αἱ. ιυεΠαἨ, 
αἱ ΠΕΠαΓ, 
αἱ 50Η, 
ο! ΠΡΟΗ 
πιΒΗ. Ἡ, 
πιαη. ) 
ΔΡΡΙ ἰα, 
πιεῃπι ἰά 
)0ΓΚ. ἱῃ 
ιωογκ. ου 


:ΙΠΙΕΦΕΓ; 
:ἰπίεφες, 


:ΙΠΙΘΘΓ; 
ΣΙπΙΙΠ αΓΓαΠ; 
:ωογκουί αΓΓαή; 


τι 

αες. Πτι 
ευθηΐς 
οἱάἩ, 
οἰάη 

αυ 
υΗμυυ 


:φίτίπο[ 19]: 
εφ ἰτίπα[ 10]; 
:Ιπίθεφες;, 


:ἰπίθαει, 
:Ιπίθφει; 
:ΙΠΤΘΦΕΘΓ; 


{υπεῖῖοῃ τε ἱπίαιςθεί(ναι γ1,Γ2: 6ΒΒΕΙΤ): ποοΙεδη; 
νψ8Γ 

Ἡ,ὐ0,ῃ : ΙΠΤΕΠΘΓ, 

ρεηίη 

“ΗΙΞΠΙΔΗ(Γ2΄Ἡ,Γ1.Η}; 

η:Ξπιδη(γ2.0Γ1 .); 

υυ:Ξπιίπ(γ2.Η 2.0 1 η ἳ «0); 
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Ηἰαᾳπ8ρθθά Ρα568Ι νε: 1.9, αποτελεί την υλοποίηση αυτής της 
800Θ55ΟΓΥ. 

Μετά το οοπιρἰβίίοη κάντε Ὀοοί µε την δισκέτα, που περιέ- 
χει την 8οοθΦ85ΟΓΥ, επιλέξτε την και παρακολουθήστε τι συµ- 
βαίνει. 


π:ςπιίπίγ2.ὴΓ2.Π,ΤΤ «ΓΙ «Π); 
Γ2.Η:ΞΗ; 

Γ2.ὐ:50: 

2.015 υ0-ἩΗ; 

Γ2.Π:ΞΗ-Η; 

Ι{ (02Η) απά (Πὸη) ἴπεη 

το Ιπῖοιςαεῖ:ιΞςἴτις 

εἰςε 

το ἱπιθιςθεῖ:ξίαί56; 

απ; 


ρτοεθάυτεο πουςε 0η; 
υερίη 

ηΓ8{ πιομςε(ἩΜ. ΟΝ,ΝΙ1}; 
ιΤι 


ρτοεθάυταο πουςο ο{{, 
υεσίη 

ηΓ8{. πιουςείἩΜ. 0ΕΕ,ΝΙ1); 
επ; 


{Τυπεῖῖοη ορθ6ῃ. υΙΡοΓΚ: ΡοοΙ6ση; 

υ.8Γ 

Γ: Ιπίεφεί, 

υεφίη 

{ου 1:Ξ08 {ο 9 4ο ιωογκ. ἱπ[]ι-1; 

ιυοΓκ. Ιπ[101:-2; 

ΡΏμ5 Παπά[ε:-ηΓαΙ. παπάιείαί ΨεΠαΓ, 
αΙ- Πεμας, 

ο! 90Η, 

αἱ ΠΡΟ}; 

εοΓγκ. ἱπ[0]:-ρῃης. Παπά[ε;, 
Ππαπά[θ:Ξρηµ5. Παπόις; 

υ. ορπυιυκίιωογκ. ἵπ,παπαάίθ,ιογκ. ου); 
οβρθ6ῃ. υιϱογκ:ΞΤΗΟΕ 

επ; 


ρτοεεάυτε εἶοςς ιωοΓΚ; 
ρεσίῃ 

υ. εἰσυινκίπαπά[6) 

επ; 


. σετ); Ρεᾳἱη 


υ5ί εοΙοτίπαπά[ίς,εοΙογ}; 


. 051. ροτιπιθίθγί(παπά[α,ρογίπιθίθ); 
Γυ5τ πιογίογί(παπά[ςα,ἰπισγίογ); 


επ; 


ργοεθάυγο γοάγαιν. ιυἱπάοι(ωΠα{Ππίθροθγ]; 
υαγ 
ΡΟΗ, 


Ἱωοί(κ -:6σβΕΕΙ, 


ερ τ:βταιυ 4, 
ΡΠΙΗ, 

ΡΠΗ, 

ρπιςίαἴα, 

Ρρκεῖαῖε : ἱπίεφετ; 
ΗΗ,401.77, 


τί «:τεαί, 


ργοεθάυγο ρυρΗίπΙΗ,πιυ,Ἡ,ὴ:πίθΘαθΓ); 
υθρπίη 

ΗΗ:ΞΠΙΗ- (ω.ο{κ.Η 5Η); 

υυ σπιν (οκ. 0); 
ΖΖ:Ξσηγ{(5ητ(ηη) σατ(υ)); 

Π ΖΖ628 ἵπεῃ 

υεφίη 

{159"µη/Ζ7; ΤΤΙΞ19" 0/77 

6ηά 


| θἱ56 
' ρεφίη 


1.50; 


Ἱττξςθ 
Γαπά; 


υ. εἰτειοίπαπα[α, 
υοΓκ.Η η ταπεί{], 


Γωογκ.υ ο τυπεί({), 10); 


επ; 


υεφίη | 
{ υΠαπάίες-ῦ ἴπεῃ 

αΗίῖ; 

υ]πά αθ{(ωΠπαπαά[α ΙΕ ΙΗΟΗΚΧΥΙΗμυοΓκ.Η, 
υ0ΓΚ.Η, 

υογκ., 

ωοΓκ.Π); 

υἶπαά. φθἴ(ωΠαπα[α,)Ε ΕΙΗΣΤΗΥΙΟΗ,8ΟΗ.Η, 
50Η.Η, 

Ρ0ΟΗ.υ, 

Β0Η.Π); 

αΓαί πικςιαἰθίρπιῃ,ρπιη,ρπιςαία,ρκςίαἴθ); 
υΠἱ16 (50Η. 020) απά (050Η.ΠΣλ0) 4ο 

δεφίη 

ἵττε ΙπίογςθεΙίιμογκ,ΏοΗ) ἴἵπδη 

υβρίη 
εΠΡ[ΟΙ:ΞΡΟΗ.Η; 


ρτοεθάυτο «ο ΓΠΗΙ{εοΙογ,ρογϊιπιοῖαιγ,π[σγίος: Ιπῖςθ- 


εΠΡ[11:-5οΗ.Η; 
εΠρ[2]:- ΒΟΗ.Η: 80Η. 0-1; 
εΠΙΡ[5]:-50Η.Η:ΒΟΗ.Π-1; 

υ5. εΠρίπαπά[6, 1 ,εΠἴρ]; 

{{ υΠαἴΞΒΙΙ ἵπεῃ 

υεςφίῃ 

πιοιςο οἵ{{; 

«οἵ ΠΙ(Η)ΗΙΤΕ,Θ,5ΟΙ 10); 

υγ. γος[(Ππαπά[θ, ερ]; 

«οἱ ΠΗ(ίΒΙΒΙΚ,1Η01 1010]; 

υ οΗἱρςοίπαπα[θ,Η.0ΓΚ.Η:23, 
ευο{κ.ὴ”40,20,35); 

υ. οΙρςεοίπαπά[α )οΓκ.ΗιωοΓκ.ι/-25, 
ευο{κ.”40,20,35]; 

πιουςς. 0η; 

επ: 


Ι{ (οιάμΟρπιμ) οἵ (οἱάμ2ρπιη) οἱ (ωΠα81-ΒΙΙ) ἵπεη 


υ6φίη 

ποιςσεα οἵ{; 

«6ἳ ΓΙΙ(ΗΗΙΤΕ.Ο,5ΟΙ 10); 
ρυρ/ίοΙάΗ, οἰάη,25,40); 
ρυρ/ίοιάΗ, οἰάυυοΓκ.ιυ-25,40): 
«οἱ ΠΗίΒΙβΓΚ,0,50Ι 10); 
ρυρήίρπιῃ,ρπιυ, 25.40): 
ρυρήίρπιῃ,ρπιυ ιυογκ.ιυ-25,40]}; 
πιο 0η; 

οπά; 

επα; 


υἷπά οεἴ(ωΠαπαάἱςθ,ΙΕ ΝΕΝΤΕΥΗΗ,080Η.Η,ὈΟΗ.Ψ 0Η. 


ιυ,90Η.Π); οπ6; 
οἱάΗ:ΞρπιΗ; οἰάυ:-ρπιη; 
οπ6; 


Ρρτοεεάυτο ορεῃπ υἱπάοιυ; 
υ8Γ 

εαίςο : 6ΒΕΙΤ; 

υθρφίη 

Ι ευ παπάιε «Ξθ ἵπεθηῃ 
υεφίη 

υπαπά[θ:Ξιυίηπά εγδβϊἙ(ΝΗβΜΕΙΕΙΟ5ΣΕΒΙΜΟΝΕΒ, 
0,0,πι8Η. η 1 πιθη. 1) 

Ι{ μυ Ππαπαάίαες-ῦ ἵπεη 

εμῖῖ; 

τπ1θ:-᾿ Ευες 30, 

υἶπά ςθαἰ(ιωμπαπα[α ΙΕ ΝΗΜΕ.ΠΙΡΙΤ(ΠΠΗΙ6[ 11), 
Ιορίτί(τΗ1ο[ 111.00): 


πιουςσα ο{{, 
ἵ υΗΞξ- ἵ ἵπεῃ 
υεφίπ 


υῖπά εαἱε(ι)ς ΒΟΒΠΕΗ.ΕΙ Ε5ΕΒΙΜΟΝΕΒ, 
10.100. 100.108, 
εαίς.Η,εδίς.ἡ,εδίευ,εαίς.Π); 
υ.Η:ΞίπΙΒΗ. η- εα[ο.0) αυ 2; 

μυ: 16:ίπιΗ -εαῖς.Π) αἴυ 2; 

επ; 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1ΘΘΦΙΖ: 


ιυἱπά ορεπίιωΠπαπάίο Ημ, 100,1 00), 
πιοιςθ. 0η; 

οτι] 

θἱ5θ 

ιυἱπά. «θἴ(ιωπαπαἱα,Ι0Ε. ΤΟΡ,0,0,0,0); 
6ηά; 


{υπεῖῖοῃ ΠαπάΙ6. πιοςςαηθίυαΓ ρίρε:αιταυ. 8): 
ἰπίαφεί; 

υαΓ 

άπιπιη : ἰπίεφες; 

υεφίη 

εαςςθ ρἱρε[ο] οί 

ή Μ. ΒΕΠΗΒΙΗ :γεάταιυ. ιυἱπάοιν(βΙ1}; 

ΙύΜ. ΤΟΡΡΕΏ : υυ]πά «θἴ(ιωπαπά[θ,Ι)Ε ΤΟΡ,Ο,0,0,0): 
ΙΙΗΜ. Ε1085εΕ0 : υ6οςῖη 

Π ρἱρε[2]5ιυΠπαπαά[α ἵπεη 

υεφίη 

υευἱπά. ᾳθ (ιν παπα[θ,Ι)Ε. ΙΝΟΗΚΧΥΙΡΗ,ΨΗΟ 4 απιπι Ψ,α 
απιπι); υίπά. εἰοςθίωπαπα!ε); 

υἱπά. ἀειείοίιπαπά[ε); 

μυ παπαάίε:-Ώ; 

απ; 

Ι{ αρρἴίας ἴπεη 

υεφίη 

Π8η6ἱ6 πιβς5ᾶφθ;:Ξ!; 

ομίϊ; 

επά 

656 

ευεηῖς:ΞΜΗ. ΜΕΣΗ6; 

επ; 

ιυΜ. ΜοΟυεηῦ : 1 ρἱρο[Σ]Ξιπαπά[ε ἵπεῃ 

υεφίη 

ιυἶπά. «οί παπαά!α,Ι0Ε ΓΒΗΧΥΗΗ, 
ρίρε[4],ρἱρε[5], 

ρἱρε[σ],ρίρε[ 21); 

γοάταιυ. ιυἱπάοιυ(ΒΙ 1}; 

απ; 
βτ. ΒΡΕΝ 
υεσίη 
ορεπ υἶπάοι»; 

ουθηῖς:ΞΜΙ. ΜΕΣΒΕΙΜὺ ΤΙΜΕΗ, 
επ; 

βε ειθςε :{{ ρἱρε[ὔ]-πιεπι ἰά ἵπεη 
μυ παπάϊθ:-η; 

απ; 

Ππαπάα πιεςςαφε:Ξ-Ώ; 

απ; 


ΣΠ ρἱρε[4]-πιεπι. ἰ4 ἴπθη 


{υπεῖῖοπ ευαεπῖ Ιοορ:Ιπίεαες, 
υαγ 

ευεηῖ,η,η,κεἰαΐ6ς, 
Κευ,είεκς,εἰαΐς, 
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αµ1 : ἰπίεφες, 

ρἱρο :4/ται. 8; 

υεσίη 

αυ 0, 

τορεαί 
ουοπῖ:Ξευπί πι (ουεπῖς,0,0.0.0, 
ο,0.0.0.0.0,0,0,8, 
ρίρο,100,0,Η,ἡ,σίαί6, 
Κεἰαΐς,Κθι,εΙἴεκ5); 

υἱπά υράαίθίΒεσ υΡΠΗΤΕ); 

ΙΓ (ουθηί απά Μυ ΜΕΣΒΕ)Ο0 ἴπεῃ 
αυ{{:- Παπάς πιεςςαφείρίρε); 

ἡ (ουαπί απά ΜΗ ΤΙΜΕΒΗΒ)ΟΩ08 ἵπεῃ 
γοάταιυ. ευ ἱπάοιυ(ΕΥΕΣ); 

υἱπά. αράαἴε(ενΏ. ΙΨΡΡΗΤΕ); 

υπ αυ; 

ευεπῖ Ιοορ:-αουῖ; 

επ; 


{πιθίη) 

υεφίη 

αες. 11ἱ6:-’ Ευθς! "80, 
αΡΡΙ. ἰά:-αδρρι ἱπίῖ; 

Ι{ αρρ! Ι402-ἶ ἵπεη 
υεφίη 

Ι ορεῃ. υιωοΓκ ἵπεῃ 
υαφίη 

υειυγ πιοάε(ίπαπά![α, ΜΕ ΒΕΡΙ ΓΕ); 
πιαη. Η:Ξιωογκ. ου [0]; 
πιαΗ. η ΞιωοΓκ. ου [1]; 
ΠΕ 1» 

οἰάη:Ξ- -ἲ; 

οἰάυ:- -ἲ, 

ΙΓ αΡρρ{ΙςΞΕΗΙ5Ε ἴπεῃ 
ρεφίη 

πιθπι. ἰά:-πιεπη. γοπίςίθτγίαρρ!. ἰά,αςς. ΠΠΤ6[ 11); 
ουθηῖΐς.ΞΜύ ΜΕΣΗ6, 
ιτ] 

6ἰ56 

υοεφίη 

ηΓαί πιοιςε(θ,π!); 
εουθηίς:ΞΜύ ΜΕΣβσ/Μυ ΤΙΜΕΗ; 
ορεπ υἰπάοιυ; 

ερ, 

γεροαί 

αυτ Ξευεπῖί Ιο0ο0ρ 

υπ{Π αυ τ- 1; 

εἶοςς. υιωοΓκ 

επ6, 

8δΡΡΙ οἩΗίῖ, 

επα; 

εη4. 


ΟΟΌΜΡΙ ΙΤΕΗΘ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΜΕΘΑ ΡΒΗΙΝΕ ΜΕ 
ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΘΟΝΙΟ, 
ΟΑΦθτΤι Ε ΟΕ ΙΙ 081ΟΝ ΚΑΙ 
9ΑΜΕΕΘ ΒΟΝΟ. ΕΛΑΧΙΣΤΑ 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ, ΠΟΥ 
ΚΕΡΔΗΘΗΚΕ ΣΕ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ. ΤΙΜΗ 
ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΗ. ΤΗΛ.: 
8059908, ΜΙΧΑΛΗΣ. 


0664/128 ΡΙΘΚΟΌΒΗΙΝΕ 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΡΠΙΡΕ5, αΓθεῃ, κα- 
σετόφωνο, ππουςθ, βιβλία, 
0αΠΠθς5 άριστη κατάσταση, 
τηλ.: 6725164, Ακης. 


6968 -- Ὀ[ίνο 1541 -ε Ιογφίίοκ -- 
Ἠπαιί οαγἰτγἰάαο -- 800 προγράµ- 
µατα -- βιβλία. Αριστη κατά- 
σταση, τηλ.: 6393662, 
Γιάννης. 


Πωλείται οοπιπιοάοΓθ 64 -- έγ- 
χρωμο μόνιτορ -- κασετόφω- 
νο -- «ογδίίοκ -- παιχνίδια µό- 
νο 70.000 δρχ.! Τηλ.: 
7777607, Μάκης. 


ΑΜΞΘΤΗΑΟ 6128 έγχρωμος, 
πιαπυαί, βιβλία, επεξεργαστές 
κειµένου, πιωςίο δυςίθηη, ε- 
Φφαρμογές, παιχνίδια, Ιογθίϊιοκ. 
Τηλ.: 9565157, Αλέξανδρος 
(7 μ.μ. -9 μ.μ.) 


Πωλείται ΑΜΘΤΗΑΟΌ 6128 ἐγ- 
χρωμος, άριστη κατάσταση, 
κομπλέ και µε πολλά παιχνί- 
δια, τιµή 60.000 δρχ. Τηλ.: 
2220968, Φιλιάνα. 


ΑΜΘΤΗΒΑΟ 1512 έγχρωμος µε 
παιχνίδια και προγράµµατα. 
Αμεταχείριστο µε δύο ΌΒΙΝΕ, 
πωλείται µόνο 150.000 δρχ. 
Τηλ.: 9828962, Γρηγόρης. 


ΑΜΘΤΗΒΑΟ Ρ6 1512, Μουςο και 
βιβλίο ελληνικό, 90.000 δρχ. 
Τηλ.: 5934003. Από 17:00 - 
21:00, κ. Θόδωρο. 


ΜΕΟΑ 95Τ2, ΜΕΩΘΑΕΙΙ Ε 20, µό- 
νιτορ ΘΜ1285, 300 δισκέτες 
θοῄνναΓθ πωλούνται σε χαμη- 
λή τιµή, τηλ.: 9830061, 
Λεωνίδας. 


Πωλείται Αἰατί 520 ΘΤΕΜ, τιµή 
ευκαιρίας, έγχρωμη οθόνη, 1 
πιουςθ, 25 δισκέτες, δύο βι- 
βλία δώρο. Τηλ.: (031) 
696252, 6-8 μ.μ., Γιάννης. 


ΑΤΑΒΙ 520 ΘΤΕΜ 1ΜΒ -- ΘΜΙΖ4 
ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΒ -- ΠΟΛΛΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΤΙΜΗ 
125.000 ΔΡΧ., ΤΗΛ.: 
9614894, Πλάτων. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΑΤΑΗΙ 1040 9ΤΕ 
(2ΜΒ) µε πιποπ!οι ΑΤΑΒΗΙ 
ΘΜΊ124 125.000 δρχ., ΑΤοπος 
(ΑΤ-286 επιυ|αίογ) 45.000 
δρχ., εκτυπωτής 9ΤΑΒΙ Φ-10 
30.000 δρχ., δυπίπεςἰζθΓ 
ΥΑΜΑΗΑ Ρ55-680, 60.000 
δρχ. Τηλ.: 9332905, απογεύ- 
ματα. 


Ις6Β ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΑΜΙΟΘΑ ΚΑΙ 
ΑΤΑΒΗΙ 95Τ. ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ 
ΤΙΜΕΣ, ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ, 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΟΙΤΙΖΕΝ, ΞΤΑΒΗ 
ΘΕΙΟΟΘΗΑ, ΑΜΙΑΑ ΡΒΙΝΕ 
16.900, 2 Μ8 ΑΜΙΟΑ 2900 - 
5δ12κοιΟοκ 7900 - 638ΟΥΊΙ, 
Τηλ.: 6399798. 


ΑΤΑΒΗΙ 1040 9Τ ΠΩΛΕΙΤΑΙ 
ΣΧΕΔΟΝ 
ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΟ, ΤΗΛ.: 
6533972 (18:00-23:00), κ. 
ΜΑΡΚΟΣ. 


Τρία οοπιρυίεΓ σε ένα: ΑΤΑΒΙ 
ΘΤΕΜ 2, ΞΜΒ- ΑΤοπος ΑΤ- 
2686/16, ΜΑΟ οπιυαῖογ, 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. Τηλ.: 
25303688, Γιώργος. 


ΑΤΑΒΗΙ 1040 ΘΤΕΜ αμεταχείρι- 
στο -- παιχνίδια -- εφαρμογές. 
Μόνο 110.000 δρχ., τηλ.: 
(0247) 22581, Πέτρος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Οοπιρυίοι Αἰαγί 1040 
Θ9ΤΕ µε έγχρωμο πποπίογ 
Ρπήρς 14 ιντσών και 40 από 
τα καλύτερα παιχνίδια --2 
Ιογδίοκ5 Β8οπι8Π, ΜΟΝΟ 
100.000 δρχ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΗΙ 520 ΘΤΕΜ 
20 παιχνίδια -- πρόγραµµα ε- 
πεξεργασίας κειµένου και ζω- 
γραφικής, ΜΟΝΟ 40.000 δρχ. 
Τηλ.: 3300332 (απόγευμα 5- 
9), κ. Εκτορα. 


Πωλείται Απιίαα 500 -- πποπ/ογ, 
αμεταχείριστη, 165.000 δρχ. 
Τηλ.: 7782677, Γιώργος. 


Μεγάλη ευκαιρία! Απιίσα 500 
(Κιοκκίατί 1.3) -- 1 ΜΒ ΒΑΜ -- 
2ο ἀνθ -- καλώδιο σύνδεσης 
ΘΟΑΗΤ ΤΝ -- ποη[ογ - 
Ιους!ίοκ -- 40 δισκέτες σε τιµή 
έκπληξη, τηλ.: 2615278, 
Γιώργος ή Κώστας, βραδινές 
ώρες. 


Πωλείται ΑΜΙΘΑ - 2000, ΦΝΡ 
Ρ2ΜΒ ΗΟΌ Ιπιρβοί ΦεΓίθς ΙΙ, Ἱ- 
7ΜΒ ΒΑΜ, Τηλ.: 6461715, 
Γεράσιμος. 


ΑΜΙΑΑ 500, αχρησιµοποίητη, 
µε έγχρωμο στερεοφωνικό 
ΜΟΝΙΤΟΒ 108450, δισκετο- 
θήκη, δισκέτες µε προγράµ- 
µατα -- Ιογδίίοκ -- καλύμματα -- 


βάση οθόνης σε τιµή ευκαι- 
ρίας!! Τηλ.: 80300868. 


Πωλείται Α5ΟΟ, 1Μ8 ΒΑΜ, 
ΜΟΝΙΤΟΒ 10848, ἀπίνε 5 1/4 
ουπιαΠ8, 130 δισκέτες, 
Ιογδίίοκ. Τηλ.: 7707797 (Βπ.μ. 
-τ10π.μ.) 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ ΑΜΙΑΑ: 
1Μ8, 2ΏΒΙΝΕΣΡ, 68010, ΝΙΟΙ 
ΑΜΙΘΑ, 2400 ΜΟΌΕΜ, 1084 
ΜΟΝΙΤΟΡΒ, 4000Ι9ΚΕ5, 
ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ ΙΙ, ΜΝΗΜΗ 
ΓΙΑ 2000 -- ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ, 
ΤΗΛ.: 8657582, ΠΕΤΡΟΣ. 


Απιϊσα 3000/25 ΜΗΖ µε 3201 
6ΜΒ ΒΑΜ, Ωυαπίυπι ΗΌ- 
5ΟΜΒ, ΑΤ-286 -- ΗίαπΌεηςίίγ 
5 1/4 -- ΡΟ - ΟοηίτοΙεΓ µε ΗΌ- 
20ΜΒ. 

Επίσης | α5οΓ ΡΓο ρήΠΙθΓ, ΗΡ- 
Οοπιραίδίθ µε 1 ΜΒ ΒΑΜ/300 
αρἰ. Λόγω στρατού µε ευκο- 
λίες. Τηλ.: 95969854 (9π.μ.- 
6π.μ.), Νίκος. 


Πωλείται Απιίσα 5600 µε επέκτα- 
ση 512κΚ - 1ΜΒ ΟΗΙΡ ΒΑΜ -- 
Εγχρωμο πιοπῄοΓ ΡΗΙΙΙΡ5 
8833. ΜΙΟΙ -- 2 ὁογςίίοκς -- 
Έαππθς. Στο κουτίτης µε 
ΕΓΓΥΗΣΗ, λόγω 
ΣΤΡΑΤΕΥΣΗΣ. Τηλ.: 9599351 
(µετά τις 4 μ.μ.), Πέτρος. 


ΑΜΙΟΑ 500 -- δύο ὁουςίοκς -- 
δισκετοθήκη γεμάτη -- παιχνί- 
δια -- βιβλίο ΒΑΡΘΙΟ -- προ- 
γράμματα -- ΘΟΑΗΤ (Τ.Ν. σύν- 
δεση): 93.000 δρχ., 
ΕΛΑΧΙΣΤΑ -- ΑΡΙΣΤΑ µεταχει- 
ρισµένη. Τηλ.: (0461) 34640 - 
Πάρης. 


Απιίσα 500 1ΜΒ Τν Μοαυιαῖογ 
Πᾷ 6απΠΘς, επαγγελματικά 
προγράµµατα, µόνο 90.000 
δρχ., τηλ.: 9838128, Νικήτας. 


ΑΜΘΤΗΒΑΟ 6128, 464 ΑΜΙΟΑ, 
ΙΒΜ, ΧΙΛΙΑΔΕΣ Προγράµµατα 
γίνονται συνδρομές, στέλ- 
νουµε µε αντικαταβολή, τηλ.: 
9933080. Ασήµμης Πέτρος - 
Πύργου Θύρας 6 - Αγ. 
Δημήτρης. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, 6Ι2ΒΡΙ 05: 
Διαλέξτε απὀ την πλουσιότε- 
ρη συλλογή παιχνιδιών και 
προγραμμάτων. Συνεχής ενη- 
µέρωση -- φθηνές δισκέτες -- 
στα 10 παιχνίδια δώρο άλλα 


21Η Παράδοση στο σπίτι!!! 
(Ζητήστε το νέο κατάλογο). 
Ττηλ.: (01) 6410640. 


ΑΜΘΤΗΑΡ’5 ΜΑαΙς οι 08 
(Α6128/Α5ΟΟ). Προτιµήστε ε- 
µάς για να ανανεώσετε τη 
συλλογή σας µε τον καλύτε- 
ρο τρόπο. Σε κάθε αγορά σας 
δώρο ἄεππο και υἱ1ε5. 
Έαππθς σε δικές σας δισκέτες 
Ξ 25090 έκπτωση! Στο ΑΜΟ θα 
βρείτε ό,τι ποθείτε στις καλύ- 
τερες τιµές. Για την Α5ΟΟ 
στείλτε µας δισκέτα για να 
λάβετε δωρεάν το ΜΑΑΙΟ 
ΌΕΜΟ ! (1) και κατάλογό µας. 
Τηλ.: (031) 428810, 
Παπάζογλου Γιώργος, 
Ναταλίας Μελά 4, 
Θεσσαλονίκη. 


ΞΟΕΤΝΝΑΠΗΕ 


Πωλούνται 6 παιχνίδια για 
Νιπίεπαάο Θαπιθρον αµεταχεί- 
ριστα στα κουτιά τους, 4.000 
δρχ. το ένα. Ξεχωριστά ἡ όλα 
μαζί. Πληροφορίες στο τηλ.: 
8612188, Γιάννης. 


ΑΜΘΤΗΒΑΟ 6128, 
ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΤΗΝ 
ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ. 
ΤΑΧΥΤΕΡΗ ΑΠΟ ΟΛΟΥΣ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. ΣΤΑ 10 ΑΜΕΞΘ 
άλλα 2 δώρο. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ, ΟΗΙΝΕ 5 
1/44". ΟΟΜΡὐΤΕΒΕς - 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. Τηλ.: 
8314078, Μάκης Μπόλλας, 
Κόρακα 14, Αθήνα. 


ΑΤΑΒΙ 51 Οἱ υ8: Παιχνίδια και 
εφαρμογές, ανανέωση, ποικι- 
λία, αποστέλλεται κατάλογος, 
αντικαταβολές, συνδρομές, 
εγγύηση, εκπλήξεις. Τηλ.: 
4519257, Νεκτάριος Πρέκας, 
Γ. Θεοτόκη Ί08α. 


ΑΤΑΒΗΙ 1040 ΘΤΕΜ -- μονόχρω- 
μο πποπΠο: ΘΜ1285 -- παιχνίδια 
3 υΠίθς αμµεταχείριστα, 
140.000 δρχ., Τηλ.: 5249291 
δ. 8980828 για βραδινές ὦ- 
ρες. Χρήστος - Μάνος. Ρήγα 
Φερραίου 41, Γλυφάδα. 


ΑΤΑΒΙ παιχνίδια, 300 δρχ.Ι! Και 
αντικαταβολές! ΔΩΡΑΙ 
Συνεχής ανανέωση! Τηλ.: 
(031) 673226, Θεσ/νίκη. 
Δημήτρης Χατζησταύρου, 
Μπελογιάννη, Πεύκα, 570 10, 
Θεσ/νίκη. 


ΑΤΑΒΗΙ 5Τ(Ε) 6απΠΘς, υήήιες, 
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ὈΤΡ, ΟΑΟ, ππἰαί και γενικά ό,τι 
θέλετε -- (παραγγελίες), τηλ.: 
2918307, ΚΑΛΕΑΣ 
ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ, Ρεθύμνης 41, 
Γαλάτσι. 


ΙΡΕΑΙ. ΑΜΙΟΑ Οἱ 08. Για να 
έχετε απὀ τους καλύτε- 
ρους ΟΓ89Κ6Γ9, τα καλύτε- 


Απηίσα - ΟοπιπιοᾶοΓθ 64128: 
Τεράστια συλλογή προγραµ- 
µάτων µε συνεχή ανανέωση 
από εξωτερικό. Συνδρομές 
7.500 δρχ.ΙΙ Απιίαα απ -- 
ὈἱςΚ, 300 δρχ.ΙΙ! Παράδοση 
αυθημερόν και στο σπίτι σας. 
Επίσης, επεκτάσεις µνήµης 
για Απηία8, µμεταχειρισµένες 
ΑΘ5ΟΟ και πολλά περιφερεια- 
κά: ΕΚΤΟΒ 9ΟΕΤ., Τηλ.: 
8618368 -- ΕΑΧ και 8612475. 
Καψούλης Εκτορας, Ουίλλιαμ 
Κινγκ 21, Πλ. Κολιάτσου, 
Αθήνα. 


1) Απιίσα 8αΠπθς που δεν είχα- 
τε και θα θέλατε. 

2) ὑυΗθ5 που πολλοί θα ήθε- 
λαν να έχουν. 

3) Παραλαβές δύο φορές την ε- 
βδομάδα. 

Τα τρία στοιχεία που δίνουν στο 
ΡΙΒΑΤΕΘ ΤΕΑΜ την πρώτη 
θέση στον κόσµο του 
ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ. Τηλ.: 9416730, 
9411542, Λεωνίδης 
Δημήτριος, Ν. ζΖερβού 22, 
Καλλιθέα. 


ν ΔΒ... Τηλεφωνήστε µας 
ΤΩΡΑΥΙα ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ, πα- 
ράδοση στο σπίτι σας -- 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ -- φτηνές 
ΝΑΜΕ/ΝΟΝΑΜΕ δισκέτες - 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ. Γιάννης 
Δράκος, Αγορακρίτου 18. 
Τηλ.: 8218299 - 9233297. 


ΑΜΙΟΑ ήθος, Μαπιαίς. 


Μετατροπή ΑΜΙΟΑ 500/2000 
σε ΡΙ υ5. Αναλαμβάνουμε ο- 
ποιοδήποτε πρόβλημα έχετε 
στην ΑΜΙΘΑ σας, πλήρες, ε- 
ξειδικευµένο ΘΕΒΝΊΙΟΕ για 
ΑΡΟΟ/ΑΖΟΟΟ/ΑΞΟΟΟ και 
ΜΟΝΙΤΟΗ. Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Τηλ.: 
2475090, Στέφανος Δέτσης, 
Νάξου 4, 13341, Αθήνα. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ - 
ΕΤΙΚΕΤΟΓΡΑΦΟΣ ΥΙα 
Αππιίσα. Ενα πολύ γρήγο- 

ρο, πλήρες και προπά- 

΄ντων φιλικό πρόγραµµα 
που σας βοηθάει να οργα- 
νώσετε την επιχείρησή 


σας ήτο προσωπικό σας 
αρχείο. Εκτυπώσεις κατα- 
λόγων / ετικετών και λογι- 
κή τιµή. ΌΙΟΙΤΕΟΗ. 
Γιάννης Τσαµάκος, 
Κολοκοτρώνη 158, 
Βύρωνας, τηλ.: 7662762. 


ΑΜΙΑΑ µεγάλη συλλογή 3.000 
τίτλων. ἄ8ΠΠΘΣ, υΗίθ5, επαγ- 
γελµατικά προγράµµατα, Φφτη- 
γές συνδρομές, αντικαταβο- 
λές. Τηλ.: 6381366 - 6002040, 
Μαύρος Αγγελος, Αιόλου 45. 


333 ΑΜΙΟΑ υ5Εβ οἱ υΡ"”" 
" ΟαπιθΏίςκ 300 δρχ. 
"Εγγυηµένο φόρτωμα 
"Ταχύτητα εξυπηρέτησης 
"Αντικαταβολές παντού 
"Δωρεάν κατάλογος 
"Συνδρομή 120 αἰδκ5 
απιθΏίςκ 180 δρχ. 
» Συνδρομή 60 αἰδκ5 
απιεῦίςκ 200 δρχ. 
Τηλ.: 2797445, Γιώργος 
Αβραμίδης, Εργασίας 5, Νέα 
Ιωνία. 


8 Β... ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ, ΠΑΝΤΑ 
και ΜΟΝΟΥΙα ΑΜΙΟΑ. Με 
7.000 ΦΑΜΕΕ - 3.000 ΡΟ- 
υτΙΙΙΤΙΕς ἃ 7 χρόνια 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ. Σεκάθε 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΔΩΡΟ 1 
ογδίοκ, ΤΟΜΑΗΑΝΝΚ, τηλ.: 
8218239, 9233297, Γιάννης. 


Ελάτε να διαλέξετε παιχνίδια 
από τη συλλογή µου ἄαπιΘ 
150, αἰ5Κ 120. Αναστασία 
Καρύγιαννη, τηλ.: 8614367, 
Μυτιλήνης 47, Κυψέλη. 
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Απιϊσςς προσοχή! Ολόκληρη 


συλλογή, 85 5ὐρ6ε{ παιχνίδια :- 
δισκέτες -- έξοδα ταχυδροµι- 
κά, 5.500 δρχ. µόνο!!! 
Παραγγελίες από ολόκληρη 
την Ελλάδα. Τηλ.: 9937833, 
έξυπνη τοποθέτηση. 
Τρεμούλης Δημήτρης, Ν. 
Μανδηλαρά 14, Α. 
Ηλιούπολη. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 50 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΜΙΑΑ 
7.500. Πλούσια συλλογή, 

ΠΡΟ-ΠΟ. 


ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΦΟΡΤΩΜΑ, 
ΚΩΣΤΑΣ ΚΑΜΠΑΣ, 
ΑΡΤΕΜΙΟΥ 14. Τηλ.: 
9705117, (16:00 - 
22:00μ.μ.) 


ΑΜΙΑΑ ΒΥΒΟΝ Οἱ 08. Ολα τα 


γέα προγράµµατα!!! 
Παραλαβές 2 φορές την ε- 
βδομάδα απὀ Γερμανία! 
Προσφορά για παραγγελία 
άνω των 10.000 δρχ. δώρο 
ένα ΟΥΟΙ ΟΝΕΠΙ Και αντικα- 
ταβολή. Προλάβετε!! Τηλ.: 
7651949, Νίκος 
Διαμαντόπουλος, ἵμβρου 25, 
Βύρωνας. 


ΟΕΙΙόΦΟΗΝ ΑΜΙΦΑ οἱ 08 
1. Παράδοση κατ’ οίκον δωρε- 


άν!!! 


2. Ταχυδροµικά δωρεάν!!! 
3. Ταχύτητα, εξυπηρέτηση, ποι- 


ότητα, τηλ.: 59136698, 


Γιάννης Δεληγιάννης, 
Γερακίου 30, Κολωνός. 


ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ - Πωλούνται: 380 


δισκέτες µε κορυφαίους τίτ- 
λους παιχνιδιών, µόνο 40.000 
δρχ. ΤΙΜΗ ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΗ ἃ 
ἀΓίνθ 3,5" µόνο 15.000 δρχ. 
(ΡΒΟΕΕΧ). Τηλ.: (031) 
940430, Θεοδωρίδης 
Θεόδωρος, Μαδίτου 50, 
Νεάπολη. 


ΑΜΙΟΑ 1.2-1.3-2.0 ΘΟΕΤΝΝΑΗΒΕ 


-ΗΑΒΟΙΝΑΒΕ. Πωλούνται 
Παιχνίδια, υΤΙΙ ΙΤΙΕ5 από τε- 
ράστια συλλογή. Ολα ΝΙΒυ5 
ΕΒΕΕ 100956. Συνεχής 
Ανανέωση - Τιμές 
Καταπληκτικές. Στέλνουµε 
ΠΑΝΤΟΥ. Φόρτωμα 
ΕΓΓ΄ΥΗΜΕΝΟ. Από ΗαΓανατθ 
Επεκτάσεις ΜΝΗΜΗΣ 1 ΜΒ 


7.000, 2Μ8 29.000, ΑΤ-ΟΝΟΕ 
37.000, ΑΤ-ΟΝΟΕΡΙυΕ5 
55.000,ΚΟΘ ΡΟΝΝΕΗ ΒΟΑΗΟΌ 
80.000, ΟΒΙΝΕΡ 10.000, 
ΘΑΜΡΙ ΕΒΕΣ 9.000, 
ΟΙΟΙΤΙΖΕΒΣ, Βιβλία 
Προγραμματισμού κλπ. 
ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΘΕΒΝΙΟΕ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. 
ΣΩΤΗΡΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
-ΚΕΡΚΥΡΑΣ 10, ΑΘΗΝΑ. 
Τηλ.: 56207864. 


ΑΜΙΟΑ 500: ΠΛΟΥΣΙΟΤΑΤΗ 


ΣΥΛΛΟΓΗ « ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ κ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ -- 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
ΗΑΒΟΙΝΑΒΕ. απιεαιςκ - 
200-250 -- ΝΙς ΕΤθθ -- σίγου- 
ρο φόρτωμα. Αυγουστής 
Τατάκης - Χρυσολωρά 10-12, 
Αθήνα 114 73. Τηλ.: 6410640. 


ΑΜΙΟΑ ήθος, Μαπιαίς. 


Μετατροπή ΑΜΙΦΑΡΟΟ/20ΟΟΟ 
σεβΡἰ 5. Αναλαμβάνουμε 
Οποιοδήποτε Πρόβλημα 
Εχετε Στην ΑΜΙΟΑ σας, 
Πλήρες Εξειδικευµένο 
ΘΕΒΝΊΙΟΕ Για 
ΑΡΟΟ/ΑΖΟΟΟ/ΑΞΟΟΟ Και 
ΜΟΝΙΤΟΗ. Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. ΣΤΕΦΑΝΟΣ 
ΔΕΤΣΗΣ - ΝΑΞΟΥ 4, 193 41 
ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ.: 2475030. 


ΟΟΜΜΟΡΟΟΒΕ θ4/128 - 


ΑΜΙΑΑΙΗ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ! 
ΕΠΙΣΗΣ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: 
ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ «ΡΒΙΝΕ, ΧτΤ- 
ΤυΒΒΟ. ΕΥΚΑΙΡΙΑΗΙ 
ΜΙΧΑΛΗΣ. ΤΗΛ.: 4181420. 


ΑΜΙΟΑ 500 ΘΑΜΕΕΒ στις 


ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ. ΣΤΑ 
10, άλλα 2 ΔΩΡΟ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. ΦΘΗΝΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ, ΜΝΗΜΕΣ απὀ 
9.900, φίλτρα. ΟΟΜΡώΤΕΒΡΣ - 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. Μάκης 
Μπόλλας, Κόρακα 14 - 
ΑΘΗΝΑ. Τηλ.: 8314078. 


ΑπαάΓγονν 9οῄνναΓθ. Πωλούνται 


Έαπιος- {Πες 300 ΔΡΧ. 
απιθ-ΏίςΚκ. Μεγάλη ποικιλία. 
Ανδρέας Κουτούπης - 
Γρηγορίου Λαμπράκη 90-96. 
Νέες κυκλοφορίες, στο τηλ.: 
(01) 4178823. 


ΜΑΘΤΕΗ ΘΟΕΤ ΑΜΙΦΑ 


ΑΜΕΞΡ ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ ΑΠΟ 
ΑΓΓΛΙΑ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ 
ΑΜΕΟΙΘΚ 300 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΞΤΗΛ.: 8615094 10-4 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΜΠΟΥΖΟΥΚΗΣ, 
ΦΕΡΡΩΝ 32-84, ΑΘΗΝΑ, 
ΤΗΛ.: 82379306 5-9. 


Μ3ΑΜΙΟΑ ΘΟΕΤΝΝΑΡΒΕ - 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ '" 
ΠΟΙΟΤΗΤΑ -ΤΑΧΥΤΗΤΑ - 
ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ -- 
ΤΙΜΕΣ. 1. Ταχυδρομική 
παραλαβή ΔΩΡΕΑΝ εντός 
Ἀ ηµερών. 2. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΧΩΡΙΣ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ. 8. 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος 
3.500 ΔΙΣΚΕΤΩΝ. 4. 
Εχρθηδίοη πιεπποΓίθ5 
512ΚΒ-ΒΜΒ καιΏΒΙΝΕΡ. 
5. ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ. ΚΩΣΤΑΣ 
ΣΙΝΑΝΑΣ - ΔΑΒΑΚΗ 58. 
ΤΗΛ.: 5914815. 


ΙςΕ Απιϊσα ΟΙυΟ. Συνδρομή 
5.000 δρχ. 80 αἰςδκ διαφορετι- 
κά ᾳαπιθαϊἰΞκ 250 δρχ. 
Καθημερινά 5-11 μμ. 
Δημήτρης Χασάπης - Διγενή 
28, Νέα Φιλαδέλφεια. Τηλ.: 
2530645. 


ΑΜΙΟΑ ΑΜΕΡ, ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ, ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ, 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ, 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ, 
ΡΙΘΚΟΑΜΕΣΡ 250 δρχ., 
ΝΟΝΑΜΕ 120. 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΙΩΑΝΝΗΣ 
-ΚΕΚΡΩΠΟΣ 11, ΧΑΙΔΑΡΙ. 
ΤΗΛ.: 59822659. 


Απιίσα Φο/νναΓε: Τα πάντα! 
Θαπιθαίςκ 250 -- Πἰπῖς 'π᾿ Πρς -- 
ειδικές τιµές για προγράµµα- 
τα πολλών δισκετών! 
Εισαγωγές απὀ εξωτερικό. 
Αντικαταβολές παντού. 
Παλαιοδήµος Αρης - 
Κωνσταντινίδου 8, Κάτω 
Πατήσια, Αθήνα. Τηλ.: 
8315442,2-9 μ.μ. 


ΑΜΙΟΑ ΑΑΜΕΣ ΚΤΗΙΤΙΕΡ. 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜ- 
ΜΑΤΑ. ΑΜΕΡ --ΟΙΘΚ Ξ 250 
ΔΡΧ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΠΑΝΤΟΥ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ 
ΟΙΚΟΝ. ΜΙΜΗΣ ΠΟΛΥΧΡΟ- 
ΝΙΟΥ -Μ. ΜΠΟΤΣΑΡΗ 17, 
ΑΙΓΑΛΕΩ. ΤΗΛ.: 9987587. 


Ἁπηϊαα 100, ολοκαίνουρια παι- 
χνίδια -- ΒύΒΙ ΙΟ ΟΟΜΑΙΝΞ 


προς 4.000 το µήνα. 
Παραλαβές απὀ εξωτερικό. 
Δεχόμαστε αντικαταβολές. 
ΣΑΚΑΤΟΣ ΕΛΕΥΘΕΡΙΟΣ - 
ΣΑΠΦΟΥ 4. Τηλ.: (01) 
5932915. 


Απηϊσς 5οῄνναΓθ, τα πάντα! 


Θαπιθαίςκ 200 (ανεξάρτητα 
απὀ την ποσότητα) -- Πίπίς 'π᾿ 
ὕρςι Παράδοση αυθημερόν ή 
με αντικαταβολή. 
ΠΑΛΑΙΟΔΗΜΟΣ ΑΡΗΣ - 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΙΔΟΥ 68. 
Τηλεφωνήστε τώρα στο τηλ.: 
8315442 2:00 - 9:00. 


ΓΙΑ ΑΜΙΑΑ 500 προσφέρω µε- 


γάλη ΠΟΙΚΙΛΙΑ παιχνιδιών, 
πραγματική βοήθεια µε λύ- 
σεις, οδηγίες, άµεση 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ, ΠΟΙΟΤΗΤΑ, 
ΔΩΡΑ αἰΞΚκ -- σαπιθς Ξ 300 
δρχ. Για παραγγελία 
ΒΟΡΕΙΩΝ ΠΡΟΑΣΤΙΩΝ πα- 
ράδοση κατ’ οίκον. Κώστας 
Κοϊντόσης - Ν. Πλαστήρα 7, 
Ν. Ερυθραία. Τηλ.: 8140545. 


”ΘυΡΕΒΗ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


ΕΙἰσΠί-Βαοςθ Θἰπιυ]αϊοι αἱ 
Εοιπιαῖς ΄ ΑΜΙΑ οϱαπιθαϊςκ 
300 δρχ. " Μηνιαίες 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 2000Ρ18Κ68Ξ Ξ 
7.500 δρχ. " ΜΑΝΟΑΙ 5 ” για 
ΦΑΜΕ - υΤΗΙΤΙΕΕΡ. 
ΣΟΡΒΑΤΖΙΩΤΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ - 
ΝΑΞΟΥ 20Α. ΤΗΛ.: 8641909- 
22331802. 


ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - ΑΜΙΘΑ - 


ΘΟΕΤΝΝ/ΑΒΕ ΑΑΜΕΣ - 

υΤΙ ΙΤΙΕΞ πωλούνται ΜΟΝΟ 
250 δρχ. ΟΛΑ τα ΤΟΡ 
ΑΜΕΞΣ -ΡΕΜΟΕΡ - 
ΑΝΙΜΑΤΙΟΝΕΘ που κυκλοφο- 
ρούν. Ταχύτατη παράδοση. 
Μηνιαία ΣΥΝΔΡΟΜΗ 6.500 
δρχ., Βασίλης Στεργίου - 
Μακεδονίας 31, Πετρούπολη. 
Τηλ.: 5012307. 


ΑΜΙΟΑΙ!Ι Πολλά παιχνίδια και ε- 


φαρμογές! Στέλνονται και επί 
αντικαταβολή! Κατάλογος 
δωρεάν! ΙΩΑΝΝΗΣ 
ΜΑΥΡΙΔΗΣ - Οδ. Καπετάν 
Άγρα 5, 564 30 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. ΤΗΛ.: (031) 
749390, ΑΠΟΓΕΥΜΑ. 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ νο 
οΟΜΡυΤΕΗΣ νκ« 


9 ΑΜΙΟΑ 500 µετν 9 ΑΜΙΟΑ 2000 
Μοάυϊ]αίος ή Θεατί ΡΡΙΗρς 

9 ΑΜΙΟΑ 500 - 600 µε ο ΑΜΙΟΑ 3000 
οθόνη ΟΒΜ 1084 9 ΑΜΙΟΑ 500”- 


Περιφερειακά για 
ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000 


ν ΑΤΟΝΟΕ ν ΟῦὈΤν 
ν΄ ΗΑΒΟΌ ΌἰΦΚ5 από ν΄ Μίαἱ - ΘΑΜΡΙ ΕΒΞ 
20ΜΒ έως 300Μ8Β (ΦύβΡ νϱ ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
-ΦΙ)ΡΒΑ - ΟΟΤΑΞΟΝ) υ΄ Μνήμες 
ν΄ θΠΙοοκς (Βοοκσεη, ν΄ ΘΟΑΝΝΕΒΟ έγχρωμα, 
ΜΙπίσθη Οµβπίοοκ μονόχρωμα 
Βαπααίθ Μθρᾳαἰοα - Β ου Μιιίθγπο Μοπίϊτοι5 
- 1000 - «Β 5000/95) (950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 
ν΄ Ηθαιπιθ Οἱοίίσζεις ν΄ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ Αὐ ΙΙ 
ν΄ ΑοοθἰθιαίοΓ οβ(ίά5 ΑΠΟ ν Επέκταση µνήµης 
68020 - 68040 (ΕΙΦΙΟΝ ΑΜΙάΑ 500--σε 2 ΜΒ 
ΕΟΗΤΥ Ριο(θ5δ5ἰνθ ν΄ Μετατροπή της ΑΜΙΘΑ 
Ρεήρηε/ΒΙ8) 1.3 σε 2.0 και της 2.0 
ν΄ αιαρῄῆίο ΤαῦὈΙθ6ί5 σε 1.3 


Η μεψαλύτερη 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΝ 
ψια όλους 
τους Ὑπολοψιστές 


ος Χτ, ΑΤ.- 
Ηνυπαάαὶ, ΜάαΠΔΑςΟοΙ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΒΗ 
0 ΠΒΟΜ ΡΗΙΝΕ 
Α 570 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


Ολα σε τιµές 
έκπληξη 


Στέβνουμε αντικαταθοβή 
σ’ όβητην ΕηΠάδα 


Ὁ -------- ο μμ μυ 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.:Β085329 


[οἱ θγθθΏθθθο----------------------- 
ΣΟΛΩΜΟΥ ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ /ΕΑΧ: 3647045 


ςΦιωοωςειώ 


ΑΙ. ΓΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΝΜΡύΤΕΗ ΘΗΟΡ σε ΕΝΑ 
ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ µε ΦΙΛΙΚΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ 
ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ!!! 


ΑΜΙΟΑ ΞΟΟ 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών α επεξ. κειµένου »- 8ππθς 


υήη 498) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 30,000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 11.500 


Λ3ΑΜΙΟΑ ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ 
ΒΕΥΟΝΡΕΗΘ ΙΙ ΑΜΕΞ 
ΞυὐΤΙΙΤΙΕς - 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ. 
Εγγυηµένο φόρτωμα, αντι- 
κατάσταση σε περίπτωση 
βλάβης. Στέλνονται αντι- 
καταβολές παντού µε 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΡΕΚΟΡΙ! 
Εισάγονται από τους 


Τασόπουλος - Ολυμπίας 47. 
Τηλ.: 9568Ο7Ί. 


Ρς ΘΟΕΤΙΗΝΑΒΕ. Τεράστια ποι- 


κιλία σε 4ΑΠΠΘς, υ{ή165, 
αρριἰοβΙΙΟΠ5, 4ΘΠΠΟΡ. 
Συνδρομές. Ανταλλαγές. 
Αντικαταβολές παντού. 
Φραγκίσκος Μάνος - 
Σαπφούς 90. Τηλ.: 9525604. 


ΑΜΙΟΑ 500 -- ΜΟΝΙΤΟΚ 1084 Ξ5ΤΕΚΕΟ 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου ”- ϱ8πιθς 
υμή8ς ας θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 50,000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 22.000 


ΑΜΙΟΑ 600 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών αεπεξ. κειµένου -- 48πΠ8ς 4 
υΜ185 «- θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 40.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 14.500 


ΟὐΕ5Τ 386--33ΜΗΣ ”- νΟΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ -- 40ΜΕ ΗΡ 


ΤΙΜΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 260.000 ή ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ 


ΟΩυΑΒΤΕΧ, ΕΑΙΒΙ ΙΟΗΤ. 
Τηλεφωνήστε ΤΩΡΑ στο 
τηλ.;: (01) -2752205 ΑΚΗΣ 
Ξ-ΑΓΓΕΛΟΣΥγιΙανΝνασας 
στείλουμε ΔΩΡΕΑΝ Τον 
ΠΛΗΡΗ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟ Που διαθέτου- 
με ΣΕ ΙΑΞΕΒ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗΙΗ ΜΗ 
ΧΑΣΕΤΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ! 


Ρς 9Τ ΑΜΙΑΑ ΟΛΕΣ ΟΙΝΕΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ. ΙΩΑΝΝΙΔΗΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ - ΝΟΤΑΡΑ 41-43. 
Τηλ.: 8214613. Γιάννης - 
Τηλ.: 2927599 (5 έως 10 μ.μ.). 


ΙΒΜ. Καταπληκτικά, ακυκλοφό- 
ρητα παιχνίδια, επαγγελµατι- 
κά προγράµµατα, νήπαονν5 
αρριἰοβ/ίοης. Τεράστια συλλο- 
γή πρωτοτύπων. Φανταστικές 
τιµές. Δημητρόπουλος Νίκος 
-Κομνηνών 785. Τηλ.: 
9620593. 


ΑΜΙΟΑ 6ΗΑΙΚΙ5 ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ Απιίσα 8απιθς 
υὐμήος ΜΟΝΟ 300 δρχ. -- 
ὈίδΚκ. Αντικαταβολές. 
Συνδρομές 160 δρχ. 
ΤΣΙΡΓΙΩΤΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ - 
ΣΚΥΡΟΥ 18, ΧΑΛΚΙΔΑ. ΤΗΛ.: 
0221-7431. 


ΑΕΟΜ 286 - 20ΜΗΣ η 5ΝΟΑ ζ0ἱ0ςκ ΜΟΝΙΤΟΚ 14” 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 65.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 23.000 


ΙΒΜ ΌΑΙ ΤΟΝ Οἱ υΒ. 4αΠΠΘΡ, 
ΡΓΟΦΓΕΠΗΡ, αἰδκς {οι ΙΒΜ Ρ05, 
ΧΤς, ΑΤ5 5,25" (230 δρχ.), 
3,5" (450 δρχ.). Ανταλλαγές, 
κατάλογος, αντικαταβολές. 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΜΠΡΟΜΟΙΡΑΚΗΣ - 
ΑΡΚΑΔΩΝ 656. Τηλ.: (081) 
261712 (8:00-11:00 μ.μ.). 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 5ΤΑΚΙ.ς Ί00 (οιΟκ 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 17.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 14.500 


ΟΙΤΙΖΕΝ ΞΙΝΙΕΤ 24ε (0ἱ0Κ 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 43.000 και 5 ΔΟΣΕΙΣ των 18.500 


6ΑΜΕ ΒΟΥ (ΝΙΝΤΕΝΟΟ) 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: Ί ΑΑΜΕ ΤΕΤΗΙΦ, ακουστικά, Καλώδιο σύνδεσης 
µε 20 ΑΜΕ ΒΟΥ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ 6ι 08) 27.900 

Νες (ΝΙΝΤΕΝΟΟ) 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 2 Ιογς!ΐοκς, 18ΑΜΕ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΡ, καλώδιο 
σύνδεσης µε Τ.Ν., κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ 61.08) 35.900 


ΒΟΜ5 ΜΕ ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΡΙ υ5 14.000 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - 


33 ΑΜΙΟΑ ΤΟΡ "'"ΒΟΡΕΙΑ 
ΠΡΟΑΣΤΙΑ, Αθήνα και επαρ- 
χία βγήκαν κερδισμένοι!!! 
ΟΛΟΙ τώρα στον ΣΩΚΡΑΤΗ!!! 
ποιότητα, Ταχύτητα!!! 
Σωκράτης Μαστοράκης, 
Κύπρου 32. Τηλ.: 8023576. 


ΘΡΕΟΤΗΟΜΝ οι 08 
Εξερευνήστε τα μυστικά των 
68ΠΠΘς του 5ρεοίτγωπῃ µε παι- 
χνίδια που τρέχουν και µε 
Ιογδίίοκ5 φθηνά και κάντε τον 
να δουλέψει για σας µε εφαρ- 

Ρο 8απιθς υἱή(ο5 αρριἰοβίίοπ5 µογές. Τηλ.: 01-4521685. 

αηῄίνίγυς, ογαρῃίος άΕΠΠΟς για 

5 1/4" και 3 1/2". Στέλνονται 

αντικαταβολές. Νικολάου 

Αντώνης - Ηρακλέους 8. 

Τηλ.: 95939303. 


ΡΡΙ. «ΟΜΡώΤΕΒΗ ΒΗΟΡ. 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟΒΙΑΙΝΑΙ. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΣΕ ΤΙΜΗ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΣΙΗ ΑΓΟΡΑΖΟΝΤΑΙ 


Ρ6 ϐᾳπιθς, αρρίἰσαἴίοης για 5 ΟΒΙΑΙΝΑΙ. 


Απηϊσα σε Ί ΜΒ µε ρολόι 12.000 
ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ Η/Υ 19.000 


1/4" και 3 1/2", όλοι οιτελευ- 
ταίοι τίτλοι. Αντικαταβολές 
παντού. ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ. 
ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44, ΟΜΟΝΟΙΑ. 
ΤΗΛ.: 5240986. 


ΔΩΡΕΑΝ. Νίκος Κουφού, 
Μεγίστης 32, Καλλιθέα. Τηλ.: 
9525660. 


ΜΟυΘΕ ΑΜΙΟΑ αΟἱ ΡΕΝ ΙΜΑΑΘΕ 6.500 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ ΓΙΑ ΑΜΙΑΑΚΑΙΡς 


ΑΡΧΙΣΑΝ ΟΙ ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΓΙΑ ΤΟ 
ΠΡΟΤΥΠΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΕΚΠΑΙΛΕΥΣΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΤΗΛ.: 53913560 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ Η/Υ 4 ΩΡΕΣ ΜΑΘΗΜΑ ΔΩΡΕΑΝ 


ΘΗΒΩΝ 360, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΤΗΛ.: 5313356, ΕΑΧ: 3310419 


ΘΔΙΑΟΟΑ 


Ρς6 6απιθς, υήθς, απηϊνΙγΗς, 
αρριἰοαίίοης5 για 3 1/2" και 5 
1/4". Συνεχής ανανέωση. 
Μάνος Παπαγεωργίου - Μ. 
Αλεξάνδρου 137. Τηλ.: 
9518286. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 1)0156 ΟΒΙΝΕ 
1541 για ΟΟΠΙΠΙΟάΟΓΘ 64 -- 
Δισκέτες. 2) ΕΓΧΡΩΜΟ 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΟοπιπιοάοΓο 1701. 
3) ΟΑΗΤΗΙΟΌΟΕΘΥΙα ΑΤΑΗΙ 
2600. 4) ΕΙΝΑΙ ΟατίπΠασε ΙΙΙ. 
Νίκος - τηλ.: 8963878 - 
8325895. 


ΙΒΜ Προγράμματα υή1ες, 
αρριἰοβίοης, ἄΠΠθς5 όλα για 3 
1/2" και 5 1/4". Βασίλης 


60 6Ι υΒ προσφέρει περιφε- 
ρειακά ΟΙΘΞΚΕΤΕΕΘ -ΡΒΙΝΕΗΘ 
-ΘΟυΝΟ ΒΙ ΑΘΤΕΒ - 386 - 
486 - ΑΜΙΦΑ ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ - 
Σε φανταστικές τιµές. 
ΜΟΥΣΙΚΑ ΟΌ Ηεανν - 
ΤΕΟΝΟ κλπ. απὀ 1.000 δρχ. 
Μπουγάτσος Σπύρος - 
Παπαναστασίου 120 - Αθήνα. 
Τηλ.: 8325006. 


Μοάθπι 5ῳρΓα 2400 ριΗ5 8.600 
Ὀρς5 ϱ/Γο: {Γ9θ οοἵῖ νά420ί5 
ΠΙΠΡΡ Θ/ΓΟΓ οοιΓγθοίίοπ ΟἱΙΖ 
ααία οοπιρΓθβδίοΠ. Αωΐο 
ΒΠΦΝΘΓ. Ολοκαίνουριο, αχρη- 
σιµοποίητο. Κώστας - τηλ.: 
9424801. 


ΡΡΙ 6ΟΜΡΟΤΕΗ ΘΗΟΡ Ε8.Α. 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ 
ΠΛΗΡΩΜΗΣ, ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ, ΑΤΑΒΗΙ - 
ΑΜΙΘΑ -ΑΜΦΤΗΒΑΟΌ -ΩυΕΘΤ 
-ΌΒΑΑΟΝ ΑΤ 286, 386 9Χ, 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 957ΤΑβΒ - 
ΟΙΤΙΖΕΝ - ΘΕΙΚΟΘΗΑ 
ΜΟΡΕΜ,ΦΟΑΝΕΒ, ΑΤ ΟΝΟΕ 
ΜΝΗΜΕΣ, ΜΟύΕΞΕ, 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, ΜΙΚΡΗ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΚΑΙ 
ΠΟΛΛΕΣ - ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ. 
ΤΗΛ.: 5240986. 


Αιἰατὶ 95Τ: Επεκτάσεις µνή- 
µης για ΘΤΕ σε πολύ κα- 
λές τιµές. Αυθημερόν ε- 


γκατάσταση. Λαλαούνης 
Γιώργος - Φορμίωνος 72. 
Τηλ.: 7512756. 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ σε πωλή- 
σεις - ΘΕΒΝΙΟΕ ΑΜΙΑ, 


ΑΤΑΒΙ, σκληροί δίσκοι, ἀΠνθς, 


οθόνες, εκτυπωτές, προ- 
γράµµατα. ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΑΤ28ΒΘ/386/486 ΜΙογορδίαί 
Οοπιρυίθ:ς. Κράβαρης 
Χρήστος - ἱερά Οδός 273, 
Αιγάλεω. Τηλ.: 5989701. 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΓΡΥΠΑΡΗ 53, 
ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΗΙ,ΡΟ Οι 08. 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΕΣΤΕ 
ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΣΤΟ ΑΙΓΑ- 
ΛΕΩ, ΕΥΑΓΓΕΛΙΣΤΡΙΑΣ 
6Α 8ΙΕΡΑΣ ΟΔΟΥ.ΤΗΛ.: 

5310330 - 9596262. 


ΑΜΙΟΑΙ ΘΑΜΡΙ ΕΒΕΣ -ΝΙΡΕΟ 
ΟΙΑΙΤΙ ΖΕΒ5 ΑΕΝΙ ΟΟΚΕ - 
ΜΙΌΙ -ΜΝΗΜΕΣ -ΡΒΙΝΕΡ - 


ΜΟΟΕΜΘ ΟΑΤΑΦΘΝΝΙΤΟΗ - 
Προγράμματα - πελατολόγιο - 
ταµειακής - αποθήκες - έσο- 
δα-έξοδα - ΕΑΘΥ ΡΗΟΤΟ ΥΙα 
φωτογράφους µε απἰπια[ίοη - 
ετικετογράφος. ΘΑΜΡΙ ΕΒ 
για ΑΤΑΗΙ - ΑΤ 286-386. 
ΘΕΒΝΊΙΟΕ ΟΒΙΝΕ. 
ΓΡΗΓΟΡΙΑΔΗΣ ΙΑΚΩΒΟΣ - 
ΔΙΟΝΥΣΟΥ 4, ΧΑΛΑΝΔΡΙ. 
ΤΗΛ.: 6852730 - 6610714. 


ΘΑΜΕΒΟΥ -- 14 08ΠΠΕΣ 


πολλά οχίγα πωλείται µό- 
νο 55.000 δρχ. Πολύ καλή 
κατάσταση - πραγματική 
ευκαιρία! Ακόμα παιχνίδια 
για ΘΑΜΕΒΟΥ προς 3.500 
το ένα! 
Δασκαλογιαννάκης 
Γιώργος - Αρκαδίας 5, 121 
32 Περιστέρι. Τηλ.: 
5727925. 


Μεγάλη ευκαιρία! Σκληρός δί- 


σκος ΘΟΜΒ για Αἰαγίὶ 9Τ µόνο 
100.000 δρχ. Πλεονεκτήματα: 
Εξωτερικό σασί µε υποδοχή 
σύνδεσης δεύτερου σκληρού 
δίσκου, 9051-ουίΐ υποδοχή για 
σύνδεση µε 950591 ροήρηεΓαίς, 
Αππίαα ή Μαοἰπίοςη, ξεχωρι- 
στό ραγίΠίοπ µε προγράµµατα 
για Θρθο(ίΓθ (Χρ[θςς, 
ΡΠοΙίοβΠπορ κλπ.), 30 ΜΒ προ- 
γράµµατα για 5Τ. Δώρο 15 δι- 
σκέτες, καλώδιο σύνδεσης 
ΘοαΓί ΤΝ και τεχνικά βιβλία 
για Αἰαπί 9Τ. Γιώργος ή 
Κώστας, βραδινές ώρες. 
Τηλ.: 2615278. 


Απιϊςς ΘΕΒΝΙΟΕ. ΤΩΡΑΙ/!Η 


Απιίσα σας σε 24 ΩΡΕΣ 
ξαναδουλεύει. 
Εξειδικευµένος τεχνικὸς 
αναλαμβάνει την επι- 
σκευή. Επίσης γίνονται µε- 


τατροπές σε2.0και2 ΜΒ 
οπίρ ΒΑΜ. Παράδοση αυ- 
θηµερόν. ΟΙΑΙΤΕΟΗ. 
Γιάννης Τσαµάκος - 
Κολοκοτρώνη 158, 
Βύρωνας. Τηλ.: 7662762. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΑΗΚΘΤΑΒ «ΑΡΑΝ 


110 ΔΡΧ. ΚΑΛΛΙΘΕΑ, 
ΑΙΓΑΛΕΩ, ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ, 
ΤΑΥΡΟΣ, ΒΟΤΑΝΙΚΟΣ ΠΑΝΩ 
ΑΠΟ 100ΚΟΜΜΑΤΙΑ. ΤΗΛ.: 
5310330 - 9596262. ὅ 


ΓΡΑΝΜΗ 
σοΝΡυΤΕΗ» 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ.: 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ Ο6ΟΜΡύΤΕΗΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 29.000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11.000 
ΑΜΙΘΑ 500 -- ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 10845 41.000 ἃ 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 18.600 
ΑΜΙΟΑ 600 38.000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13.000 
ΑΜΙΟΑ 600 -- ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΌΟΟΡΕ 10845 42.000 ἃ 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20.700 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΒΕ 1084 5 ΕΓΧΡΩΜΗ 24.000 8 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11.000 
ΑΤΑΗΙ 520 5ΤΕ 127.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ 142 000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΚΑΒΟΡ 640ΚΒ 1Ό 14” ΜΟΝΟ 
ΗΥυΝΟΑΙ 16ν 640ΚΒ ΜΟΝΟ 20Μ8 ΗΟ 
ΕυΒΟΡΟ 2ΝΟΑ ΜΟΝΟ 

ΗΥυΝΟΑΙ ΞύΡΕΗ 16ν ναΑ-οΟιΟΒ 


109.000 ΣΕ7 ΔΟΣΕΙΣ 
147.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
90.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
180.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ:286 


4000 ΕΟΒΟΕ 80286/16 50 ναΑ 6Οἱ0Β 205.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 80286 50 Ρίυ51Μ8 νΝΟΑ ΜΟΝΟ 40Μ8Β ΗΟ 236.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΦΤΗΒΑΟ 3286 1Ό ΝΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ 225.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΦΤΒΑΟ 3286 10 ΝΟΑ ΟΟἱΟΒ 1ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ 285.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
6000 ΕΟΒΟΕ 80286 10 ΝΑ ΜΟΝΟ 1Μ8Β ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ 204.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΦΟΗΝΕΙΟΕΒ ΕυΒΟ ΑΤ, 1Μ8 (ΝΑ ΜΟΝΟ) 40ΜΒ ΗΟ 210.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΡ 80286 1Μ8 40Μ8 ΗΟ (ΝΑ ΜΟΝΟ) 205.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΕΙ 80286 50 ΝΟΑ ΜΟΝΟ ΗΟ 40Μ8 213.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟυΕΞΤ 80286 1Ό 40Μ8Β ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 218.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ-386 9ΞΧ 


ΙΚΑΒΟΞ ΒΟ02ΘΘ6ΞΧ 2Μ8 10Ό 14’ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 40ΜµΜ8 ΗΟ 
ΑΜΦΤΗΑΟΌ 33865Χ 1Μ8 10 40Μ8 ΗΟ ΝΑ σΟιΟΒ 
ΡΕΙ 803865Χ/33 2Μ8 ΒΑΜ 1Ό 40Μ8 ΗΟ νΝΘΑ ΜΟΝΟ 
ϱΕΙ Β03869Χ/33 2Μ8 ΒΑΜ 10Ό 40Μ8 ΗΟ ΝΕΑ ΟΟιΟΒ 
ΗΥΟΝΟΑΙ ΒΟ03865Χ 1Μ8 ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ 
6000 ΕΟΒΟΕ 3869Χ/25/2Μ8 40Μ8 ΗΟ 

ΟΑΤ 3863Χ 40Μ8 ΗΟ ναα ΜΟΝΟ 

ΦΟΗΝΕΙΟΕΒ ΕυΒΟ 9Χ 40Μ8 ΗΟ ν6Α ΜΟΝΟ 240.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΩυύΕΣΞΤ 803869Χ/33 2ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 298.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80386 


ΙΚΑΒΟΡ 80386 4ΟΜΗΣΖ 2Μ8 ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 295 000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΌΕΙ 80986 40ΜΗΣ 4Μ8 ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ ν6Α ΜΟΝΟ 325.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 386Ν 2Μ8 ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ νΝΟΑ ΜΟΝΟ 500.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
6000 ΕΟΒΟΕ 386/40/2ΜΒ/40ΟΜΒ ΗΟ 295.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΑΤ 80386 33ΜΗΖ 2Μ8 ΒΑΜ 40 ΜΒ ΗΟ ν6Α ΜΟΝΟ 380.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΩυΕΞΤ 803686 4Μ8 ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 360.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ -.ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΡΑΟΙΕΙΟ 38695Χ/20/4Μ8Β/ΒΟΜΒ 

ΑΜΦΤΗΒΑΌ ΑἱΤ 38659Χ 40Μ8Β ΗΟ 

ΗΥΟΝΟΑΙ ΙΤ6 2ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ 

ΑΜΞΤΗΑΌ ΒΟ0386ΞΧ νΝΟΑ 2Μ8 ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ ΝοτεβοΟκ 
ΟυΕΡΞΤ 386/33/4Μ8 105 ΜΒ ΗΟ 720.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΟΜΡΑΩ ΟΟΝΤΟΒΑ 3869Χ/20/2Μ8/40ΜΒ 460.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


245 000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
300.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
260.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
330.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
280.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
252.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
310.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


459.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
506.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
407.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
544 000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


5ΤΑΒΙ0-20 

ΗΥΟΝΟΑΙ ΡΙΝΟΝΙΑ 

ΡΑΝΑΞΘΟΝΙΟ Κχ 170 

5ΤΑΒΙΑΞΕΡΒ 4 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΗ 
ΟΠΙΖΕΝ ΘΜΗΡΤΘ 

ΟΠΙΖΕΝ ΦΙΜΙΕΤ 24 

ΗΕΝΜΜΙ ΕΤ ΡΑΟΚΑΒΟΌ ΙΑ5ΕΗ ΡΗΙΝΤΕΒ 


17.000 ἃ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9.000 
15.000 8 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 8.000 


66.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 
328.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
σαι. 

σαι. 

ΣΕ9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ε5Ο 
ΦΙΕΜΕΝΕ ΗΕ-2302 
ΘΟΗΝΕΙΟΕΗ 8ΡΕΙΟΙ 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 6000 ΑΤ 
ΗΥυΝΟΑΙ ΗΕ 1000 


175.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡ ΑΤΙΑ ΤΗΣ 6ΟΜΡύΤΕΒ ιΟ0ἱς ἃ ΤΕΟΗΝΟΞΟΕΙ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


υΡΟΒΑΌΕ ΑΠΟ Ρ6 ΣΕ 286/38659Χ/ 386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤΑΕΙ 


Αντιπροσωπεία: Α. ΘΥΦΤΕΜΕ, Πειραιώς 62, 
τηλ.: 4260113, 4261434-5 


520 5ΤΕ 
(σοΜΡυΤΕΒ) 
512 ΚΒΑΜ 
ορυ: 68000/8 ΜΗΖ 
ΒρΠίοΦ: θ40χάΟΟ(πιοπο), 640χ20Ο, 320χ20Ό µε 4 ή 
16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰθ(θο 
1040 5ΤΕ 
(σοΜΡὐύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡυ: 68000/8 ΜΗΖ 
Ειβρῃίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος; 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰθ(θο 
ΑΤΑΒΙ ΜΕΘΑ 5ΤΕ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡ): 68000/16 ΜΗΖ 
Οιβρήίο5: Όπως στον 500. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰθ(θο 
ΑΤΑΒΗΙ ΤΤ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
8 ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: 8030/35 ΜΗΖ 
Επαρῃίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος; 6 κανάλια ΡΟΜ δἰθ(θο 
ΑΤΑΒΙ Ι.ΥΝΧ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΡΦΟΙ Ε) 
8 ΜΒ ΒΟΜ στο οαΠήάς8 
Ορυ: 6502/16 ΜΗζ 
ΟΙΒρῃίο5: 160Χ102 µε 16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἴθ[θο 
Θρήΐ65: Ειδικές ΠαΓάν/α(8 ρουτίνες αξιοποιούν όλα τα 
γραφικά σαν 5ρῄΐθ5. 


ΟΟΜΜΟΒΩΟΕΚΕ 


Αντιπροσωπεία: Οοππρυίθ: Ααεπί, Βουλιαγμένης 447, 
τηλ.; 9954855-6 


ΑΜΙΟΑ Α-500 
(σΟοΜΡύΤΕΒ) 
910 ΚκΒΑΜ 
Ορυ: 68000/7.14 ΜΗζ 
Θπαρηίος: Προγραμματιζόµενα πιοᾶθς από 640χ400 
µέχρι 640χ200, 4.096 χρώματα. 
Ἠχος:; 4 κανάλια 5ίθ(θο 
ΑΜΙΟΑ Α-2000 
(6ΟΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
68000/7.14 ΜΗΖ 
ΕιΑρῃίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος:; 4 κανάλια 5ίθ(θο 
ΑΜΙΟΑ Α-3000 
(σοΜΡύΟΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ορυ: 68030/16 ή 25 ΜΗΖ 
ΟιΒρΠίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ίε(θο 
ΑΜΙ6Α Α-500. 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡυ: 68000/7.14 ΜΗζ 
ΕπΠαρΠίο5: Όπως στην Α-500, 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴε[θο 


064 
(ΦΑΜΕ ΦΥΦΤΕΝ) 
4 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάϱε 
ορυ: 6502/1 ΜΗΖζ 
ΕΑρῃίο5: 160χ2Ό0, 16 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 


ΑςΟΟΕΗΝ 


Αντιπροσωπεία: ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε., Ακαδημίας 
98, Πλ. Κάνιγγος, τηλ.: 3622478, 3644351, 3607836 


ΑΒΟΗΙΜΕΟΕΕΡ Α-310 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡὺ: Αοοτη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΕΙαρῃίο5: 320χ256 ή 640χο5θ μέγιστη σε απλό 
πποπίίοι, 640χ512 σε ππυήδο8η πποηίϊοί µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια κἰθ/θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΟΕΕΡ Α-3000 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
510 ΚΒ ΒΑΜ 
Ορ: Αοοτη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΕΓΒρῃίο5: 320Όχ256 ή 640χ25θ μέγιστη σε απλό 
πποπίίος, θ40χ512 σε ππωιήδο8η πποπίίοι, µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἱ6ΙΘο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΡ Α-410 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡὺ: Αοοππ ΑΒΜ (τεχνολογία Βί5ο) 
Ει8ρῃίο5: 320χὸ96 ή θ40χ256 μέγιστη σε απλό 
ΠΠΟΠΙΙΟΓ, 640χΦ12 σε ππωιήδο8η ΠΠΟΠΙΙΟΙ, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 56/89, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΟΕΡ Α-420 

(σΟΜΡύΤΕΒ) 
2 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡύ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΕΓαρῃίο5: 320χ256 ή 640χο5θ µέγιστη σε απλό 
πποπίίοι, 640χ512 σε ππυιίδο8η ΠΙΟΠΙΙΟΓ µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἴθ[θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΕΘ Α-440 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
4 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡύ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βί5ο) 

Ειβρῃΐο5: 320χὸ56 ή θ40χ25θ μέγιστη σε απλό 
πποπίῖος, 640χ5Ί12 σε ππυιίδο8η πποπίῖο:, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 

Ἠχος: 8 κανάλια 5ἱΘ6/Θ9, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 


ΑΜΟΙΕΚΑΗ 


Αντιπροσωπεία: ΑΜΦΤΒΑΏΌ ΗΕΙΙΑ5, Πολυτεχνείου 
12, τηλ.: 9230742-9-4 


ΑΜΦΘΤΗΑΌ 464, 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
64 Κ ΒΑΜ 
ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
Επαρῃίο5: 160χ200 (2 χρώματα), 320χ200 (4 χρώματα), 


640χ2ΌΟ (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος; 3 κανάλια 5ἴθ:θο 

ΑΜΦΤΒΑΟ 6128: 

(σΟΜΡύΤΕΒ) 

128 Κ ΒΑΜ 
Ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
Ειαρηίος: 160χ200 (2 χρώματα), 320Όχ200 (4 χρώματα), 
640χ2ΟΟ (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια ἰθιθο. 

ΑΜΦΤΗΑΌ ΟΧ4000 

(4ΑΜΕ «ΟΝΡΟΙ.Ε) 
128 Κ ΒΟΜ στο οβΠήάϱ8 
ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΟΓαρΠίο5: Όπως στον ΑΜΦΤΒΑΟΌ 4θ4-. 
Ἠχος: Όπως στον ΑΜΦΤΗΒΑΌ 4θ4-.. 
9ρῄΐ05: 32 


ΝΙΝΤΕΝΕΏΟ 


Αντιπροσωπεία: 6. ΙΤΟΗ ἃ 60 ΗΕΙΙΑ59 ια 
(ΝΙπιθπάο), Καραγεώργη Σερθίας 2, τηλ.: 3222540 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΕΝΤΕΗΒΤΑΙΝΜΕΝΤ 9ΥΦΤΕΝ (ΝΕΡ) 
(ΦΑΜΕ «ΟΝΡΟΙ Ε) 
1 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάο0θ 
ορυ: 6502/1 ΜΗζ 
ΕΒρηίΐο5: 250χ240 µε 16 από 52 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
Ξρήϊθ5: 64 
5υΡΕΒ ΝΕΡ 
(4ΑΜΕ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
16 ΜΒ ΒΟΜ στο οΒΠήά08 
ΟΡὺ: 650816/3.58 ΜΗΖ 
ΟΓΒρΠίο5: 512Χ912 µε 256 από 32.768 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἴθ[θο 
Θρήΐ85: 128 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ 4ΑΜΕΒΟΥ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
64 Κ ΒΟΜ στο οαΠήάρθ 
ΟΡυ: Ζ80Α/1 ΜΗΣ (ειδική σχεδίαση) 
ΒρΠίο5: 4 αποχρώσεις του γκρι. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθιθο 
Ξρή(θ5: 40 


ΞΡΕ(Α 


Αντιπροσωπεία: ΙΝΤΕΒΙΑ Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 8, τηλ.: 
9563893, 9565708 


ΘΕΘΑ ΜΑΡΤΕΗ ΘΥΞΤΕΝ 
(ΦΑΝΕ «ΟΝΞΡΟΙ.Ε) 
ορυ: Ζ80 
ΟπΓΒρΠίος: 256Χ192 µε 16 από 64 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
ΘρήΐΘ5: 66 
ΘΕΑ ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ 
(4ΑΜΕ 6ΟΝΞΣΟΙ.Ε) 
ΟΡυ: 68ΟΟΟ/8 ΜΗΣ και Ζ808 
Οπαρήίο5: 320χ224 µε 64 από 512 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ίθ(θο 
9ρήΐθ5: 80 
ΘΕΑ ΑΜΕΟΕΑΒ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙΡ ςΟΝΡΟΙ.Ε) 
Ορυ: Ζ80Α/3.58 ΜΗΖ 
ΟγΒρΠίο5: 160χ146 µε 32 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθ[θο 


ΚἴΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΙΕΝΟΩΟΣΤΟΝ 


Ι/ 

! 

! 

' 

! 

! 

! 

! 

! 

! 

' 

! 

! 

- 

; Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (11 τεύχη). Για το οσο 

' σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... µε το ποσό 

- των 5.940 δρχ. αντί των 6.600 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 

' λόγο, δε µείνω ευχαριστημένος από το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη συν- " 

: δροµή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρηµάτων µου, χωρίς την πα- ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

- ραμικρή καθυστέρηση. 

! 

! 

- τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

: 

! 

! 

! 

! 

; ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 

- 

! 

! 

! 

- Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 
--------------------------------------------------------------------------------σσσσσσσσσσσσσσ σσ ποποποπποπο πο ποππη 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΒΙΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιά υ- 
ποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 


µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 
λίγες µέρες, θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες 


2 6 8 
18 22 24 
84 836 38 40 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το Ταχυδρο- 5ο 5 5ὲ 59 53 5556 5 58 58 
66 68 70 72 
82 84 86 88 


που ζητάτε. 

ΑΡ ΤΕΥΧΟΥΣ 114 115 116 117 118 1198 120 121 122 123 124 125 126 127 128 129 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 190 191 1492 133 134 195 136 137 1398 139 140 141 145 143 144 145 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 146 147 148 49 1560 151 162 168 164 166 166 157 158 169 160 161 
τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175 176 177 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 181 182 183 184 185 186 187 188 189 190 191 192 193 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 208 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΟΡΗΣΗΣ ΑΓΕΓΕΛΕΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
ένα γράµµα. Στο διάστηµα που µεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένακε- νται µε αύξηση κατά 10056 της αρχικής τους τιμής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- απ’ όλες τις άλλες, κατά 40005. 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ἡ θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση  δροµείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
5009. ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγή 

Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον που να καλύπτει το ποσὀν. 


"Προς το περιοδικό ΒΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 46 Αθήνα 


ου. μ ο ω ἳ ἳ  α  τ Εἳ ΤΙ Τα Ενα 
ΠΠ] 6οπιρυΐοις [η λἡ 1. | | | | | 


λ---ᾱ----ᾱ 1 . 1 ε]  -ᾱ- δι --ᾱ 1 ι Η ι 1 -ᾱ--ᾱ- . " . -ᾱ-.. 


[Π ΦοΗν/α{θ | | | | | | | 
Γ] Περιφερειακά | | | | 
Γ] Γενικά ο | -υ---. 
Σημειώστε µε χ Το ο. ἀΐῑἶἶΐἶΐἶΐἶΐἷἷῖᾶἷ-ἷ-ᾶ-- | κε 
τετράγωνο της κατηγορίας | | ἵνα | | | | | | 


που επιθυµείτε να μαι Εμ ει ο τμ. η Πώς. μ.μ εἰς. ΕΕ 
δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


«ΘἱµσηΗ«-ταα--κπ- ος σε πεις δε ες πες πμ πωπκωσι τας. εισαι Ἑσρα 


ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ ΤΗΛ. 
ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ ΗΜ/ΝΙΑ 


............-..-..-..-.-.-.--.---------------------------------------------------ι- κκ” 


ΟΠΡΙΓΊΞ κε 


ΕΕΕΡΕΞΕΕΤΟΕΕΕΕΑΕΙΕΕΕΞΤΕΕ ΣΕ 
ΛΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 92259520 παπα ΕΡΕ 
Εβρ Επ σσσαι 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ΕΕΞΕΕΕΕΕΕΕ ΈΕΤΕΤΣΕΤΕΗ 


ΟΠΙΡΙΙΓΊΞὃλκε 


ΡΕ ΕΕ κι 
ΛΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 92386702-5, 9225520 ΕΤΕΕΣΕΤΕΕΤΕΣΣΕΕΡΣΤΕΕΞΤΕΙ 
ὑλωκ-ᾱ. σοκ...» νᾱ.. 


ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 
:  εάοε ει ος νε ας, η 


Οπιοίρ ης ὃλκε 


ΔΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238670-5, 9225920 


Ζήστε στο ρυθμό της Ηλεκτρονικής Επικοινωνίας 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΜΕ ΤΗΝ 
(οπιρι! ΙΠ 


ΡΟΝΜΝΙΟΑΡΙΝα 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 8. 
υΤΗΙΤΙΕΡ ΓΙΑ 


ΑΜΙΕΑ π4 


ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟ- 
ΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


ΡΙαΙΤΙΖΕΟ 
ΕΙΚΟΝΕΣ 


4 


ΡΑΗΤΥ ΙΝΕ 


ΑΝΟΙΧΤΗ ΕΠΙΚΟΙ- 
ΝΩΝΙΑ ΧΡΗΣΤΩΝ 
ΟΝ.ΙΙΝΕ 


ΑΚΟΜΑ ΟΝ.ΙΙΙΝΕ: 
9 ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

9 ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
9 ΑΝΟΙΧΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ ΤΟΥ ΡΙΧει. 
9 ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ ΓΙΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


Για περισσότερες πληροφορίες, επικοινωνήστε τώρα µε τον κ. Γ. Λυγεράκη στα τηλέφωνα: 9241715, 9241747 


Οογποιιἱ ως 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9241746-7, Εαχ: 9242219 


το ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΠΑΙΔΙΚΗΣ ΗΛΙΚΙΑΣ: 


Ξεχάστε την άνεση, µε την οποία εξοντώνατε τα «ρήΐθ5, όταν αντίπαλός σας ήταν το 
προγραμματισμένο “μυαλό” του υπολογιστή σας. ἨἩρθε η ώρα να µετρήσετε πραγματικά τις 
δυνάµεις σας, µε αντίπαλο την ανθρώπινη ευφυΐα ενός ισάξιου ή καλύτερού σας ϱαΠΙΘΓΙ 


ΤΩΡΑ, ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ... 


42 47Ο 
ΟΙ ΑΣΣΟΙ ΤΩΝ ΑΙΘΕΡΩΝ! 


«ΕΝΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΜυΙΤΙ-υ5ΕΗ ἀαΑΜΕ ΜΕ 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟ 


9 Διαλέξτε το 
αεροπλάνο 
σας 

9 Απογειωθείτε 

9 Πετάξτε 
εναντίον της 
αντίπαλης 
χώρας 

9 Βομθαρδίστε 

τις πόλεις, καταρρίῳτε τον εχθρό, 

ζήστε την κόλαση µιας πραγματικής 

αεροµαχίας .. 


ΠΑΙΖΟΥΝ ταυτοχρο νά 
ΕΩΣ ΚΑΙ 40 ΠΑΙΚΤ 4 
μονο 


ΓΙΑΤΙ Ο ΔΥΣΚΟΛΟΤΕΡΟΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ ΕΙΝΑΙ ΕΝΑΣ ΑΛΛΟΣ ΑΝΘΡΩΠΙΝΟΣ ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ! 
Οοππροιι/ ΙΠίς 


Λ. Συγγρού 44, 117 42, Αθήνα, Τηλ.: 9241746 - 7, Εαχ: 9242219, 6οπίαοϊ: κ. Γ. Λυγεράκη 


